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Teniendo en consideracion lo util que resulta la cultura general, queremos dedicar un
diccionario de nombres, vocablos y genealogias que faciliten el estudio y andlisis en mitologia
comparativa. Este trabajo fue originalmente iniciado cerca de 1997, pero lo hemos actualizado vy

organizado en una obra facilitar el trabajo de estudiosos e investigadores de las atiguas culturas y mas
influyentes de la historia antigua.



SERES PANDIMENSIONALES

A'arab Zaragq. Es la representacion del demonio del judaismo (glifa) correspondiente
a la sefira Netsaj en el Arbol de la Vida de la Cabala. Se traduce como «Los cuervos
en dispersion» y los demonios asociados con éste son cuervos horribles con cabeza
de demonio. Las glifot son la fuerza desequilibrada de una sefird particular. Netsaj
es la sefird 'victoria', la habilidad de superar obstaculos, pero es necesario
equilibrarlo con Hod, la habilidad de racionalizar y ejercitar el auto-control. Si no se
equilibra se convierte en una pasidon descontrolada, el lado oscuro de Venus.
Algunos autores creen que el cuervo en dispersién es el cuervo que Noé dejo libre
en el arca cuando el agua comenzo6 a dispersarse. Thomas Karlsson menciona en su
libro Qabalah, Qliphoth and Goetic Magic que el simbolismo de los Cuervos de la
Dispersion se debe a que esta ave sobrevolaba los campos de batalla, en busca de
carrofia. También menciona que es en oposicién a la paloma de la paz (un ave

blanca y pura).

Abas. En la mitologia griega fue un hijo de Melampus e Iphianira, hermano de

Antiphates y Mantius, y padre de Coeranus, Idmon y Lysimache.
Abocastro. En La mitologia griega fue um monstruo espantoso.

Abundancia. Nombre de una deidad femenina griega. Denota algo que abunda,
algo en gran cantidad, regularmente de dinero o posesiones. Ver mas en:

“Abundancia, Vida en”.

Abydos. La ciudad santa de Osiris en Egipto, la cual se dice fue construida por él

mismo.

Abzu. Nombre del Océano Primordial del que todo se origind, segun la cultura
sumeria, y que pasdé a convertirse a posteriori en el inframundo -segln unas
versiones—- o en el Hemisferio Sur -segun otras. Algunos creen que es una forma
sumeria de referirse a uno de los dioses del cielo que corresponderia con el planeta
que llamamos Plutén, aunque la definicion popular sumeria de Plutén es la de
“gaga”. Segun la sumerologia, Abzu, en el intermedio de pasar de ser el Océano
Primordial hasta llegar a convertirse en el mundo bajo, vino a ser una regién en el
sur de Africa, de donde se explotd la mineria mucho antes del Diluvio. Se suele

escribir también: “Apsu”.

Acacios, o Acaco. Término griego “a-kako: "no malo", o sea "bueno", que

corresponde con un personaje de la mitologia griega.

~4~



Acarnan. En la mitologia griega es un hijo de Alcmaeon y Callirhoe, y hermano de

Amfoterus.

Acheléos, o Aqueronte. Rio de Grecia que desemboca en el golfo de Patras.
También tiene este nombre la laguna Estigia. Se le asocia a las entradas al

inframundo.
Achelous, o Aquelu. En la mitologia griega era un esposo de Sterope.

Acristo. Vocablo griego, a-jristds: “no ungido”. Corresponde con un personaje de la

mitologia griega.

Acteén. Cazador de la mitologia griega que fue transformado en ciervo por
Artemisa y destrozado por sus perros, en castigo por haberla contemplado

bafandose.
Adelfo. Nombre griego, a-delphés: "de la misma matriz", "hermano".

Adim. Rey del Antiguo Egipto, hijo de Budasheer. Gobernd después de la
inundacion y se afirma que a menudo consulté secretamente al espiritu de su padre
quien vivia en su palacio subterraneo. Adim construyd la primera instalacién para

destilar agua fresca del mar en una profunda e inmensa cueva.

Aditi. Designacion femenina de una diosa madre hindu de la cual provinieron los

dioses o los demonios, segun los textos vedas. Su contraparte era Diti.
Adrar. Vocablo arabe que significa "montafia”.
Adrastea. En la mitologia griega fue una hija de Ananke y Zeus.

Adrastus, o Adrasto. En La mitologia griega fue el esposo de Amfithea e hijo de
Talaus y Lysimaje, fue padre de Argia, Hippodamia, Deipyle, Aegiale, Aegialeus y
Cyanippus.

Aegaeon, o Briareo. En la mitologia griega fue uno de los 3 Hecatonquiros, hijo de

Gaia y Urano.

Aegiale. En la mitologia griega fue la esposa de Diomedes y hermana de Aegialeus,

Cyanippus, Deipyle, Hippodamia y Argia. Sus padres fueron Adrastus y Amfithea.

Aegialeus. En la mitologia griega fue hermano de Aegiale, Cyanippus, Deipyle,
Hippodamia y Argia, sus padres fueron Adrastus y Amphithea.

Aegir. Es el dios del mar en la mitologia nérdica. El fue venerado ya | mismo tiempo

temido por los marineros, ellos creian que Aegir apareceria en la superficie para
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tomarse las embarcaciones, hombre y carguero por igual, y las llevaria con él hasta
su agujero en el boton del mar. Eran hechos sacrificios para pacificarlo,
particularmente prisioneros antes de ser puestos al derrame. Su esposa es la diosa
del mar Ran con quién tuvo 9 hijas (las doncellas del oleaje), quienes falaciaban
vestidos y velos. Sus servidores mas fieles eran Eldir y Fimafeng. El dltimo fue
asesinado por el traicionero dios Loki, durante un banquete el dios lo sostuvo
dentro del agujero del mar cercano a la isla de Hler (o Hlesey) ahogandolo. Aegir
fue conocido por el prédigo entretenedor que fue con los otros dioses. Es posible
que exista un paralelismo etimoldgico entre Aegir y Aegipt, que es el nombre
antiguo que los griegos dieron a Egipto (Aigiptios), incluso por su asociacién con
las costas maritimas y el hecho de que los dioses parecian realizar pausadas
migraciones de una region a otra (fueron de Atlantida a Egipto, y otros de Sumer a
Canaan y de ahi a Grecia y luego a Egipto). No seria de extrafiar que ciertas lineas

de estos individuos pasaran a Escandinavia.

Aeolia. En la mitologia griega fue una hermana de Calydon e hija de Amythaon e

Idomene.
Aéreos. Ver: “Principe de la Potestad del Aire”.

Aesir. El nombre colectivo para la raza de dioses ndérdicos; aquellos que vivian en
Asgard, y con el padre de todos, Odin, gobernd la vida de los hombres mortales, el
otro era el Vanir. Los dioses Aesir estaban bajo el liderazgo de Odin, incluido Balder
(dios de la belleza), Bragi (dios de la elocuencia), Forseti (dios de la meditacién),
Freyr (dios de la fertilidad, quien originariamente era del Vanir), Heimdall (guardian
del puente), Hod (el dios ciego), Loki (dios del Sol y ally del los gigantes
congelados), Njord (dios del mar, y otro ex-Vanir), Thor (dios del trueno), Tyr (dios
del guerra), Vili (hermano para Odin), Ve (hermano para Odin), y Vidar (hijo de
Odin). Las diosas incluida Freya (la diosa de la fertilidad), Frigg (esposa de Odin), Sif
(esposa de Thor), y Idun (poseedora de las manzanas de la juventud). Aesir puede
ser derivado de la vieja palabra teutdnica “Ase”, vocablo comuin para "dios". Nordico

Antiguo: A&sir. Ver relacion con: “Asir” y “Osiris”.

Aeson. En la mitologia griega fue un hijo de Cretheus (Creteo) y Tyro, y hermano de

Pérez (Feres) y Amythaon.

Aeter. Nombre griego para una deidad primigenia de dicha mitologia que tenia que
ver con el aire o el oxigeno. Se le entendia como el alto cielo, hijo de Caos,
hermano de Hemera (Dia). Se afirma que con su hermana no solo engendro la
Tierra, el Cielo y el Mar, sino también gran cantidad de cualidades. Ver mas en:

“Aire” y “Eter”.



Afeccion. Ver: Filotes.

Afrodita. Nombre de una diosa griega del pantedn de Zeus, cuyo origen indica ser
mesopotamico y a quien se conocia también en el sur de Europa como Cipris o
Venus. Era originaria de Asia Menor. Se le conocida en la antigua Canaan bajo
varios nombres, tales como Astarté, Astarte, Astoret, Ashtarot, Ashtar, Astarot,
Asera, Ashera y Asera, pero su origen era del sumerio Inanna y del acadio Ishtar,
quien pudo asociarse con la egipcia Hathor y la noérdica Astrild. Aunque
técnicamente no era del linaje real, fue admitida en la hegemonia de los dioses por
su belleza, belicismo y astucia. Su papel ajeno a la guerra sélo se vio en el
escenario griego, donde llegé a ser Unicamente la diosa de la belleza y el erotismo.
En Canaan, sin embargo, fue una de las deidades con mayor auge, teniendo
siempre el beneplacito de Baal para todas sus actividades, especialmente de
conquista y dominacion, hasta aprox. los dias de Moisés, casi como lo habia hecho
en Mesopotamia. Un mito griego dice que cuando Cronos castrd a su padre Urano
(cosa que hizo también Zeus con Cronos), su pene cay6 al mar y form6 una espuma
de la cual emergié Afrodita (la espuma podria ser una clara alusién al esperma), por
lo que recibié este nombre (diosa de la espuma). En el Evangelio de Valentdn, se
refiere a Afrodita como uno de los 5 grandes arcones puestos sobre la esfera para
controlar a las fuerzas del mal. Era la diosa del amor, y fue madre de Hermafrodito
y Cupido (Eros) con Hermes, fue esposa de Hefestos y tuvo por amante a Ares.
Unos dicen que fue hija de Dione, mientras otros mitos asumen que salié de la
espuma del mar tras la castracion de Cronos. Se dice que Urano tomaba consigo a
todos sus hijos desde que nacian y los encerraba en un abismo donde no los
dejaba ver el dia, por eso su hijo Saturno, padre de Jupiter, consiguié huir del
abismo y tramar un plan para vengarse de su padre. Durante la noche Saturno se
aproximé y le dio un golpe Unico y violento en los testiculos de su padre y se los
tiré al mar. A lo lejos y poco después de esos dérganos arrancados se formd
Afrodita, estaba dentro de una gran concha de perla de donde se condujo al
Olimpo en donde causé gracia y simpatia ante los ojos de los dioses. Fue conocida

como la diosa de la belleza.

Agamendn. En griego Agan-memonon, es decir: “constante, firme”. Haciendo honor
a su nombre, fue rey de los argivos e instigador nimero uno de la guerra de Troya.
Luché en Troya como lider de los griegos, ofendio al Pélida Aquiles, el cabecilla de
los mirmidones, y eso le costé la perdida de muchos valiosos soldados, debido a
que Aquiles se rehusé a luchar en la conquista de Troya. Agamendn fue hermano
de Menelao, debido a él y Paris, hermano de Héctor (lider de los troyanos e hijo del
rey Priamo), se produjo la guerra. Ambos disputaban por el amor y custodia de

Helena. Agamendén murié a manos de Egisto, amante de su esposa Climenestra
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(Clitemnestra), cuando volvié a la patria luego de la victoria en Troya. Su hijo mayor

vengo su muerte matando a Egisto y a su propia madre Climenestra.
Agape. Vocablo griego, agapetés: "amado, delicado".

Agatocles. Vocablo griego, agatokles: "glorioso por su bondad". Relativo a un

individuo de la mitologia griega.

Agatén. Vocablo griego, agatos-on: "hombre bueno"). Personaje de la mitologia

griega.

Agenor. Vocablo griego, agan-aner: "muy hombre, viril"). Personaje de la mitologia

griega.
Aguila de Zeus. Hija del Tartaro con Gaia. Se menciona en la mitologia griega.

Ahura Mazda. Nombre persa para designar a Dios como supremo, bajo el concepto

monoteista del zoroastrismo o mazdeismo.
Ailuros. Una deidad gato del antiguo Egipto, también [lamada Bastet.

Aken. En la mitologia egipcia era el custodio del bote-ferry, quien conducia las
almas de los caidos al mundo subterraneo egipcio. Su equivalente griego es

llamado Caronte.

Akenatén. Nombre que significa “Horizonte de Atdon” en antiguo egipcio. Primer y
Unico rey de las dinastias faradnicas que promovié el monoteismo en el antiguo
Egipto. Akenatdon se conocié también como Amenhotep IV, faraén de la Dinastia
XVIII de Egipto. Su tiempo de reinado rondod cerca del 1352/1353 al 1335/1336
a.C. Su nombre se conoce también como Ajenatén o Akhenatén. Fue el 10° faraén
de la dinastia XVIII de Egipto y pertenece al periodo denominado Imperio Nuevo de
Egipto. Hacia el 4° afio de su reinado cambidé su nombre a Neferjeperura Ajenatén.
Es caracteristico de otros reyes de Egipto en que su apariencia fisica no parecia ser
muy agraciada. Algunas referencias misticas dicen que fue injertado en Egipto no
siendo de linaje real para promover el monoteismo, hasta que el ejército y los

sacerdotes le envenenaron para atraparlo en un sarcéfago.

Aker. La personificacion egipcia de la Tierra y también dios de la muerte. El
mandaba sobre los puntos conocidos entre los horizontes este y oeste del mundo
subterraneo. El era incluso el guardian de las puertas a través de las cuales el
faraén pasaba hacia el mundo subterraneo. Aker ofrece un pasaje seguro para la
barca del sol durante su travesia nocturna a través del inframundo. El es
representado como una pequeia tira de tierra con ambos finales formando la

cabeza de un leén o un humano. Alternativamente él es también representado

~8~



como un par de leones dandose la espalda entre ellos, con el rostro de una cabeza

sefialando hacia el este y la otra hacia el oeste, asi observa salir el sol y ocultarse.
Akert. Un nombre comun para la morada de la muerte en la antigua cultura egipcia.
Akeru. Un grupo de dioses ctonicos asociados con el dios Aker.

Akh. También llamado Aj, es uno de los 5 constituyentes de la personalidad
humana; los otros seres Ka, Ba, Nombre y Sombra. Esto se refiere a una clase de ser
glorioso de luz (espiritu). Parecen haber 2 clases variadas de relaciones entre el Ba,
Ka y Akh: EI Akh es el resultado del Ka y el Ba siendo reunidos en el después de la
vida; una ves reunido, el Akh es incambiable por toda la eternidad. El Akh fue la
forma en la cual difunto ocuparon la otra vida, una vez que él se habia convertido
en un Akh, el fallecido se convertiria en una parte de la Akh-Akh (Cielo estrellado),
junto con los otros fallecidos, dioses y aves. El Akh fue una entidad que coexistio
con el Ka y Ba, podria tener un efecto positivo o negativo en el mundo de los vivos,
en la que todavia llevaba responsabilidades. Cuando alguien moria su Ka divide en
dos, el Akh y el Ba. El Akh, en la forma de un pdjaro vol6 hacia el mas alla, donde
se convirtio de nuevo en el Ka. Mientras que el Ba permanecié en la tierra, que
habita en el cuerpo fisico de la persona fallecida. La forma fisica de la Akh esta
representado por una figura momiforme, similar a la de una figura shabti. Sin
embargo el jeroglifico que representa el Akh es el signo de los ibis crestado
(Geronticus Eremita) a veces llamado el ermitafio ibis. El Ibis con cresta es una
variedad menos conocida del Ibis, que ahora es rara en Egipto aunque una vez que
era mas comun. Tiene las piernas largas y un cuello largo, con un collar distintivo
que llevo a su nombre. La palabra “Akh” también significa “brillar’, es a partir del
término "luz radiante". La transformacion en el Akh estad simbolizado por la adicion
de una cresta al pajaro Ba para que sea un pajaro Akh. La seccién mas grande del
texto de la pirdmide estd dedicada a 'glorificaciones' (Sakhu), que significa
literalmente “Lo que hace a uno un Akh”. El siguiente es un capitulo del libro de los
muertos, segln la traduccion de Wallis Budge, tenga en cuenta que el Akh se
conoce como Khu en este capitulo dedicado a la realizacién de la Akh. EL LIBRO DE
HACER PERFECTO EL KHU En el corazén de Ra, de hacer que él tenga el dominio
antes de Tem, de él de aumento antes de Osiris, de hacerle poderosas en Khent-
Amentet, y de establecer el temor de él antes de que la compafia de los dioses .
Estara recitd el dia de la Luna Nueva, en el sexto festival de dia, en el festival de
quince dias, en el festival de Uak, en el festival de Thoth, en el cumpleafios de
Osiris, en la festividad de mens, en el noche del Heker, [durante] los Misterios del
Tuat, durante la celebracién de los Misterios en Akertet, en la accion de golpear las
emisiones, en el pasaje del Valle funerario, [y] los Misterios ... [El considerando de

la misma] hara que el corazén de la Khu a florecer y hara largas zancadas, y lo hara
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para avanzar, y hard que su rostro luminoso, y hara que penetre al dios. Que nadie
testigo [recital], excepto el rey y el sacerdote Kherheb, pero el siervo que viene a
ministrar exterior no lo verd. De los Khu para quienes este libro se recitd, su alma
saldra a dia con los vivos, él tendra el poder entre los dioses, y lo hara irresistible
para siempre jamas. Estos dioses irdn alrededor de él, y lo reconoceran. Este sera
uno de ellos. Este [libro] hard que sepa como llegd a existir en el principio. Este
libro es de hecho un verdadero misterio. Que no es un extraino en cualquier parte
tiene conocimiento de ella. No hablar de ello a nadie. No repetirla. Que nadie ojo
[otra] verlo. Que nadie [otra] oido oyé. Que nadie lo ve excepto [ti] y lo que enseiid
[a ti]. Que no la multitud [conocimientos de ella], excepto a ti mismo y el amigo
querido de tu corazén. Que has de hacer este libro en la cdmara de ella en un pafio
pintado con las estrellas en el color por todas partes. De hecho, es un misterio. Los
habitantes de los pantanos del Delta y de todo el mundo que no se saben. Serd
proporcionado el Khu con comida celestial sobre en Khert-Neter. Es, pues, suplira
su corazoén-alma con la comida en la tierra. Hara que él viva para siempre. Ninguna
cosa [mal] tendra el dominio sobre él. Este extracto del Libro de los Muertos
muestra el Akh como uno de los cuatro timones. LAS DIRECCIONES DE LOS CUATRO
TIMONES Hail, poder del cielo, Abridor del disco, ti Hermosa timén del Cielo del
Norte. Dios te salve, Ra, Guia de las Dos Tierras, ti Hermosa timén del cielo
occidental. Dios te salve, Khu, Morador en la Camara de los dioses Akhemu, tu
Hermosa timon del cielo oriental. Dios te salve, Gobernador, Morador en la Casa de

los Dioses Tesheru, ti Hermosa timoén del cielo austral.
Al4. Término arabe que significa “Dios”.

Alaisiagae. Diosas nordicas de la guerra (Valkyries, Valkirias, Walkirieres o

Valquirias).

Alberich. En la mitologia nérdica era un rey enano, Alberich tuvo su castillo en un
lugar subterraneo escarvado de una roca y adornado con gemas y metal precioso.
El guardaba del anillo Nibelungo y fue también un muy poderoso mago. El le dio a
Siegfried o Sigfrido la espada Balmung y una capa la cual le concedia la
invisibilidad. Freya recibio la pulsera Brisingamen junto con Draupnir, anillo de

Odin, y la magica espada Tyrfing.
Alcestes. En la mitologia griega era una hija de Pelias, Admeto la tomé por esposa.

Alcmaeon. En la mitologia griega fue un esposo de Calirhoe (Caliro) y padre de
Amfoterus (Anfotero) y Acarnan, fué hijo de Amfiaraus (Anfiarao) y Erifyle (Erifila).

Alejandria. Una ciudad importante al norte de Egipto.
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Alfheim. En la literatura escandinava y la tradicion nérdica de manera global,
Alfheim era uno de los 9 mundos existentes (su raiz “Alf”, se refiere a los elfos). Su
nombre significa “hogar del elfo”, pues se dice que ahi moran los elfos de luz,
aunque es igualmente el lugar del dios Freyr. Segun la mitologia esta ubicado en
nivel mas elevado del universo nérdico. También en este nivel se encuentran
Asgard y Vanaheim. Ni los elfos de la luz ni los elfos de las tinieblas, que viven en
Svartalfheim, participan en cualquiera de los eventos descritos en los mitos
noérdicos. Los elfos, sin embargo, tienen un papel activo en la literatura de un buen

numero de las otras ramas de la mitologia indoeuropea.

Alfhild. Una doncella quien se visitdé como un soldado para evitar ser tomada en
matrimonio por el rey Alf. Solo cuando ellos comprometidosen una lucha a muerte
(casi), y él demostr6o ser tant fuerte como ella, ella estuvo deacuerdo con

comparfero con él.

Alfrodull. Es el sol en la mitologia nérdica. "Gloria de elfos" es a lo que se refiere el
nombre. Una carroza conducida por una chica fue hasta ser el sol. Dos caballos
halando la carroza, sus nombres eran Arvak y Alsvid. Por ella era perseguida por el
lobo Skoll, ella condujo muy rapido. Antes de donde termina el mundo, ella tendra
una hija. Entonces Skoll se la comerd, y su hija tomara su lugar. El sol no da luzt
sino da calor. La melena de los caballos de la luz. Otro nombre suyo es Alfrothul.
Era la diosa del sol y también fue mencionada como el mismisimo sol. Esta palabra
es la que da origen al nombre “Alfredo”. Puede también tratarse de la raiz del
apelativo con que se llama al personaje de la saga del Sefior de los Anillos, “Frodo”,

ya que estas novelas estan inspiradas en la cultura noérdica.

Alvis. Su nombre significa “Todo-sabio”. Era un miembro de la raza enana. En el
retorno por las armas olvida que para los dioses él prometié a Thrud, la hija de
Thor, en matrimonio. A Thor no le agradé este acuerdo e ided una prueba de
conocimientos para detener el matrimonio. Le dijo a Alvis que tenia que probar que
su gran sabiduria compensé su baja estatura. Thor prolonga la prueba hasta el
amanecer, cuando los rayos del sol caian sobre el enano; todos los enanos son

convertidos en piedra si son tocados por los rayos del sol.

Amaltea. En la mitologia griega era el nombre de la cabra que crié y amamanté a
Zeus cuando Rea le dejé abandonado para que no fuera devorado por Cronos, su

padre, al igual que ya habia hecho con sus otros hijos.
Amathaunta. La diosa egipcia del mar.

Amaunet. Una especie de diosa madre egipcia, llamada la “La Escondida”. Se da a
entender que es una personificacion de la vida trayendo el viento del norte. Se

~11 ~



conoce popularmente por ser consorte de Amun. Amun y Amaunet son una de las 4
parejas que conforman la Enéada mas caracteristica del Antiguo Egipto. Pertence a
la ogdoada de Hermopolis. Dentro de este grupo de dioses su consorte es el dios
Amoén. Se conoce como “la madre que es el padre” y en esta capacidad no necesita
marido. Amaunet fue considerada como una deidad tutelar de los faraones egipcios
y tuvo un papel destacado en sus ceremonias de adhesion. Se la presenta como una

serpiente o una cabeza de serpiente en el que la corona del Bajo Egipto descansa.

Amazonas. Definicién griega que significa “carente de pechos”. Eran guerreras
heroicas procedentes del Caucaso que se amputaban los senos para disparar mejor
el arco. Se enfrentaron a Hércules pero fueron vencidas. Igualmente se encararon
con Teseo y en otra ocasion posterior con Aquiles, pero en todos estos casos

fueron vencidas. Al final participaron en la guerra de Troya en pos de los troyanos.
Ambrosia. El alimento de los dioses olimpicos.

Amenhotep. Un arquitecto asentado en Egipto, quien fue elevado al estatus de dios

de la construccion.

Ament. Una diosa egipcia quien vivié en un arbol al borde del desierto donde ella
observo las puertas del mundo de después, dando la bienvenida a la nuevamente

muerte con pan y agua.

Amentet. Una diosa egipcia, la personificacién del Oeste (amenti), del mismo modo
como el area del oeste donde se pone el sol y donde la entrada al mundo
subterraneo reputado miente. Aqui ella da la bienvenida a los enfermos quienes
entran a la ciudad de la muerte. Otro nombre que tiene es: Amenti. Este es también
uno de los nombres del inframundo, posiblemente significando “el lugar

Escondido”.

Amenthes. El Hades del antiguo Egipto. Esto es la morada de los espiritus de los

muertos eran jusgados por Osiris.

Amenti. En la cosmologia del antiguo Egipto, la morada de la muerte donde las

sombras del enfermo son juzgadas por Osiris y castiga o premia por sus obras.
Am-heh. Un dios egipcio ctonico, dios del mundo subterraneo.

Ammit. Un demonio egipcio; algunas veces claramente femenina y humana,
algunas veces con la cabeza de cocodrilo, el torso de un gato salvaje y los cuartos
traseros de un hipopoétamo. Ammit ("Devoradora de los muertos”) se sienta bajo las
escalas de la justicia, en la Sala de las Dos Verdades, en la Casa de Osiris. Cuando

una persona muere y después de realizar los rituales necesarios, es llevado alli por
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Anubis, en su papel de psicopompo ("conductor de las almas"), a pesar. Aqui tendra
la oportunidad de defender sus acciones en su existencia anterior. El papel del
fiscal es de Thoth, el dios de la sabiduria. Osiris se sienta en su trono como el juez,
acompanado de las diosas Isis y Neftis. Finalmente, el corazén del difunto sera
colocado en una de las escalas y una pluma, de la banda para la cabeza de la diosa
Maat de la verdad en el otro. Si el corazén bajo el peso de sus pecados, los pesos
mas que la pluma, entonces Ammit aparecera por debajo de las escalas de la
devoran. Esto significa el fin del alma y no habrd ninguna posibilidad de una

existencia mas alla.

Amoén (1). Principal dios de Tebas, asociado cominmente con el griego Zeus y con
el sumerio Enlil, y quien tenia un oraculo en Libia cuya reputacion estaba a la par
con los de Delfos y Dodona. Se conoce como un dios antropomorfo de piel negra o
azul (como el lapislazuli). Tras ciertos cambios en las dinastias egipcias, pasoé a ser
el dios mas importante. Se le llama también Ammon o Amon-Ra (Amun-Re), acorde
a la forma que le dieron los romanos y griegos al nombre. Como Enlil, pugnaba su
titulo idolatrico con Marduk (el Merodac biblico), el hijo de Enki, era considerado el
rey de los dioses y a veces se le representaba como macho cabrio. En hebreo,
Amoén se asocia con el vocablo Emoén: fiel (2% Sam. 20:19) o fidelidad (Deut. 32:20).
Su raiz posiblemente es del término hebreo Amén (creo), y puede derivar también
de Aman (artesano), o de Umah (nacidn), aunque todos estos parten del vocablo
Emuna (fe, certeza, conviccidn, verdad, firmeza). De hecho, su nombre original
egipcio es Amen, o Imen (el Oculto), y su primera mencién conocida fue hallada en
los Textos de las Piramides del Reino Antiguo. Se dice que fue tomando

importancia a partir del final del Primer Periodo Intermedio, asentandose en Tebas.

Amoén (2). Un supuesto rey que es citado en el Corpus Hermeticum, que se ha
datado de cerca de la época de Moisés. Aparece en un par de ocasiones siendo

instruido por Hermes Trismegisto junto a Tat y Asclepio.

Amphalces. En la mitologia griega era un hijo de Antiphates y Zeuxippe, y hermano

de Oecles.

Amphiaraus. En la mitologia griega era un hijo de Oecles e Hypermestra, esposo de
Eriphyle, y padre de Alcmaeon, Amphilochus, Eurydice y Demonassa, fue hermano

de Polyboea e Iphianira.

Amphilochus, o Anfiloco. En la mitologia griega era un hijo de Amfiaraus vy Erifyle,
hermano de Alcmaeon, Eurydice y Demonassa.

Amphitrite, o Anfitrite. En la mitologia griega fue la mujer de Poseidén, madre de
Triton y Rhode (Rodas).
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Amphoterus. En la mitologia griega era un hijo de Alcmaeon y Callirhoe, y fué

hermano de Acarnan.

Amun. Un dios primordial egipcio, de quien el nombre significa "el escondido". A
medida que la fuerza motriz de la brisa invisible que era originalmente un dios del
viento y el gobernante del aire. Durante la dinastia 11 (2133 hasta 2000 a. C.) se
convirtié en el poderoso dios del Sol de Tebas, donde fue adorado como Amén-Ra.
Mas tarde se hizo el dios supremo de todo el reino y el rey de los dioses. En el
Ogdodada de Hermépolis se forma un par con la madre-diosa Amaunet. De su unién
con la diosa Mut salié el dios-luna Chons. Simbolo de Amun es el carnero. El es
retratado como un carnero, como un hombre con cabeza de carnero, o con una
barba y una corona de plumas. Los templos dedicados a él se sitian como Karnak y
Deir-el-Bahari (cerca de Luxor). En Grecia fue adorado como Amén. A veces su
nombre se traduce también como Amén, lo cual genera obvias confusiones en

relacién al otro dios que lleva este apelativo.

Amun-Re: Una combinacién de Amun y Re de la antigua mitologia egipcia, también
[lamado Amon-Ra. El dios tebano Amun se volvié el dios nacional de Egipto bajo

éste nombre.

Amythaon. En la mitologia griega era el esposo de Idomene y padre de Aeolia y

Calydon, era hijo de Cretheus (Creteo) y Tyro, y hermano de Aeson y Pheres.
An. Nombre sumerio del dios acadio “Anu”.

Ananké. En la mitologia griega fue la madre de Adrastea, con Zeus, y también de
las Moiras, siendo la personificacion de la inevitabilidad, la necesidad, la
compulsion y la ineludibilidad. En la mitologia romana era llamada Necessitas
(‘necesidad’). En la tradicién orfica se decia que era hija de Hydros (el Océano
primigenio) y Thesis (la primigenia Tethys) y madre con Crono de Eter y Erebo o

Fanes.
Anat. Importante diosa de la mitologia de Canaan.

Andhrimnir. En la mitologia nérdica, Andhrimnir es el cocinero de los Aesir y los
Einherjar. Cada tarde él sacrifice el jabali cosmic Sahrimnir y lo cocind en su caldero
magico eldhrimnir. Este jabali se restaura a la vida la misma noche para ser
sacrificado y es comido de nuevo al dia siguiente. La leche proporcionada por la
cabra Heidrun, que se sitla en la parte superior del arbol del mundo y se come sus

hojas, forma el ingrediente basico para el hidromiel bebido por los Ases.

Andjety. Un dios egipcio del mundo subterrdneo. El es el responsable del

renacimiento de una persona en la otra vida. Su culto se origind en el noveno nomo
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del Bajo Egipto, y el centro de su culto se encuentra en Busiris. Se le representa con
una corona alta cénica con dos penachos de plumas. El ladrén y el mayal son sus
simbolos, y porque esos son también los simbolos de Osiris, andyety se asocian a

menudo con él. También conocido como Anezti y Anedjti.

Andrémaca. En la mitologia griega era el nombre de la esposa de Héctor. Pirro, hijo

de Aquiles la tomé por esclava, y mas tarde se casé con Heleno hermano de Héctor.

Andrémeda. En la mitologia griega era el nombre de una hija de Cefeo rey de
Etiopia y de la reina Casiopea. lba a ser devorada por un monstruo marino
mandado por Poseidon el cudl la mandé a atar a una roca al frente del mar. Esto
ocurrié debido a que su madre Casiopea dijo que era incluso mas hermosa que las
hereidas, esto provoco la ira de las hijas de Poseidén. Andrémeda fue salvada por

Perseo quien venia de matar a Medusa y la tomé por esposa.

Andvaranaut. Un anillo encantado de la mitologia noérdica, andvarinaut busca de oro
y fue la posesién de Andvari, hasta que Loki lo robd. Andvari hechizado el anillo y
en dio la mala suerte y el dolor de todos los que lo contemplé. Loki dio el anillo,
que se arrepentié de robar a estas alturas, al rey Hreidmar de los enanos, como
reparaciéon por el asesinato de la nutria, el hijo de Hreidmar, accidentalmente.
Cuando Fafnir maté Hreidmar, tomé el anillo. Wagner dijo a la historia del anillo en
su famoso ciclo de 6pera Der Ring des Nibelungen, que traza la progresion del
anillo de Andvari hasta el final, que muestra el flujo interminable de desgracias que
acontece a los que tienen el hermoso anillo. Algunos han dicho que andvarinaut es
la base de la leyenda urbana moderna sobre el diamante Hope, que también es
hermosa y vale una fortuna, pero se dice que traen dolor y la desgracia a todos los

que la sostienen.

Andvari. En la mitologia nérdica, Andvari es un dwarf quien puede asumir la
apariencia de un pez si es perseguido. Vive debajo de una cascada y recoge una
gran fortuna con la ayuda de su anillo andvarinaut. Fue capturado por Loki con una
red proporcionada por el Ran diosa y obligado al rendimiento de todo el oro que
poseia. El enano se traté de retener su anillo para que pudiera reconstruir su
riqueza. Loki le hizo abandonar el ring, asi y el enano maldito el oro robado que lo
haria a partir de entonces un desastre para todos los que lo poseia. El oro fue
utilizado por los dioses para pagar una deuda de sangre que pagar Hreidmar, el
padre de Fafnir, porque habian matado a su hijo de la nutria. Este mito se formo en

los ultimos tiempos el preludio de la Nibelungsaga.

Anger, o Enojo: Cualidad creada por el Aire y el Dia.
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Angrboda. En la mitologia nérdica era una giganta y compafiera o amante del
embaucador Loki. Angrboda ("heraldo de la tristeza") dio lugar a tres monstruos: el
lobo Fenrir gigantesca, la serpiente de Midgard Jormungand, y la diosa de la muerte
Hel. Los dioses secuestraron a los nifios de la sala cuando se enteraron de lo

peligroso que eran.

Anhur. El guerrero egipcio y dios cazador, la personificacién de los dioses reales. A
medida que el campedédn de Egipto, cazaba y mataba a los enemigos de Ra. Su
consorte es la diosa ledbn Mekhit. El centro de su culto era la ciudad de Thinis en el
Alto Egipto. El es retratado como un guerrero con barba que llevaba una larga
tunica. En la cabeza lleva un tocado con cuatro columnas de altura y en su mano
sostiene una lanza. Su forma griega es Onuris, derivado de la anhuret egipcia, que
significa "el que trae el extremo cercano". Anhur también se identifica con el dios
Shu.

Ankh. Se encuentra ampliamente en el arte egipcio, el ankh ha llegado a simbolizar
la vida después de la muerte. Originalmente un egipcio jeroglifico que representa el
vientre con su parte superior en bucle, su significado se relaciona con cuestiones
relativas a la vida y la muerte, o mas bien, la vida eterna ("Nem Ankh"). En el arte,
especialmente el que representa a las ceremonias funebres, sus dioses y diosas se
muestran sosteniendo el ankh por su bucle como si se tratara de una tecla. De esta
manera, se cree que el ankh abriria las puertas de la muerte a la inmortalidad.
También se conoce como la llave del Nilo, que representa la union de Isis y Osiris.
Se dice que esta unidn mistica iniciaria la inundacién anual del Nilo,
proporcionando Egipto con sus diversos medios para sobrevivir. El significado de la
ankh como el vientre, por lo tanto la fertilidad y la reproduccion, es bien ilustrado

en esta leyenda particular.

Ankt. Una diosa egipcia de la guerra portadora de la lanza, Ankt, es descrita

vistiendo una corona curva y plumas.

Anouke. Una diosa del antiguo Egipto, diosa de la guerra, identificada con Neith.

Fue descrito con un arco y flechas y servicio de transporte.

Anget, o Anuket. Era la personificaciéon y la diosa del rio Nilo, en la mitologia
egipcia en Elefantina, en el inicio del viaje del Nilo a través de Egipto, y en las

regiones vecinas de Nubia.

Anti. Una deidad guardiana egipcia. El dios del hombre-ferry. Anti fue dibujado

como un halcén, o con cabeza de halcon.
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Antigona. En la mitologia griega era el nombre de una hija de Edipo y Yocasta.

Hermana de Ismena, Eteocles y Polinices.

Antiphates. En la mitologia griega era el nombre del esposo de Zeuxippe y padre
con ella de Amphalces y Oecles, fue hijo de Melampus y Iphianira, y hermano de

Mantius y Abas.

Anu. Nombre acadio del dios sumerio An. En la mitologia sumeria es el dios del
Cielo que correspondiente con la figura griega de Urano. Fue hijo de Anshar y
Kishar, otros dioses celestes, también identificados con planetas de nuestro
sistema solar. Se le describe como padre de los dioses, cuya morada estd en la
“Casa del Cielo”, que recibe el nombre de Nibiru o Marduk. Su consorte es Antu -
usualmente identificada con Ki/Ningursag-, de donde a sus hijas se les conoce
como “Antunaki” o “Antununnaki”. En la épica de la Creacién, segiin el mito, la
compafiera de Anu fue Ki (la Tierra). Por esta razon sus hijos debian ser “AN.KI”,
pero al venir a la Tierra, “bajando” a ella, se les llama “AN.NA.KI", o en acadio
“Anunnaki”’. Posiblemente a razén de estos términos, el nombre de Anu pasé al
hebreo “Anac”’. Por otra parte, muchos escritos asocian a esta deidad con el
babilonio Oannes, el egipcio Atum, el griego Cronos, el nordico Bor, el cananeo
Dagon, e incluso con un angel hebreo muy antiguo, denominado Sammael. La
asociacion entre dioses fue muy obvio a pesar de las distancias: «Levdntate, Teti.
Levdntate poderoso fortalecido. Siéntate con los dioses, haz lo que hizo Osiris en la

gran casa en Annu.» (Textos de las Piramides). Ver mas en: “Anunnaki” y “Anac”.

Anubis. Deidad a quien los antiguos egipcios llamaban “lenpw” (fonéticamente:
“Yinepu”). Se trata del dios de los muertos en esta mitologia, el cual es retratado
como un hombre con cabeza negra de chacal. Incluso el significado de su nombre
es desconocido - especulaciones van desde "Nifio Real" por haber derivado del
mundo para "pudrirse". Ambos, sin duda encaja a la deidad, que estaba en diversos
momentos de la historia egipcia conocido como el sefior de los muertos antes de
Osiris y, mas tarde, se convirti6 popularmente conocido como el hijo de Osiris.
Justo lo que el tipo de animal de Anubis esta representado por es desconocida, asi;
Definitivamente canido y muy probablemente un chacal o un perro salvaje - o un
hibrido de ambos - pero, como en el caso de Seth, con alteraciones que
deliberadamente difuminar las lineas de la realidad. El profundo color negro de
origen animal de Anubis no refleja su escudo real sino que es un simbolo de su
posicion como una divinidad funeraria. La razén de animales siendo canido de
Anubis se basa en lo que los antiguos egipcios si observa de la criatura - perros y
chacales menudo frecuentados los bordes del desierto, especialmente los
cementerios donde fueron enterrados los muertos. Anubis es una muy antigua

deidad. Las mas antiguas mastabas del Imperio Antiguo tienen oraciones a él
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talladas en sus paredes, y él se mencionan en los Textos de las Piramides en su
papel mas famoso como guardian y protector de los muertos. Una formula oferta
estandar por los muertos en el Reino Antiguo comenzé asi: "Una ofrenda que el rey
concede y Anubis, que esta sobre su montafia y en el lugar de embalsamamiento, el
sefor de la necrépolis... "Como se menciond anteriormente, Anubis se inici6 en la
posicién de que Osiris lo haria mas tarde comandos. En el periodo mas antiguo de
la religion egipcia Anubis era claramente el sefior de los muertos y Osiris el dios
Anubis embalsamado mientras realiza el acto de embalsamamiento. Titulos que
fueron invertidos a Osiris - como Khenty-Imentiu o "La mas importante de los
occidentales" - eran originalmente de Anubis. A medida que el drama de la muerte
y la vindicacion de Osiris se desarrollé durante los siglos, Anubis asumio6 el papel
de la guia que se mantiene estable la balanza en la que sus corazones se miden
contra la pluma de Maat como "El Quién cuenta los corazones". En caso de que el
corazén se haga la luz como la pluma, el alma seria entonces dirigido por Anubis
(o, en algunos casos, Harseisis) que se presentarda a Osiris. En caso de que el
corazon sea pesado, que se alimenta a ammit y el alma destruida. Como Imy-ut, o
"el que esta en la Plaza de embalsamiento”, Anubis es el embalsamador que lava las
entrafnas de los muertos y los guardias sobre sus cuerpos fisicos, asi como los
lugares que ellos (la tumba y la necrépolis) albergan. Los sacerdotes que llevan una
mascara de Anubis eran responsables de la apertura de la ceremonia de Boca que
volvié a despertar los sentidos de una persona muerta. En un reflejo del sello real
utilizado en las tumbas del Valle de los Reyes que representa la victoria del faradén
sobre los "nueve arcos" (enemigos de Egipto), Anubis se muestra reclinada sobre
los nueve arcos destinadas a ser las fuerzas hostiles del mundo terrenal que él - -
como "Chacal Gobernante del Arcos" - ha triunfado sobre. La paternidad de Anubis
es un misterio - en una tradicidon que él es el hijo de Nebt-het (Neftis) y Ra. En otro,
desde el periodo de texto Ataud, la diosa vaca Hesat es su madre y, de la misma
fuente, Bastet es aun representaba como su madre (muy probablemente un juego
de palabras con los frascos de pomada que componen sus jeroglificos - los mismos
frascos que fueron utilizados durante el proceso de embalsamamiento Anubis era
el sefior de). Los Textos de las Piramides, incluso suministrar Anubis con una hija
en la forma de la diosa QEB-hwt ("El agua de refrigeracion”) - una serpiente celeste
o avestruz Quién purifica y sacia el monarca. Anubis se representa lo mas a
menudo como un hombre con la cabeza de un canido negro con alerta, orejas
puntiagudas. También esta representado por un total de canido negro con cintas y
la celebracién de un flagelo en el hueco de su brazo. Muy rara vez se que nunca se
muestra completamente humano, aunque hay algunos casos (como en el templo de
Ramsés Il de Abydos) de esta. Tal vez la mas famosa representacion de Anubis, el

canido de madera dorado encontrado en la tumba de Tutankamoén, fue, sin duda,
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colocado alli como protector de los muertos y guardian de la tumba. Anubis era
adorado en todo Egipto, pero el centro de su culto estaba en Cynopolis (Alto

Egipto).

Anuket. La diosa egipcia del Nilo, y sustentara los campos. Ella formé una triada
con Chnum y Satis. Su santuario principal de los que en Elefantina, una isla cerca de
Asuan. Anuket (Anget) fue retratado con una corona hecha de cafa y rematado con
plumas de avestruz. La gacela es su animal sagrado. Mas tarde llegé a ser conocido
como “regla de Numibia”. Su nombre significa el "abrazador" y puede referirse a los
brazos de las aguas del Nilo por las orillas del rio. En los jeroglificos que se ve que
Ileva una toca de plumas. Ella mas tarde se fusiond con Neftis. Su forma griega es
Anukis.

Apate, o Deceit. En la mitologia griega era hijo(a) de Nyx (Noche) & Erebo.

Apep. Un monstruo egipcio viviente en perpetua oscuridad. Este dios serpiente es
el jefe de los antagonistas del dios sol Re y cada noche se trata de detener la barca
del dios del sol en su viaje por el inframundo. En la lucha entre la luz y la
oscuridad, el monstruo esta herido por el séquito divino de Re con cuchillos y
lanzas. El dios Seth y el dios Mehen se representan a menudo la defensa de la barca
solar. Apep es la personificacién de la oscuridad, el mal y el caos. De vez en
cuando, la batalla se decidié a su favor, causando un eclipse solar, pero sus
victorias fueron de corta duracion para Re siempre triunfa al final. Finalmente, Apep
fue asesinado por Re, que corté su cuerpo y lo quemdé. Los griegos se referian a él

como Apophis.

Apis. Era el santo toro o dios toro de Memphis. Cualquier toro encontrado teniendo
un triangulo blanco en la frente y otra cosa totalmente negro, se considera que es
la personificacién de Apis. Sacerdote deriva presagios de su comportamiento. El
toro no se le permitio vivir mas alla de los 25 afios y al llegar a esta edad se ahogé
y uh nuevo toro que se buscaba. Si murié antes de ese tiempo, fue enterrado con
gran ceremonia en Sakkara, al sur de El Cairo. El culto apis fue posteriormente
estrechamente relacionada con el dios Ptah, pero también estaba muy extendido

entre los griegos y los romanos. Antecesor de Osiris.

Apolo. Nombre del diose griego del Sol, hijo de Leto (Latona) y Zeus (Jupiter), y
asimismo hermano gemelo de Artemis (Diana). Su nombre coloquial era Febo vy
pertenecia al grupo de 12 divinidades del Olimpo. Dio muerte a la serpiente de
Piton, destruyo a los ciclopes y azotd Argos afios antes de la Guerra de Troya.

Apolonia. Ciudad al noreste de Grecia.
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Aqueloo. Rio hijo de Tetis y Océano.
Aqueron, o Aqueronte. Ver: “Acheloo”.

Aquiles. Guerrero griego hijo de Tetis, una nereida (ninfa del mar) y del héroe
Peleo, vencié a Héctor principe de los troyanos en la guerra de Troya, venci6 a las
amazonas y fue muerto por su Unico punto mortal a causa de una flecha arrojada
por Paris hermano menor de Héctor, la cual fue dirigida por Apolo quien estaba del
lado de los troyanos. Aquiles habia sido ofendido por Agamendn, y se reusé a
combatir pero, su amigo Patroclo que habia tomado prestada su armadura y habia
salido a combatir, fue muerto por Héctor y esto causé que a pesar de que conocia
su fatal destino peleara contra los troyanos disminuyendo en cantidad a sus

mejores hombres.

Anunnaki. Denominacion sumeria que tenian los “astronautas” antiguos para
identificarse a si mismos, segln Zecharia Sitchin. Su otra denominacién es
“Abbennaki”. La aplicacién de la designacidon de astronautas es respectada por los
investigadores, historiadores y tedricos de los “Astronautas Prehistéricos”, como
Erick von Daniken o Zecharia Sitchin. Este uUltimo, versado en lenguas antiguas y
cultura de Medio Oriente, afirmaba en sus obras sobre cultura de la lejana Sumer,
“Las Cronicas de la Tierra”, que el vocablo “Anunnaki” traduce: “Aquellos que del
Cielo bajaron a la Tierra”, y significaria lo mismo, ya sea bajo comprensién sumeria
o acadia. Segun el propio Sitchin, éste es el nombre acadio que hace referencia a
los “Nefilim” biblicos. La palabra Anunnaki es compuesta: AN.NA.KI. De esta raiz
surge, posiblemente, el nombre hebreo “anaki” (gigante). El nombre se escribe
variablemente “Da-nuna”’, “Da-nuna-ke-ne”, o “Da-nun-na”, significando también
en ciertas variantes sumerias, mas o menos, “los de la sangre real”, descritos como
la 5% generacién de dioses en la epopeya babildnica de la creacion celestial, el
Enuma Elish. An es el nombre de la principal deidad sumeria, que a su vez traduce
“cielo”. La abreviacion “NA” es de donde nace posteriormente el arameo Napil
(descender, bajar o precipitarse), y pasa al hebreo Nafal (caer), de donde
conocemos el concepto de “Nefilim” (Caidos). A su vez “KI” era el nombre sumerio
de la diosa acadia Ninhursag, la diosa serpiente que era comprendida como madre
Tierra. Anu (el Cielo) y Ninhursag (la Tierra) fueron los padres de los dioses
mesopotamicos. Existe también la posibilidad de que, de ser real esta teoria, la raiz
de dicha apreciacion pueda asociarse con la voz aramea Inun (escrita con Alef), y
que significa “ellos”, junto con la forma “kia” (vomito, vomitar), formando: “aquellos
[que fueron] repudiados”. Segin decia Sitchin, los Anunnaki son 23 dioses del
pantedn sumerio, incluyendo a Enlil (sefior de los vientos) y Enki (sefior de la tierra),
aunque conforman un grupo total de 50 dioses (los Anunna = los “cincuenta

grandes dioses”), acompafiados por los lIgigi (dioses menores). Las tablillas
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sumerias, segun Sitchin, hablan de que la realeza Anunnaki era una combinacién de
“Dragones” y humanos, o acorde a otras versiones, que eran descendientes directos
del dios solar, Shamhash (Shamash). A estos dioses solares se les llamaba “Sir”, o

Dragones, en babilonio.
Anzu. Ver: “Zu’”.

Apep. Figura monstruosa de la mitologia egipcia, de origen primigenio. Se le

considera el principal enemigo de Ra.
eligieron en el pasado, o que se han hallado recientemente.

Apofis. En la antigua cultura egipcia era una divinidad que no pertenecia al mundo

creado. Era la personificacién del caos.

Apolo. Deidad solar griega que toma el lugar de Helios (el Sol) tras la victoria de los
dioses sobre los titanes. Fue hijo de Zeus y hermano de Artemisa. Era también
lamado Febo, o el dios de las flechas, quien vino posteriormente a conducir el
carro solar. Se relaciona muy cominmente con el egipcio Horus, especialmente en
lo referente a la manifestacién del Falso Profeta y la Bestia, asi como los conceptos

de Osiris, Hiram o Petrus Romanus.
Apsu. Ver “Abzu”.
Aquerodn. Ver: “Aqueronte”.

Aqueronte. Rio de Grecia que desemboca en el golfo de Patrdas, pero cuya
significancia mitologia es mas curiosa, pues es el rio que desemboca en la laguna

Estigia: el lago de los muertos.

Aquiles. En la mitologia griega, especialmente en la lliada de Homero, fue un
famoso héroe hijo de Tetis, una nereida (ninfa del mar), y del héroe Peleo. Vencié a
Héctor, principe de los troyanos, en la guerra de Troya, pero murié a causa de una
flecha que le atraveso el talon, el cual, segin el mito, era su Unico punto mortal. La
flecha fue lanzada por Paris, hermano menor de Héctor, pero dirigida por Apolo,
quien estaba del lado de los troyanos. Aquiles habia sido ofendido por Agamenoén y
se rehusé a combatir pero, su amigo Patroclo, que habia tomado prestada su
armadura y habia salido a combatir, fue muerto por Héctor, lo cual encauso la
guerra a favor de los griegos. Aquiles conocia de antemano cudl seria su fatal

destino si acudia a Troya, pero su deseo era marcar historia.

Areius. Hijo de Pero y Bias, hermano de Laodocus y Talaus.
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Arensnuphis. Un ser egipcio, dios del Nubia. El tenia un templo en Philae, donde el
era referido como el compafiero de Isis, la deidad local jefe. El es descrito en forma

de leén, o como un hombre vistiendo una corona emplumada.

Ares. En la mitologia griega era el principal dios de la guerra. En Roma le conocian
como Marte. Fue padre de Fobos, Deimos (Dimos) y las amazonas. Se decia que era
un dios temerario que no conseguia sus metas por no usar la inteligencia. Fue hijo

de Zeus y Hera, y hermano de Hebe.

Argia. En la mitologia griega era la esposa de Polynices y madre de Thersandrus.

Tuvo 5 hermanos.

Argo. Guerrero que se unié a los 55 héroes que fueron en busc del vellocino de oro
(1235 a. C.), ayudo a construir la embarcacién y a esta le dio su nombre. Nombre
de la embarcacién en la que emprendieron los héroes griegos la busqueda del

vellocino de oro.
Argonauta. Ver: “Argos”.

Argos. Importante ciudad griega de la cultura helénica, de donde salieron héroes
que conquistaron Troya. Fue la cuna del grupo de expedicién compuesto por 55
hombres que llevd la embarcacién -que también llevaba su nombre- en busca del
Vellocino de Oro, con los héroes mas famosos de aquel entonces (aprox. afio 1235
a.C.).

Ariadna. En la mitologia griega, fue una hija del rey Minos de Creta. Minos fue unos
de los 3 jueces del inframundo, pero era hijo de Zeus y Europa, por lo cual antes se
le puso como soberano de la isla. Minos fue quien mandd crear un laberinto para
encerrar al Minotauro, un vastago que nacié de su esposa con un toro blanco que
habia azotado la isla. Habia el rumor de creer que el toro era una metamorfosis de
Zeus. Ariadna se enamord de Teseo, héroe hijo de Poseidén con una mortal, que
debia matar al Minotauro, y le entregd un hilo que fue dejando en su camino. Luego

de que Teseo maté a la bestia y logro salir del laberinto, se casé con Ariadna.

Ario. En lengua tamil o pre-sanscrito, se dice que es el nombre del planeta Marte.
Por esa regla, en la ufologia se asocia a los “arios” como descendientes de
extraterrestres de Marte y otros lugares del espacio, como Lira, Pléyades o
Andrémeda. La concepcién de ojos claros y cabello rubio tendria en ello su
significado, y serian los celtas, nordicos y siberianos los vestigios de dicha estirpe
que, segun la ufologia y algunas culturas antiguas, se habrian radicado en las islas
de la Atlantida, invadiendo la paz de los pueblos autéctonos. El concepto
despectivo o de la “raza superior” fue resultando de ideas concebidas a lo largo de
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décadas en Europa, que se mezclaron con la filosofia de la “raza pura” que debia
mantenerse por “seleccion natural’, segun Charles Darwin. A los arios, a nivel
historico, se les conoce como un pueblo emigrante de la regién de Armenia,
quienes decian haber venido de “la tierra mas alla del gran océano”, y que se
establecieron en el valle del Indo modificando radicalmente la cultura, la tecnologia

y la lengua de aquella region.

Artemisa. Diosa griega, conocida también en Roma como Diana. Es la
representacién de la luna, o diosa lunar. Era hermana gemela de Apolo, e hija de

Zeus y Leto (Latona).

As. As, o Ase, es usado para denominar un miembro masculino del Aesir Nordico,

antiguamente llamados Ass. También significa “dios”.

Asgard. En la mitologia nérdica es uno de los 9 mundos y la tierra u hogar del
Aesir, que son la raza de dioses guerreros sujetos a Odin. Localizada en el alto
nivel del universo nordico, esta rodeada por un alto muro de bloques de piedra de
armarios de cerca. Las murallas que rodean Asgard fueron construidas por Blast (o
Hrimthurs), que pidié en el pago de la mano de Freya, mas el sol y la luna. Odin
acordo proporcionando las paredes ser completa en seis meses. Hrimthurs tenia un
caballo magico, llamado Svadilfari, quien le ayudé en su trabajo. Para Odin (y de los
otros dioses, especialmente de Freya) horror, con sélo unos pocos dias, explosiva
estaba casi terminado. Loki, el embaucador, se entregd a una yegua y engafié al
semental Svadilfari distancia. La tarea no se ha completado en el tiempo y se le dio
ningun pago. También encontrado en este nivel son los mundos de Alfheim vy
Vanaheim asi como Valhalla, un inmenso salén donde los guerreros muertos en
batalla aguardan el conflicto final. En medio de Asgard se encuentra la llanura de
Idavoll (o Ida) donde se unen los Aesir para decidir cuestiones importantes. Alli los
dioses se relinen en la sala de Gladsheim y las diosas en la sala de Vingolf. Los
dioses también se rednen diariamente en el Pozo de Urd, por debajo de la raiz

Asgard del fresno Yggdrasil.

Asgardreid. "Paseo de Asgard" o "Caza de Asgard". En la mitologia nérdica (teutén)
es el paseo salvaje de Odin y Frigg. Todavia se habla de él como siendo

especialmente activo durante las oscuras y tormentosas noches de Yule.

Ash. El dios egipcio del desierto libio (Sahara), llamado 'Sefor de Libya'. Como dios
del desierto el fue algunas veces identificado con Seth. Ash fue asociado con el
oasis fértil. El fue descrito como un hombre con la cabeza de un halcén.
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Asia. Nombre de origen griego que denominaba a una personificaciéon del origen
del universo. Se le llamaba también Clymene o Climene, y se decia que era madre,

con lapetus (Japeto), de los gigantes Atlas, Prometeo y Epimeteo.

Ask y Embla. Después de que Odin y sus dos hermanos Ve y Vili crearon el universo
y los 9 mundos, ellos caminaron en la playa donde ellos vinieron sobre 2 troncos
de madera que se lavaron en tierra. Recogieron los registros y les dan una forma
humanoide. Odin sopld en ellos el espiritu de vida, Vili les dio ingenio agudo vy
sensacion de corazones; y Ve otorgado a ellos los sentidos, las caracteristicas
expresivas y el habla. Por otra parte, los hermanos les dieron nombres y ropa. El
macho que llamaron Pregunta ("ceniza") y la hembra la Embla llamado ("olmo").
Pregunta y Embla se convirtieron en los progenitores de la raza humana y Midgard

fue dado a ellos como su residencia.

Askefruer. El Askefruer, o "Ash Maidens", son unas variaciones nortefias en un tema
comuin mitoldgico: espiritus, a menudo representado como mujeres humanas, los
arboles que habitan. El fresno era particularmente importante para los nortefios
antiguos: el Arbol del Mundo, el eje sobre el que el mundo giraba, era el fresno

Yggdrasil.
Assur. Deidad principal de la antigua Asiria.

Astarté. Diosa cananita, cuyo hombre puede estar asociado con la aprticula egipcia
Ast (trono).

Astennu. Un nombre dado a uno de los asociados de Thoth, y a Thoth mismo, en la

mitologia nérdica.
Astraeus. En la mitologia griega es un hijo de los titanes Crius y Eurybia.

Astrea, o Justicia. En la mitologia griega es una hija de Temis y Zeus, hermana de

Horae y Moirae.
Astrild. En la mitologia nérdica es la diosa del amor.

Asynjur. El nombre de las diosas nordicas quienes pertenecian al Aesir. La diosa

Frigg es la jefa de ellas.

Atalanta. Segun la mitologia griega esta era una chica hermosa y muy veloz, la cual
daba como premio a quien le venciera en la carrera su propia mano. Posiblemente

de ella surgiera el nombre de la ciudad estadounidense de Atlanta.

Aten. En el antiguo Egipto era el nombre del disco solar visible. Originalmente era

una manifestacion del dios Sol, Aten (Atén), que se volvié el Unico dios del Sol.
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Posiblemente esta idea emergio bajo el reinado de Akenatoén, quien tratara de unir
las ideas politeistas hacia la veneracién a un unico Dios, sabiendo que las gentes
solo obedecerian a una figura divina materializada y visible, para rendirle culto. Los
dioses del sol Ra y Atum perdieron gran parte de su importancia durante este
periodo. En algunas de las fuentes mas antiguas, se afirma que Amenhotep, que
mas tarde asumio el nombre de Akenatdn, intento establecer un culto monoteista a
Atén como la unica deidad y que después de su muerte, Egipto volvié al politeismo.
Sin embargo, Akenatén celebré otras deidades en la reverencia también, y su
Atonismo no era del todo el monoteismo. Hizo construir la ciudad Akhetaton (Tel
el-Amarna moderna) y erigié un enorme templo de Atén en Karnak, pero la ciudad
fue abandonada después de su muerte y el templo de Aton fue destruido por sus
sucesores. Aton era representado como un disco solar radiante de rayos que
terminan en las manos que sostienen los simbolos ankh o en manos de bendicién
sobre el rey y su familia, sino también como un disco solar alado. Este disco
también fue subtendido por el amuleto de la cobra, el uraeus. Los principales

santuarios de Aten estaban en Tebas, Akhetaton y Heliépolis.

Atenea. Diosa griega conocida también en Roma como Minerva. Era esencialmente
una diosa de la guerra y de la justicia, que en ciertas versiones se afirmaba que
habia surgido de la cabeza de Zeus. En latin, el término cientifico de Blho se asocia
al nombre de Atena (athene noctua), lo cual recuerda al regalo divino de Atenea, un
biho mecanico. Es posible que | mito de Atenea sea una deformacion de la idea de

la Sabiduria de Dios.

Atis. Deidad griega y frigia considerada amante de Cibeles a pesar de ser un
eunuco. Las identificaciones del nombre Atys se remontan al siglo XIX y se
encuentran en Herédoto como el nombre histérico del hijo de Creso, en «Atys e/
dios sol, herido por el colmillo del jabali», y como una deidad de vida, muerte y
resurreccion tal como lo describe James Frazer -aunque esta Ultima idea es
histéricamente errénea. Se dice que fue hijo de daemon (término de donde
proviene “demonio”) llamado Agdistis. Estos hombres y relatos son similares a las

narraciones hindues de las deidades hijas de Aditi.
Atla. En la mitologia nérdica era una diosa del agua. Hija de Ran.
Atlanta. Ver: “Atalanta”.

Atlante. Originario de la isla de Atlantida o descendiente del titan Atlas. Era una
manera de llamar al titdn Atlas. En griego Atlante significa “el infatigable”. Segun
cierto mito griego, fue un rey fabuloso de Mauritania, hijo de Jupiter, convertido en

montana por Perseo. Ver: “Atlas”.
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Atlanteotl. Ver: “Atlas”.

Atlantida. Polémico nombre cuyo origen se pierde en el tiempo, pero que haya una
posible referencia en un personaje mitologico llamado Atlas. EI mito griego dice
que Atlas era soberano en las regiones occidentales, mas alla de las columnas de
Hércules, es decir, del estrecho de Gibraltar en la peninsula Ibérica. Aparentemente
hubo una gran divisién entre deidades en el tiempo de la Edad Dorada, y Zeus
castigo duramente a Atlas. Es menester deducir que el nombre del océano es
Atlantico por Atlas y que este gigante dio nombre a la mitica isla-continente, cuna
de la civilizacién atlante y madre de las antiguas civilizaciones mas importantes. El
sacerdote egipcio Solén fue quien mas recientemente -si podemos hablar en estos
términos prehistéricos- habld a Platon sobre la isla, aunque en aquel tiempo era
complicado diferenciar las regiones de entre tantas islas existentes, distancias tan
enormes vy la falta, oficialmente, de cartografia. Las referencias a la Atlantida son
extensas y es un terreno donde mucha literatura se ha escrito. El término “azteca”
no tiene origen mexica sino extranjero, concretamente viene de “atzlan”. Segin los
propios aztecas, ellos provinieron de una isla del Atlantico llamada Atlanteotl. Es
preciso comprender la conformacion de dicha palabra: Atlante-otl. Atlas era el
Atlante. Las culturas maya, olmeca y tolteca eran también pueblos que tenian
conocimiento de una regién importante ubicada en el alejado océano oriental de
América. Se dice, incluso, que los dioses egipcios vinieron en barcas y aviones
desde unas tierras mas alla del gran mar del noroccidente de Africa. También los
arios decian haber venido de dicha isla antes de que se hundiera. Las Tablillas
Esmeralda de Thoth y el documento Troano (Troyano o Trojano), ambos del
Yucatan, hacer referencia a la Atlantida. Se dice que era una conformacién de 10
islas, y su capital se lamaba U-dal o Undal. En la Edad Dorada se la conocian como
Poséida o Poseidonis, la region del dios Poseidon, en medio de los mares. Se afirma
que este grupo de islas se hundi6 cerca del 10.500 a.C. segln unos, y segln otros
sobre el 27.000 a.C., pero la fecha primera corresponde con la Ultima Era Glaciar y

con | mayoria de evidencias.
Atlantis. Ver: “Atlantida”.

Atla. En la cultura nérdica era una diosa del agua, hija de Ran. Esto puede estar

asociado con el concepto de Atlas y la Atlantida.

Atlas. Segun el sacerdote egipcio solon, fue el nombre del primer rey que Poseiddn
puso en sus tierras, en las islas que llevan su nombre. En la mitologia griega fue un
titdn a quien Zeus obligd a cargar la esfera terrestre por interferir en la guerra
contra los titanes a favor de los enemigos de los olimpicos. Ver: “Atlantida” y
“Atlante”.
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Atmu. Ver: “Sahu”.

Atén. El carro del sol, segln la perspectiva egipcia antigua. Era una especie de
vehiculo o forma representativa de Ra. Esta palabra en hebreo significa “asna” (Gén.

12:16). Ver mas en: “Aten”.
Atot. Ver: “Athoth”.

Atum. Demiurgo de la cosmogonia egipcia, considerado Sol y asimismo creador
primigenio. Se le representaba con cabeza de carnero. Algunas veces se le retrataba
como toro o leén. Los romanos lo denominaban Tames. El es el aspecto noche del
sol, lo que representa el sol poniente. Mas tarde fue sincretizada con Re como el
dios Atum-Re. Segun los mitos, fue la primera sustancia (una colina) que emergié
de las aguas primordiales. Amut cred los dioses Shu y Tefnut de su saliva o de su
semen en el acto de la masturbacion. Atum fue especialmente venerada en
Heliopolis, donde era el jefe de la secta Enéada. Estuvo representado por el toro
negro Mnewer, que llevaba el disco solar y el uraeus entre sus cuernos. Como el
padre del faradn, que jugdé un papel importante en los ritos de coronacién. Atum
era representado como un hombre viejo que simboliza el sol poniente, pero
también aparecié también una serpiente, un escarabajo y una Mangust (sombrero
de faradn). La serpiente, toro, ledn, lagarto y ichneumon son sus animales
sagrados. El mito de la creacién menfita declaré6 que Atum fue concebido en el

corazon de Ptah y fue creado por su palabra. Literalmente, "el que termina o

perfecciona".
Atys. Ver: “Atis”.

Audhumla. En la mitologdia nétrdica era la vaca primigenia en cuya leche del
gigante Ymir alimentado. Fue creado a partir de la fusion del hielo en el principio
de los tiempos. Ella sostuvo a si misma por lamer la sal y la escarcha del hielo del
Niflheim.

Auf. En mitologia egipcia, era otro nombre para Re, el dios del Sol. Re asumié este
nombre en su visita nocturna al inframundo. Este viaje se hizo para que pudiera
llegar al otro lado del mundo, donde podria levantarse en la mafana. Viajo a través
de cada una de las doce regiones del inframundo en un barco, diferente a la que
utiliza para llevar el sol a través del cielo por dia. El barco fue ornamentada con
serpientes y tripulado por una tripulacion de espiritus. Habia muchos demonios
que Auf tuvo que superar en estos viajes, pero algunos fueron considerados

amigable porque disponen de sus mayores enemigos.
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Ausaas. En la mitologia egipcia era la esposa de Harakhti, una de las

manifestaciones de Horus.

Avatar. Término hindd que denota un cuerpo creado para ser utilizado como
puente o vehiculo para que un dios u otro espiritu pueda manifestarse en el plano
fisico. Posiblemente el Avatar fuera un disefio e instrumento para que el cuerpo
original de un dios no fuese afectado por alguna adversidad, como se comprende
de la historia del dios egipcio Ra. En la actualidad se usa para hablar de

desavenencias o complicaciones, pero no tiene nada que ver con la idea original.
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Ba. El Ba (b3 en egipcio) es el concepto mds cercano a la nocién occidental de alma
e identidad, y la palabra egipcia para el alma de los difuntos. Es la parte
trascendente que permaneceria con el cuerpo tras la muerte del individuo. También
era lo que hace Unico a un ser, similar a la nocion de "personalidad”. Como el alma,
el Ba es la parte de una persona que vivia después de la muerte del cuerpo, y lo
solian representar como un ave con cabeza humana, que volaria desde la tumba
para unirse con el Ka en la vida futura. Los egipcios creian que después de la
muerte, habria un final unién entre almas y sus cuerpos. Desde que Ba era el alma,
ello visitaba esos cuerpos viejos en la tumba. Ba era el alma, espiritu y mente de
una momia y pudo vagar libremente sobre la tierra, proveyendo a sus momias con
sustancias que rean necesaria para “después de la vida”. Habia unos animales
sagrados que fueron relacionados como el Ba de los dioses. Un ejemplo de estos es
el Benu de el dios sol Re (un Benu era un pdjaro sagrado de antiguo Egipto). Theba
era un alcédn con cabeza de hombre y fue el Ba de un dios; el faraén es también
relacionado como el Ba de un dios, especificamente Re. Ba es también un término
utilizado en oriente lejano, donde era el nombre de una hija del cielo en la

mitologia china; ella significaba “la aridez” o “la sequia”.

Baal. Este nombre alude a la idolatria, a un dios falso y al politeismo de la antigua
Canaan. El término Baal traduce “amo” o “sefior”. Constituye el elemento primordial
en la mitologia cananea, con pueblos como los hititas, los filisteos, los fenicios o
los hurritas. Baal era el dios principal de los dioses de Canadn y ostentaba este
titulo tras dominar sobre su padre El, y sobre sus hermanos Yam (mar) y Mot
(muerte), con la ayuda de Anat. Todos los nhombres cananeos que inician con este
apelativo designan una atribucién a Baal, dado que fue la deidad mas famosa de la
region. En la mitologia se le asocia unas veces con el griego Cronos y otras veces
con Zeus. Se ha considerado que puede ser el mismo Amén tebano. En hebreo se
escribe con Beit, Ain y Lamed, lo cual identifica un lugar o aspecto de culto,
veneraciéon o idolatria. La conformaciéon de estas palabras, Beit + AL (Ain y Lamed)
también sugieren “hijo de Al” o “proveniente de Al’. La definicién de Al, con Ain,
alude a los angeles caidos. Esta palabra significa lo mismo en arameo: Sefior,
duefo: «beel/ teem» = “duefio del mandato”, es decir, comandante (Esd. 4:8). La
definicion de Baal, tiene por significados: ensefiorearse, ser sefior (Isa. 26:13; Jer.
3:14), desposar, casarse con una mujer (Deut. 21:13, Prov. 30:23), sefior, marido
(Gén. 20:3; la RVA traduce “casada”, lo que literalmente dice: “desposada de un
marido”). En otros ejemplos se puede observar como “sefior”, “propietario de la
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tierra”: «baaléi Shjen» = “los sefiores de Siquem”, es decir, los ciudadanos (Jue.
9:26). Duefios, sefores de las naciones (Isa. 16:8). Aliado: «baaléi brits» (Gén.
14:13). Duefio de animales o cosas (Exo. 21:28). Indica caracterizaciéon, como en
los casos de: a) «baal jalomots = “el de los suefios” (Gén. 37:19); b) «baal ak = “el
de la ira”, es decir, iracundo (Prov. 22:24); c) «baal néfesh» = “de gran deseo”, es
decir, con mucho apetito (Prov. 23:2); d) «baal lashon» = “duefio de lengua”, es
decir, que sabe pronunciar encantamientos (Ecl. 10:11). Ejemplo en el uso forense:
a) «baal devarim» = “el que tiene algin asunto legal” (Exo. 24:14); b) «baal
mishpats = “adversario legal” (Isa. 50:8). Divinidades animistas que se asocian a
diversos entes de la naturaleza, como pozos, arboles, rocas (se les llama Baalim,
“Baales”). Imagenes de Baal asociadas a santuarios especificos: a) «Baal Peors = “el
Baal de Peor” (NUm. 25:3); b) «Baal Brit» = “el Baal de los Pactos”, cuyo santuario
estaba en Siquem (Jue. 8:33). Otras formas son, por ejemplo, casos como “el Sefior,
Dios de Israel” (Ose. 2:18/16). De Baal se ve también el nombre Baalat, una diosa
de Canaan. El nombre de folklore “Baal Zebub”, se cree que es una modificacion del
apelativo de “Baal Zebul”, para hacerlo que diga: “el Baal de las moscas” (2% Rey.

1:2).

Babalon. Posible reestructuracién lingiistica del nombre Barbelé -pero utilizado de
manera demoniaca- que aparece mencionado en algunos textos coptos. Se utiliza

en el ocultismo para invocar a una especie de diosa satanica.

Babi. Un demoniaco dios egipcio, se creia que vivia en las entrafias humanas. El
atiende la ceremonia de los Pesadores del Corazén en el Hall de las Dos Verdades
donde él y Ammit, devoraban las almas consideradas indignas. Babi era asociado
con proezas sexuales en el “Después de la Vida” y fue representado como un
baboon con un pene erecto. Su pene fue también descrito siendo usado como el

mastil del ferry del Inframundo.

Bacab. En plural bacabob, es el nombre genérico en el idioma maya yucateco
(yucateco es una de sus variantes) empleado para referirse a las cuatro deidades
prehispanicas de esta cultura mas antiguas que habitaban en el interior de la Tierra
y en sus depdsitos de agua, cuya principal tarea consistia en sostener el

firmamento.
Bacabob. Ver: “Bacab”.
Baco. Nombre comun para describir al dios griego Dionisio.

Bafomet. Simbolo exclusivo de los satanistas, igual que el Pentagrama Invertido. Es
una especie de deidad demoniaca y un simbolo alusivo a Satan. Puede verse como
joyeria, sin embargo pertenece a rituales de brujos. La representacién del Bafomet
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se trata de la representacion de Lucifer que los satanistas consideran como un
maestro de luz. Se dice que representa la unién entre los angeles caidos y las hijas
de los hombres mencionada en Gén. 6. Representa lo andrégino, o mitad hombre y
mitad bestia. Se suele poner en cada una de sus 5 esquinas letras hebreas: en su
cuerno izquierdo la Yud, en el derecho la Tav, en su oreja izquierda la Vav, y en la
derecha la Nun final, mientras en el mentén tiene la Lamed. Esto puede referirse a
una idea falsa de que ese ser les dara iluminacién, y de que esta organizado en 5
bases: lo muestran alusivo a la Bestia (Vav), el Leviatan (Nun), los angeles caidos
(Lamed), la marca de la Bestia (Tav) y a Satan (Yud), todos estos transformados
como simbolos con su propia idea cabalistica oscura (de hecho, la Nun final
también refleja a los angeles caidos). En el ocultismo se usa lenguas antiguas para

darles otro significado, uno maligno.

Bakha. El toro sagrado de Hermonthis en Egipto, y una encarnacién de Menthu, una

personificacién de los rayos del sol. Cambiaba de color a cada hora del dia.

Balam. La imagen del jaguar es penetrante en los jeroglifos mas recientes de los
mayas y la palabra “Balam” (la "a" con diéresis se pronuncia como una letra "u"
alargando los labios), jaguar, es un elemento principal en los nombres de héroes
miticos y de algunos reyes mayas. Los olmecas tallaron distintivas figuras humanas
en piedra, algunas de tamafio monumental y piezas mas pequefias fueron talladas
en fino jade y jadeita, incluyendo muchas figuras humanas con fuertes rasgos de
jaguares. Como el jaguar era un depredador nativo en el area, las figuras de jaguar
pueden representar visualmente un mito olmeca acerca de la interaccién del jaguar
o del espiritu jaguar con los seres humanos. En este mito, se dice que un jaguar
copulé con una hembra humana y asi dio nacimiento a estos "hombres-jaguar”,

representados como nifios jévenes y adultos masculinos.

Balder. (En nordico antiguo es Baldr) El dios de la luz, alegria, pureza, belleza,
inocencia, y reconciliaciéon. Hijo de Odin y Frigg, el fue amado por dioses y
hombres, considerado ser el mejor de los dioses. Tenia un buen cardcter, era
amistoso, sabio y elocuente, aunque tenia poco poder. Su esposa fue Nanna hija de
Nep, y su hijo fue Forseti, el dios de la justicia. El agujero de Balder era Breidablik
("ancho esplendor”). Gran parte de las historias acerca de Balder conciernen a su
muerte. el estuvo soflando con su muerte, entonces Frigg extrajo un juramento de
cada criatura, objeto y fuerza en naturaleza (serpientes, metales, enfermedades,
veneno, fuego, etc.) que ellos nunca harian dafio a Balder. Todo agregado de modo
gue ninguna de esas suertes nunca lo hiriera o lo tuviera en urgencia. Pensandolo
invencible, los dioses se divertian por usar a Balder como un a meta para un
cuchillo-tirado y tiro al arco o punteria. El truco malicioso, Loki, estaba enojado con

Balder. El cambié su apariencia y le pregunté a Frigg si habia algo que pudiera
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afectar al dios de la luz. Frigg, no sospechando nada, contestandole que solo habia
una cosa: un pequeno arbol en el oeste, era llamado muérdago. Ella pensé que era
muy pequefo para preguntar por un juramento. Loki inmediatamente se fue para el
oeste y regreso6 con el muérdago. Loki le izo un truco al hermano gemelo de Balder,
el ciego Hod, haciéndole tirar un higo de muérdago en un dardo a Balder. No
sabiendo que habia hecho, Hod tiré el higo, guiado por el conato de Loki.
Traspasado a través del corazén, Balder cayd muerto. Mientras que los dioses se
lamentaban la muerte de Balder, Odin envié a su otro hijo Hermod a Hel, la diosa
de la muerte, para abogar por el retorno de Balder. Hel acordé enviar Balder volver
a la tierra de los vivos con una condicién: que todo en el mundo, vivo o muerto,
tiene que llorar por él. Y todo lo llor6, a excepciéon de Loki, quien se habia
disfrazado como la bruja Thokk. Y asi Balder tuvo que permanecer en el
inframundo. Los otros tomaron el dios muerto, lo vistieron con un pafio carmesi, y
lo colocaron en una pira funeraria a bordo de su nave Ringhorn, que pasé la mayor
parte del mundo. A su lado ponen el cuerpo de su esposa Nanna, que habia muerto
de un corazén roto. El caballo de Balder y sus tesoros también se colocaron en la
nave. La pira fue incendiado y el barco fue enviado a la mar por la giganta Hyrrokin.
Loki no escapd castigo por su crimen y Hod fue condenado a muerte por Vali, hijo
de Odin y Rind. Vali habia nacido para ese fin. Después de que el conflicto final
(Ragnarok), cuando surge un mundo nuevo de sus cenizas, renaceran tanto Balder y
Hod. Otros nombres de Baldur. En algunas versiones era su madre que tenia esos

suefios inquietantes sobre su muerte.

Balmung. Una espada magica de la mitologia noérdica que fue hecha por Wayland
(Tierra del Camino) el Smith. Odin la clavé al arbol Branstock, un arbol roble in el
palacio Volsung, con Balmung. Odin entonces dijo que él que pudiera sacar la
espada del arbol seria destinado a ganar en batalla. Nueve de los principes Volsung
intentaron tomar la espada, pero solo el mas joven lo pudo conseguir, su nombre
era Sigmund. Odin destruy6 Balmung en batalla y ella fue reemsamblada y Siegfried

la us6 contra Fafnir.

Banebdjetet. El dios Ram del Bajo Egipto, consorcio de la diosa pez Hatmehit y
padre de Har-pa-khered (Harpocrates). El intercedié en la contienda entre Horus y
Seth para el trono egipcio. El avisé a los dioses para consultar a Neith, quien en
turno les avisé a premio el trono de Horus. Banebdjetet fue representado en forma

atropomorfica con la cabeza de un Ram. El centro de su culto fue en Mendes.
Ba-Pef. Ba-Pef ("Ese Alma") es un dios menor egipcio de aspecto malévolo.

Barbelo. También llamada Barbelon o Barbelos. En algunos escritos de Nag

Hammadi y otros apocrifos, Barbeld aparece citada como la primera creacion del
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Padre, es decir, el Primer Pensamiento del Perfecto. En el contexto de estos
registros se expresa que la Creacion comprendida en el creacionismo convencional
es un tanto equivocada. Barbeldé es un concepto similar al de Madre Celestial, lo
cual puede llevar a teorias y debates sobre deidades paganas, pero nada tiene que
ver con el planeta Venus (la Reina del Cielo). La idea que se entiende en dichos
manuscritos dice que el Padre es lo primero, luego vino Barbeld, que seria la Madre
(lo cual corresponde con el primer pensamiento del Padre Universal), y luego el
Hijo, el cual conocemos como Cristo, pero el papel de la Madre no se veria activo a
nivel directo ni se le daria un roll en la organizacion de asuntos sobre la
humanidad. Asumiendo que esa fuese la primera parte de esa primera Creacién,
luego tuvo lugar el inicio del resto de existencia, sobre la cual estariamos nosotros
viviendo. En cierta idea esencia, mientras lo espiritual en el universo seria fruto del
Padre, lo material o fisico lo seria de la Madre, entonces Cristo seria co-creador con
el Padre. En las 3 Estelas de Set se le define como el Primer E6n, identificada como
hombre virginal Barbelo y, asimismo, como «/a gloria primera del Padre invisible, /a

qgue se llama “Perfecta’.» (2* Estela).

Bastet. La diosa egipcia con cabeza de gato, Bastest fue estrictamente una deidad
solar hasta la llegada de la influencia griega en la sociedad egipcia, cuando ella
vino a ser una diosa lunar debido para los griegos ella fue asociada con su
Artemisa. Datando desde la 2? Dinastia (aproximadamente 2.890-2.686 d. C.),
Bastet fue originalmente representado como ya sea un gato salvaje del desierto
como una leona, y solo vino a ser asociada con la felina doméstica alrededor del
1.000 d.C. Ella fue cominmente aparejada con Sakhmet, la diosa con cabeza de
leén de Memphis, Wadjet, y Hathor. Bastet era la "Hija de Ra", un designio que la
colocé en el mismo rango como la diosa Maat y Tefnut. Adicionalmente, Bastet fue
uno de los “Ojos de Ra", el titulo de un dios "vengador" quien es enviado
especialmente poner caliente perdida a los enemigos de Egipto y sus dioses. El
culto a Bastet se centrdé en Bubastis (ubicado en la region delta, cerca al actual
Zagazig) desde al menos la 4* Dinastia. En el Tardio Periodo Bubastis fue la capital
de Egipto para una dinastia, y uno s reyes tomaron su nombre dentro de los titulos
reales. Bubastis fue hecho famoso por el viajero Herodotus en la 4® centuria d.C,
cuando él describe en sus anales uno de los festivales que toman lugar en honor a
Bastet. Excavaciones en las ruinas de Tell-Basta (el formador Bubastis) tuvo cedido
muchos descubrimientos, incluyendo un cementerio con gatos sagrados
momificados. Porque los griegos equiparado Bastet con Diana y Artemisa, y Horus
con Apollo, Bastet vino a ser adoptado dentro del mito de Osiris e Isis como su hija
(esta asociacién, de cualquier modo, nunca fue hecha previamente a la llegada de la
influencia helenista en Egipto). Ella se declaraba ser la madre de Mihos, el dios con

cabeza de ledn (quien fue también venerado en Bubatis, junto con Thoth). Ella es
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descrita mas comunmente como una mujer con la cabeza de de un gato salvaje o

leén domesticado, o en si mismo como un gato.

Bat. La diosa vaca egipcia de la fertilidad, también Ilamada Bata. Ella era
primariamente adorada en Alto Egipto. Bat era descrita como una vaca o como un

humano con orejas y cuernos de vaca.

Ba Xian. Los “ocho inmortales” de la mitologia taoista, y entre las mejores deidades
conocidas. Ellos son simbolos para la buena fortuna en toda China. Ellos
representan ocho condiciones diferentes de vida: joven, edad de vejez, pobreza,
riqueza, la populencia, nobleza, la masculinidad, y la feminidad. Las descripciones
tempranas datan de la dinastia Tang (temprana 7% centuria), pero su presente
agrupando no fue establecido hasta la dinastia Ming (fundada en 1.368). Los
inmortales son: Zhang Guo-lao, Lu Dong-bin, Cao Guo-jiu, Zhong Li-quan, Li Tie-
guai, Han Xian-zi, He Xian-gu, y Lan Cai-he. El Ba Xian es un tema favorito de
artistas, y son representados en habanicos y porcelanas. Ellos también figuran

prominentemente in muchas obras literarias.

Beb. Este nombre es mensionado tres veces en el Libro Egipcio de la Muerte. El es el

"primernacido hijo de Osiris", y parece ser uno de los dioses de la generacién.

Behedti. Un dios egipcio de Behdet (Edfu), donde fue adorado como una forma local

de Horus. Behedti era representado como un halcén en cuclillas.

Behemot. Significa “la Bestia”, en plural, aunque en el Nuevo Testamento se traduce
del hebreo Jaiah (ser viviente). Su suele traducir al espafol, de las biblias, como
“bestias salvajes”, aunque en el hebreo moderno define a un “hipopétamo”. Al ser
una personificacién se le da una designacién propia en los asuntos historicos. El
Behemot aparece bastantes veces en el record historico de los hebreos,
especialmente en el libro de Job (cap. 40:15) y de Enoc. Mitolégicamente se le
designa como uno de dos miticos dragones o leviatanes de la Biblia, los cuales
fueron creados al principio de los tiempos -acorde a 1* Enoc, 2% Baruc y 4 Esdras.
Behemot podria ser el término hebreo para denominar a la Bestia, el sistema que
sera motorizado por el Hijo de la Perdicién, el Falso Profeta, pero que también
identifica a una persona, “el octavo”, que es llamado la Bestia. Los textos apodcrifos,
pseudo-epigraficos y otros, como Job o Salmos, dan a entender que esta
“organizacién” o “monstruo” ha estado dormitando por miles de afos, «preparada
para el dia y la hora» en que, s6lo por un breve tiempo (3 afios y medio), se le
soltara para que domine en la Tierra. En Deut. 32:24 se habla del diente de
Behemot, presumiblemente en cuanto al plural de las fieras. Isaias 30:6 profetiza

contra el Behemot del Sur, aunque traducen «bestias del Neguev.» Hab. 2:17
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traduce: «/a destruccion de la bestia te acabard», tomando Shod como idea de
“destruccion”, a pesar de que se escriba igual que Shed (demonio), llegando a
suponer otra posibilidad en la traduccién, como: «e/ demonio Behemot te
destruird.» Segun los profetas, Behemot y Leviatan son hermanos, uno es masculino
y el otro es femenino, uno mora en las profundidades de los océanos, mientras el
otro habita bajo las colinas de la Tierra o en desiertos. Sobre ellos se ciernen varias
leyendas, pero las advertencias biblicas postulan que saldran en los ultimos dias a
destruir a los hombres. En hebreo se escribe con Beit, He, Mem, Vav y Tav (453 en
gematria y 48 en orden alefatico). Algunos sefialan que la voz Behemot no deberia
confundirse con la raiz Behemah, sino que seria asociada a “hipopétamo”, también

en egipcio: «pe-eja-mut», es decir, “toro de agua”.

Belcebl. Término hebreo que traduce “amo de las moscas”, de la composicion
“Baal-Zvuv” (Beit, Ain y Lamed con Zain, Beit, Vav y Beit). La palabra “zvuv”’ es una
designacion para algo que pulula por el aire o vuela de un lado a otro
incomodando. Este era el nombre con el que se designaba antiguamente, entre los
hebreos, al principe de los demonios, aunque solamente aparece mencionado como
Beelzebl en los Evangelios -ya que la otra referencia es de Baal-zebub, registrada
en 2% Rey. 1:2-16, como deidad local de Ecrén. Los arabes le denominan Iblis.
Algunas veces se suele asociar con Belial. Las tradiciones sefialan que Belcebu es el
propio Satdn, en muchas culturas religiosas monoteistas, a excepcion de algunas
donde los ubican como dos figuras diferentes pero que trabajan bajo el mismo
“espiritu”, es decir, con los mismos intereses. Al decir que es “amo de las moscas” o
“amo de los voladores”, se le identifica mayormente con «eé/ principe de la potestad
del aire, el espiritu que ahora opera en los hijos de desobediencia», segun escribié
Pablo en Ef. 2:2. La respuesta a quién es este personaje puede se comprender por
medio de la gematria, pues en numerologia del orden alefatico, Baal-zbub es 47,
igual que Shor (buey), Pri (fruto), Keraj (hielo), Namer (leopardo), Mlujah (reino),
Olam (mundo), Kaitz (verano) y Laanah (ajenjo). Es significativo que el verano se
asocia al fin del siglo, mientras el Ajenjo del libro de Apocalipsis indica a algo que
cae a la Tierra para dafar el agua. En el Libro de los Jubileos se expresa que
después del Diluvio, Satdn se hizo sefior de los la décima parte de los espiritus
malos, recibiendo desde entonces el epiteto de Belzeboul, que luego pasaria a
Baal-Zebub, y finalmente a Belcebl (cap. 10:7-10). El vocablo “Baal Zebub” o mas
propiamente “Ba‘al Z'viiv’, (en hebreo, con sus caracteres: aiat 7va), era el nombre
de una divinidad filistea Baal Sebaoth (Deidad de los ejércitos), habiendo podido
deformarse de Tzebaot o Zeboul. Tzebaot identifica fuerzas, huestes o ejércitos,
por lo que notoriamente pudo cambiar a Zebub con respecto de los enjambres de
voladores, moscas o espiritus del aire. La forma Zebul, exactamente igual, pero

como “Beit-Zebul”, se puede confundir con la idea talmudica de “habitacién” o
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“habitaculo”, como la creencia judia del Beit-Zebul (morada-habitaculo), que

consideran que es el lugar donde esta el sagrado arbol y la gloria de Dios.
Belcebub. Ver: “Belcebu”.

Belerofén, o Belerofonte. Héroe griego que consiguié dominar al Pegaso, quien le

ayudéd en sus proesas.

Belial. En hebreo significa, el “Sin Luz” o “Sin valor’, aunque también sus
componentes denotan dos titulos: “Baal-Yaal’, que quiere decir “amo cabrén”, o
“sefior cabrio”, o incluso define “iniquidad” (el Inicuo). EIl nombre es apreciable
Unicamente una vez en la Biblia en espafiol (2% Cor. 6:15), pero es una definicidn
muy comun en textos antiguos, donde se refiere a “impio”, “obsceno”,

“corrompido”, “transgresor”, “disolucion”, “desobediente”, mal caracter”,

“abominable”, “vergonzoso”, “malvado”, “inicuo” o “perverso”. En hebreo se aprecian
al menos 22 versos que hablan de Belial en la TANAQ y 13 en el Nuevo Testamento.
Hech. 13:10, por ejemplo, dice «hijo de Beliak, no “hijo del diablo”. Algunos lo
asocian con las imagenes rituales de cabras, como la cabra de Mendes en Egipto o
la estrella de 5 puntas invertida (pentagrama). Se le suele vincular también
directamente con la figura de Belcebu. En el libro de la Ascensidn de Isaias, aparece
separado de Samael, siendo algo como su compinche o mano derecha. Igualmente
en textos apocrifos se habla de dos lideres del mal que trabajan juntos. En el caso
de los escritos de Nag Hammadi, se llega a enunciar a varios de ellos, en especial a
3: Sakla, el Instructor y Belial. Acorde a estos manuscritos, Belial serian algo
parecido a una creacién de Sakla, el 12° de sus 12 principados. En estos mismos
escritos se considera a Belial como el principal encargado del inframundo, «quien
preside el Caos», que otros estos sostienen que es uno de los 5 que presiden el
caos y el Hades. Se le conoce también por Beliar o Belias ~aunque Isaias dice que su
nombre es también “Mantanbuchus” o “Mantanbujus”- (no esta claro si tiene algo
que ver con el ser llamado Mastema, en el libro de Jubileos). Pablo y Jesus lo
denominan «e/ principe de este mundo», e Isaias dice que él sera quien a de subir
del inframundo para manifestarse al mundo con grandes milagros y prodigios,
siendo asi la persona que Pablo y otros definieron como el Inicuo, el Falso Profeta,
el Hijo de la Perdicién y el Anticristo. Este nombre podria haber dado origen al
nombre a la voz “bélico”. Curiosamente Belial en gematria es 142 (Beit, Lamed, Yud,
Ain y Lamed), igual que el nimero de «£tz daat Tob ve-Ra» (Arbol del
Conocimiento del Bien y del Mal). En el Ars Goetia es referido como el 68° de los 72
demonios que habrian sido encerrados en urnas por Salomoén, pero los romanos, al
destruir el Templo, rompieron las mismas, y los tales quedaron libres. Segin dicho
texto, Belial tiene el rango de “rey” de estas categorias. Es posible que Belial

encarne en el cuerpo de un hijo de Satan para manifestarse al mundo (2% Tes. 2:9),

~ 36 ~



como se esgrime de multiples confesiones de ocultistas, brujos, masones y
satanistas. Segun Enoc, el nombre del “hijo de la serpiente”, es Tebaat, Tabet o

Tebet, que significa “anillo”. Numéricamente es 52, igual que Behemah (bestia).
Beliar. Ver: “Belial”.
Belias. Ver: “Belial”.

Belit. Diosa fenicia que era identificada con la diosa egipcia Isis. Posiblemente se
escribiera en hebreo, Bilti, y de ser asi, el texto de Isa. 10:4 se deberia leer como:
«Belit se doblega.» Esto entonces podria relacionar a Belit con el personaje satanico
al que lsaias endecha de parte de Jehovah. Posiblemente este nombre derive de
Belet Lli o Belet-ili (amante de los dioses), que fue un epiteto de la diosa Mami,
creadora del género humano en la épica del Atra-Hasis. Mami era conocida también

por los nombres de Mama, Mammitum o Nintu, y se le asocia con Ninhursag.

Benu. El mitico pdjaro sol egipcio de Helidpolis, conectado con el dios Ra. El ave es
el simbolo de la subida de la vida (también la subida del sol) y anuncia un nuevo
periodo de la riqueza, que se caracteriza por la fertilidad. El Benu, a veces descrito

como una garza, también se asocia con la muerte y el renacimiento de Osiris.

Bergelmir. En la mitologia nérdica, Bergelmir era el hijo de pridgelmir y nieto de
Aurgelmir (Ymir). En la enorme cantidad de sangre que fluia libremente después de
la muerte de Ymir, todos los gigantes de hielo murieron, excepto Bergelmir y su
esposa. Justo antes del final subieron a un tronco de arbol hueco y por lo tanto
podrian sobrevivir. Cuando las cosas se calmaron, se convirtieron en los

progenitores de una raza nueva, mas joven de los gigantes de hielo.

Berserks. En las legendarias sagas nordicas se les definen como guerreros que se
vestian con pieles de oso, al hacer uso de la gente comin tenia miedo de los
animales salvajes. Ellos azotaban a si mismos hasta una especie de frenesi de la
batalla, mordiendo sus escudos y aullando como animales. Eran luchadores feroces
y aparentemente insensible al dolor, mientras que esta locura durd; berserkers hizo
enemigos formidables. En su rabia incluso atacaron a los cantos rodados y arboles
del bosque; no era raro que mataron a su propio pueblo. La creencia en berserkers
se puede comparar con la creencia en los hombres lobo; ambos son
transformaciones mdgicas de los seres humanos que asumen la forma de un animal

afin.

Bes. El dios enano egipcio que, con su figura grotesca, protege contra los malos
espiritus, serpientes y desgracia. Originalmente era la deidad protectora de la casa
real de Egipto, pero poco a poco se convirtié en una deidad de la casa popular en
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Egipto, sobre todo entre las masas de la gente comun. El es un dios de los placeres
humanos y la jovialidad, la musica y la danza. En particular, él era el protector de
los ninos y de las mujeres en trabajo de parto, y con la ayuda de la diosa
hipop6tamo Taweret en childbirth.Unlike mas otras deidades egipcias, Bes fue
representado toda la cara (a menudo desnudo, con los genitales prominentes). El se
mostré como un enano, con una lengua que sobresale, arco piernas y las orejas, la
crin y la cola de un ledén o un gato. En la cabeza llevaba una corona de plumas y
llevaba la piel de un animal felino. Con sus espadas y cuchillos que ahuyenta a los

malos espl'ritus, y con sus instrumentos crea un estruendo para asustar a retirarse.

Beset. Una diosa de la antigua mitologia egipcia. Ella era la version femenina de los
enanos dios Bes. Beset era un guardia egipcio. Ella protegié la gente de los malos
espiritus, serpientes y desgracia. Beset era también una diosa de los placeres
humanos. Algunos de estos placeres eran la musica, la danza y la jovialidad. Beset
tenia una lengua que sobresale, piernas arqueadas, y los oidos, la crin y la cola de

un ledn.

Beyla. Siervo de Freyr, esposa de Byggvir. Su nombre se cree que esta relacionado
con una palabra para "vaca", y la protectora de trabajo lacteos; la sugerencia
alternativa es que "Beyla" esta relacionada con la "abeja", de modo que Beyla y

Byggvir podrian ser los dadores de hidromiel y cerveza.

Bifrost. En la mitologia nodrdica, Bifrost es el puente entre Midgard, el reino del
hombre, y Asgard, el reino de los dioses. Ya que es la Unica manera para que los
gigantes entren Asgard esta estrechamente vigilado por Heimdall, el vigilante de
los dioses. Bifrost estaba hecha de tres colores con la magia y la gran habilidad de
los Ases y es increiblemente fuerte. También se le llama Asbru, en referencia a sus

creadores. Al final del cosmos, este arco iris—-puente se derrumbara.

Billing. Padre de la hermosa Rind en la saga nérdica, que a pesar de la repugnancia
inicial hacia Odin finalmente capitulé a su cortejo y le dio un hijo, Vali. Vali tarde

maté a Hod, vengando con ello la muerte de Balder.

Bixia Yuanjin. Esta diosa china del taoismo es responsable de la madrugada vy el
parto, asi como el destino. Amanecer y el parto son dos conceptos a menudo, vy
muy comprensiblemente, vinculados en la mitologia del mundo: el nacimiento del
sol, la interposicién de luz a la tierra, se equipara con el nifio que emerge de la

oscuridad del vientre a la luz del mundo.

Bnei Elohim. Ver: “Bnei ha-Elohim”.
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Bnei ha-Elohim. Término netamente hebreo, que traduce basicamente “hijos de los
dioses”. Se suele tomar por referencia literal el capitulo 6 del libro de Génesis,
donde dice que unos seres divinos, descritos como Bnei-haElohim, bajaron a la
Tierra y tuvieron hijos con las humanas. El traductor pone: “los hijos de Dios”, lo
cual se ha asumido que corresponde con la palabra griega “dngel”’, pero la Escritura
no dice que los angeles sean necesariamente hijos de Dios -como tales-, sino una
creacion de Dios. Es decir, si los angeles fueran hijos de Dios, por naturaleza les
[lamarian “dioses”. Por otro lado, la idea de “hijo de Dios” se sefiala en plural como
“Bnei Elohim”, pero la palabra “dioses” es igual que Elohim (ya que es un plural de la
deidad), con la diferencia de anadirse la “He” como articulo. El libro de Enoc afade
las partes sustanciales de este relato, que aclara que esos “hijos de los Elohim” eran
Shomrim (Guardianes) o Irim (Vigilantes, Observadores), una funcién dentro del
cuerpo de los Malajim (Mensajeros). A pesar de que libros como Génesis, Jubileos y
Enoc afirman que hubo mas de un descenso no autorizado o disensidon entre
fuerzas celestes, se ha creido que hay una relacion con los “dngeles de Satan”. Enoc
advierte que Satan se rebeld en la época en que aparecieron Adan y Eva, y también
escribio que ya en los dias de ellos hubo un grupo de “angeles caidos”, seguido de
otro en dias de su padre, Jared. Si se aceptan estas afirmaciones, los “angeles” de
Satan, siendo caidos, podrian vincularseles o no (alin con todo, solamente se habla
claramente de angeles de Satdn en relacién a la voz hebrea que significaria
“mensajeros del Adversario”, vistas en el libro de Apocalipsis, es decir, en los
ultimos tiempos). El 3er libro de Baruc dice que el Diluvio maté a 409.000 gigantes,
reivindicando asi las advertencias de Enoc, pues el Diluvio fue provocado por causa
del mal que ensefaron y motivaron dichos Bnei ha-Elohim, ciertamente referidos
como caballeros de extraordinaria estatura. Si fue asi, y los gigantes fueron
asesinados en el Diluvio, no se concilia el que volvieran a aparecer en Canaan,
descritos como hijos de Anac e hijos de Rafa, a menos que las rebeliones de Bnei
ha-Elohim hubiesen continuado. En lo referente al caso mas conocido, se habla de
200 vigilantes que dejaron su lugar en los Cielos y se unieron sexualmente a las
mujeres de la Tierra. Estos serian los mismos que fueron padres de los héroes de la
mitologia del Mediterraneo. Dichos varones habrian hecho que las primeras
generaciones de hijos suyos se hicieran pasar por dioses en el mundo de aquel
entonces, terminando en la estructuracion de la monarquia europea (ver: “lgigi”). En
hebreo, Gén. 6:2 habla de los Bnei ha-Elohim, es decir, de descendientes de linaje
de los dioses, correspondientes al cédigo divino. En arameo, sin embargo, se les
define como Bnei Rabrbaia (dos veces “Rab”), donde Rab es raiz de: grande, jefe o
capitan (seria algo como “los grandes de los grandes”). Rab puede ser la raiz del
nombre y/o el nombre mismo de su jefe, como figura en Jos. 14:15, hablando

sobre Kiriat-Arba, ya que podria ser lo mismo Arba que Rba. Rabrbaia se ve
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también en Dan. 4:33, como Rabarbani, donde Nabucodonosor dice que fue
restablecido en su reinado. Esta palabra parece la unién de Rab-Arba (grande Arba
o grandes de Arba). De hecho, no seria extrafio que la palabra hebrea Baidh

(problema) venga de ahi, como Arbe-Baiah (mucho problema) o Arbeya.

Bor. Un hombre nérdico primordial, el hijo de Buri. Se cas6é con la giganta Bestla,
quien es hija de la escarcha Bolthorn gigante. Bor y Bestla tuvieron tres hijos que se

convirtieron en los primeros dioses: Odin, Vili, Ve.

Béreas. Viento del Norte frio y violento, era hijo de Astreo y de Eos, al igual que sus

hermanos Céfiro, Euro y Noto, en la mitologia griega.

Borghild. Ella es la personificaciéon nérdica de la niebla de la tarde, o tal vez la luna,
que mata a la luz del dia. Ella es la esposa de Sigmund. Su mito se convirtié en

parte de las luchas dinasticas de la clasica germana, el Volsung Saga.

Bragi. El dios de la elocuencia y la poesia, y el patrono de escaldos (poetas) en la
mitologia nérdica. El es considerado como un hijo de Odin y Frigg. Runas fueron
talladas en la lengua y él inspir6 la poesia en los seres humanos, haciéndoles beber
de la hidromiel de la poesia. Bragi estd casado con Idun, la diosa de la eterna
juventud. Los juramentos fueron juramentados el bragarfull ("Cup of Bragi"), y las
bebidas fueron tomadas de ella en honor de un rey muerto. Antes de que un rey
ascendié al trono, él bebié una taza tales. Otros nombres: Brage. Pronunciacién:
{bray'-gee}. Algunos creen que originalmente Bragi no pertenecia al panteén de
dioses, sino que fuera un poeta del siglo noveno, Bragi Boddason, y poetas de

siglos posteriores le hicieron un dios.

Brahama. Nombre hindu de origen védico que se refiere al dios primigenio y
soberano de la Creacion. Brahama es una parte muy distinta del pantedn de
deidades hindues. No se le considera propiamente involucrado en los asuntos de su
Creacion ni parte del orden de dioses. Es, de hecho, una figura muy parecida al
dios del monoteismo y muy anterior a la suerte de dioses que aparecieron en la
India. En el hinduismo forma parte de la trinidad popular, junto con Vishnu (Visnu)
y Shiva (Sivd), jugando un roll totalmente neutral (este concepto dio nacimiento a la
teologia trinitaria del catolicismo y el protestantismo, toda vez que esos tres seres
se denominaban la “Trimurti”, es decir, la Trinidad). Brahama aparece en los textos
mas antiguos, como soberano anterior a los otros, que serian dioses menores en

relacion a él.

Brono. El hijo de Balder, cuyo nombre significa ‘dia luz’.
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Brunhilde, o Brunhilda. Un guerrero valiente mujer, una de las valquirias, y una
heroina de las epopeyas alemanes, sobre todo en la saga de los Nibelungos, en la
que ella es una princesa de Islandia. Ella desafi6 Odin y en el castigo que la
encarcel6 en un anillo de fuego en la tierra, decretando que alli permaneceria hasta
un héroe valiente la rescaté. Siegfied (Sigurd) desafiaron el fuego, rompidé su suefo
encantado, y se enamoré de ella. El le dio el anillo, Andvarinaut, sin darse cuenta
de su maldicion. Eventualmente, ella se suicida cuando se entera de que Sigurd la
habia traicionado con otra mujer (Gudrun), sin saber que habia sido hechizado a

hacerlo por Grimhild.

Brutus. Se cree que fuera un romano del que procede la palabra “Bruto”, maté a su

madre, luego a sus hijos sin sentido.

Buchis. El sagrado toro de la ciudad egipcia de Hermonthis, cerca de Tebas. El toro
tenia un cuerpo blanco y cabeza negra y era considerado como la viva imagen del

dios Mentu.

Buda. Término sanscrito que traduce “iluminado”, haciendo alusiéon al punto
definitivo en el avance del despertar de la conciencia humana, que Gautama
[lamaba Nirvana, como plenitud. Es la designacién con la cual se ha acufiado a
varios personajes, especialmente del Lejano Oriente, que para sus seguidores
parecieron llegar a dicho estatus o plenitud. Usualmente, por el costumbrismo
occidental, se conoce como “El Buda” a un principe hindu del 560 a.C., llamado
Siddhartha Gautama, pero, por ejemplo, del siglo Xlll se conoce a Nichinen
Dainsonin, lider de una nueva corriente budista en Japdn, también como un Buda.
Este término se asocia a Budha, que es el nombre védico del planeta Mercurio (el
Hermes griego). Curiosamente se dice que la madre de Siddarta Gauirtama se
Ilamaba Mayadevi (diosa Maya), y en el mito griego, Hermes es hijo de Zeus y Maya,

una de las pléyades.

Buri. El hombre primitivo en la mitologia nérdica. El no tenia ni padre ni madre,
pero fue creado por una vaca llamada Audhumla. Mientras ella se lamié los bloques
de sal de Ginnagagap, la forma de un hombre - Buri - se formé. Buri tuvo un hijo

I[lamado Bor. Bor tuvo tres hijos que eran dioses: Odin, Vili y Ve.

Buto. La serpiente-diosa del antiguo ordculo egipcio en Buto y diosa protectora del
Bajo Egipto (el delta del Nilo). Ella es el protector del rey egipcio, junto con la diosa
buitre Nekhbet. Ella se colocé como un uraeus (amuleto cobra) en la corona del rey.
Su nombre significa “el papiro de color”, en referencia al color verde de la cobra.

Buto dio alimento a los dos hijos de Isis. Ella era representada como una mujer, o
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como una cobra con la corona del Bajo Egipto en su cabeza. Los griegos la

identificaron con la diosa Leto. También se llama Uto.

Bylgia. Una de las hijas de Aegir y Ran en el mito nérdico.
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_C-

Cabeza de Cabra. La cabra cornuda es el dios de los brujos. Es el modo satanico de
burlarse del Cordero (Jesus), como lo hacen con la cruz invertida. Esta imagen esta

ligada al Bafomet y al Pentagrama. La cabra denota rebeldia.

Cabrio, Macho. El Macho Cabrio era un animal tradicional en los sacrificios de la
TANAQ, pero distaba mucho de lo que representaba el Cordero. Lev. 16 habla de
dos machos cabrios, uno que es sacrificado a Jehovah y otro que es enviado a
Azazel. El concepto, para ambos casos, es sacrificar al animal y, si bien, cada
israelita simbolizaba ese animal por el mero hecho de ser un simbolo de rebeldia:
podian sacrificarse a Jehovah o entregarse al demonio, pero en ambos casos la
decisién era imperativa y personal. Ya que el Macho Cabrio se asocia con el
demonio Azazel, es notable que se le mande ese animal como senal del pecado. En
Lev. 17:7 se usa Siirim (forma de referirse a un cabro) como sinénimo hebreo de
“demonio”. Para el caso de los simbolismos del capitulo 8 del libro de Daniel, el
Macho Cabrio denota un reino que humillard a otro, pero ambos serdn imperios
que estaran en contra de Dios. Al decir en el capitulo 8:21 que «es e/ rey de
Grecia», lleva a la Grecia europea de aquel entonces, que tardé poco en levantarse
contra el imperio persa —-que habria vencido, afios después de esta visién, a los
babilonios. El nombre hebreo puede ser “Siir-lzim” (macho cabro-cabra, o “cabra
macho”) o simplemente Siir (Shin, Ain, Yud y Reish), que puede tener algin vinculo

con el babilonio “Sir” (dragén).

Caco. En la mitologia griega, Caco (en griego antiguo Kokdg Kakéds, ‘malo’ o
‘malvado’; en latin Cacus), hijo de Hefesto y hermano de Caca, era un gigante mitad
hombre y mitad satiro que vomitaba torbellinos de llamas y humo. Vivia en una
cueva del monte Aventino en el Lacio (actualmente Roma), en cuya puerta siempre
colgaban, para horror de los habitantes del lugar, las cabezas sangrantes de los

humanos que devoraba.

Cadmio, o Cadmo. En la mitologia griega, Cadmo (en griego antiguo, K&duoc) era
hijo de Telefasa y de Agénor, hermano por lo tanto de Fénix, de Cilix y de Europa.
Habité6 en Fenicia hasta que Zeus, transformado en toro, rapté a su hermana.
Después de una infructuosa busqueda, Cadmo arribé a Beocia donde fundé una
fortaleza; Cadmea, la cual posteriormente llegaria a ser la ciudad de Tebas.
También se atribuye a Cadmo la introduccién del alfabeto en Grecia, al igual que la
del arado, la fundicién de metales y la agricultura; aunque algunas fuentes

atribuyen a Danao la introduccién del alfabeto.
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Caidos. Término genérico utilizado usualmente en hebreo: “Nefilim”. Designa a
todos aquellos que habiendo sido celestiales decidieron rebelarse contra Dios,
considerandose su accién como una caida espiritual y una separaciéon del Reino de

los Cielos. Ver mas en: “Nefilim”.

Cai-shen. El dios chino de la prosperidad, ambas religiones taoismo y en la religién
de la gente del sincretista. El tuvo varios poderes mdgicos, por ejemplo la guardia
de trueno y de reldmpago, y asegurar beneficios de transferencias comerciales.
Como un figura histérica él es identificado como Zhao Xuan-tan (Chao Hsiian-t'an),
"General Zhao de la Terraza de la Oscuridad", de la dinastia Qin. El logré la
aclaracién encima de una montafa. El también asistia a Zhang Dao-ling en su
busqueda del elixir de la vida eterna. Cai-shen es usualmente representado
leyendo sobre un tigre negro. El tenia una cara negra y un bigote grueso. En su
cabeza el viste una gorra hecha de hierro y aparece sosteniendo un arma, también

hecha de hierro.

Calipso. En la mitologia griega, Calipso (en griego KaxAuvyw, ‘la que oculta’) era,
segun la Odisea, una hija del titan Atlas que reinaba en la hermosa isla de Ogigia.
En la Titanomaquia, cuando los titanes perdieron la guerra, los Olimpicos

castigaron a Calipso, por ser hija de Atlas, enviandola a Ogigia.

Calirroe. En la mitologia griega Calirroe, o Callirroe, era el nombre de al menos 9
personajes femeninos: una oceanide; una mujer calidonia que desdefié a Coreso;
una hija de Aqueloo esposa de Alcmedn; una princesa de Beocia, hija del rey Foco;
una hija de Escamandro y esposa del rey Tros de Troya, del que tuvo a Cleopatra la
Menor, llo, Ganimedes y Asaraco; una hija de Lico, rey de Libia, que se enamoré de
Diomedes cuando éste se hospedd en su casa al regreso de la guerra de Troya. Su
amor fue tan intenso que se suicidé cuando Diomedes partié de vuelta a su tierra;
una de las hijas de Piras y Niobe; la esposa de Piranto, con el que tuvo a Argos y

Eriopas; una hija de Meandro, esposa de Car, el epénimo de los carios.

Calisto. En la mitologia griega, Calisto (en griego antiguo KoAAtoTtw “Kallisté”, de
KoXAALoTn “kallisté”, ‘la mas bella’) fue la madre con Zeus de Arcas, el epénimo de
los arcadios. Todas las fuentes clasicas afirman que era hija de Licadn, rey de
Pelasgia (la futura Arcadia), excepto la Biblioteca mitoldgica, que propone que pudo

ser hija de Nicteo o Ceteo. También era descrita en ocasiones como una ninfa.

Campos Eliseos. Equivalencia griega al Seno de Abraham hebreo. El nombre
procede posiblemente de un hijo de Jafet: “Elishah”, que traducen como Elisa (Gén.
10:4) y que, al igual que practicamente todos los hijos de Jafet, cruzaron el mar

Egeo o se asentaron en sus contornos (Eze. 27:7). Los Campos Eliseos serian una
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especie de paraiso para los difuntos que han sido justos y rectos en su proceder, y

se hallaria ubicado en una seccion inaccesible del Hades.
Cancerbero. Ver: “Cerbero”.

Cao Guo-jiu. Uno de los Ba Xian, los 8 inmortales de la mitologia china. Era el
hermanastro de un emperador de la dinastia Song. Cao Guo-jiu asi mismo vivié una
vida ejemplar, pero su hermano menor se convirtié en un asesino, por vergiienza,
él se retir6 a las montafas donde vivd una larga vida como un ermitafio. Lu Dong-
bin, otro inmortal, ensefié¢ Cao como conseguir la perfeccion y en uno dias se
convirtié en inmortal. Cao Guo-jiu es el patrén de los actores. El es frecuentemente

retratado sosteniendo un par de castafiuelas.

Caos. En griego “abertura”, habitualmente referente a lo impredecible. Caos deriva
de la raiz “ghn” o “ghen" del lenguaje protoindoeuropeo ("hueco", "muy abierto").
Debido a variaciones lingiisticas, el significado de la palabra se desplazé a
desorden o como ausencia de equilibrio. Se dice “Jdos”, o “Chaos” (inmensa
abertura), de “chaind” o “chasko” (abrirse). Lugar sin control, fuera de orden. En los
textos de Nag Hammadi se refiere a una region debajo de la Tierra en la cual reinan
las fuerzas del mal y donde se ubica el reino de los muertos. En Gén. 1:2 se usa
como palabra aceptable y alternativa para la voz hebrea Tohu (de donde proviene
“tehom”, que es “abismo”), a pesar de que usualmente la traducen como
“desordenada”. Practicamente todos los antiguos relatos cosmogonicos afirman que
el principio de la Creacién tuvo lugar tras un caos inicial expresado en una vasta
masa de aguas primigenias oscuras. Tohu se escribe con Tav, He y Vav (411 en
gematria y 33 en orden alefatico, y nUmero raiz 6). El 411 coincide con la voz Tebet
(10° mes del calendario hebreo), o sea, de mediados de diciembre a mediados de
enero, y que define el inicio de la creacion y hundimiento. El nimero 33 coincide
con Lejem (pan), Tebet, Baruj (bendecir), Rejeb (carro), Natza (emerger), Mabul
(Diluvio), Aleh (holocausto, elevacion), Alah (hoja), Abodah (ministerio), Mir (mirra),

Jadash (nuevo) y Melaj (sal).

Casandra: En la mitologia griega, Casandra (en griego antiguo, Kxoodvdpx: "la que
enreda a los hombres" o "hermana de los hombres") era hija de Hécuba y Priamo,
reyes de Troya. Casandra fue sacerdotisa de Apolo, con quien pactd, a cambio de
un encuentro carnal, la concesidén del don de la profecia. Sin embargo, cuando
accedio a los arcanos de la adivinacion, Casandra rechazo el amor del dios; éste,
viéndose traicionado, la maldijo escupiéndole en la boca: seguiria teniendo su don,
pero nadie creeria jamas en sus prondsticos. Tiempo después, ante su anuncio

repetido de la inminente caida de Troya, ningln ciudadano dio crédito a sus

~ 45 ~



vaticinios. Ella, junto con Laocoonte, fueron los unicos que predijeron el engafio en

el Caballo de Troya.

Casiopea. En la mitologia griega fue la madre de Andrémeda, esposa de Cefeo.
Ofendié a Poseidén, y éste encadend a su hija para que un monstruo marino la

devorase pero Perseo la rescatod y la desposo.
Cefeo. En la mitologia griega fue el esposo de Casiopea y padre de Andromeda.
Ceo, o Coeus. Titan hijo de Urano y Gaia.

Cerbero. En la mitologia griega es el perro de 3 cabezas que vigila las puertas del
Hades.

Cernunnos, en la mitologia celta, es la deificacion del animal macho cornudo. Dios
relacionado con la fertilidad y la regeneracién cténica y divinidad de la abundancia
y amo de los animales salvajes. Su rasgo mas particular son los cuernos de ciervo.
En las representaciones que se conservan, se le ve anciano, con orejas y cuernos de
un ciervo, portando un torque al cuello y en la mano. Estd a menudo acompanado
por una serpiente con cabeza de carnero o simplemente, con cuernos, esta
simbiosis simboliza fertilidad y renacimiento (en la tradicion gaélica virilidad y
renovacion), vinculado con el mundo inferior. Las informaciones exactas sobre el
pantedn celta provienen de los romanos. Por lo que se desconoce el nombre exacto
que los antiguos celtas daban a la mayor parte de sus dioses incluyendo al dios con
cuernos. El nombre Cernunnos es de origen latino, que significa "el cornudo” y
solamente aparece inscrito en el llamado "Pilar de los navegantes" (Pilier des
Nautes), un monumento galo-romano encontrado bajo la catedral de Notre Dame,
en Paris, Francia en 1711. Dicho monumento se encuentra dedicado al emperador
romano Tiberio por lo que su datacidon se remonta hacia el siglo | a.C. Las imagenes
mas antiguas que se conocen referentes a un dios antropormorfo con cornamenta
animal, se encuentran en el valle de Camonica al norte de Italia, es un petroglifo de
la Edad de Hierro que representa una figura semihumana de pie con un tronco
ancho y largo, que porta dos cuernos en su cabeza, acompanado por una pequefa
imagen itifdlica y una serpiente también cornuda. Una de las mas importantes
evidencias tempranas se encuentra en el Caldero de Gundestrup que se remonta al
tercer o cuarto siglo antes de Cristo encontrado en Himmerland, Dinamarca en
1891,4 en el cual se muestra al dios con cuernos de ciervo sentado con las piernas
cruzadas, con un torque en su cuello, con sus brazos levantadas porta en una
mano otro collar y en la opuesta una serpiente con cuernos. Se encuentra rodeado
de diversos animales: un oso, un lobo, un ciervo, un toro, un ledn, entre otros.

Como se ha dicho, el Unico rastro arqueoldégico que atestigua el nombre
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«Cernunnos» es el "Pilar de los navegantes”, encontrado en lo que fuera el territorio
galo-romano conocido como Lutecia, actualmente Paris, en donde se puede
apreciar solamente lo que resta de un relieve del dios, un busto en el cual aparece
viejo, calvo y barbado, con orejas animales y con un par de cuernos en su cabeza
de los cuales penden sendos torques. Tales caracteristicas hacen distinguible al
dios celta: Astas en su cabeza, ordinariamente identificadas con las de un ciervo;
sedente con las piernas cruzadas; la presencia de collares o torques y acompafado
de animales, el mas comin de los cuales es la serpiente. En otras representaciones
tardias y poco frecuentes, Cernunnos ha llegado a aparecer con tres rostros o
portando un morral con granos o monedas. Incluso, en una forma mas
"romanizada”, se le puede ver flanquedo por los dioses Apolo y Maercurio.
Cernunnos aparece comunmente como amo de los animales salvajes, terrestres y
acuaticos. Sin duda manifiesta la fuerza, el poder y la perennidad (simbolizada por
el ramaje). Se le representa como el donador de un altar con un cesto de vituallas,
pasteles y monedas. La imagen frecuente de la serpiente con cuernos de carnero
que acompana al dios celta, lo asocia con la fertilidad y la regeneracion cténica, asi
como con la virilidad, prosperidad y abundanca. Otros animales que le acompafian
en su rol de «Sefior de las bestias» también reafirman dicho simbolismo. Hallazgos
arqueoldégicos demuestran que fue venerado en la costas al sur de Bretana y en las
Galias Transaplina y Cisalpina. Es asociado en Irlanda con la deidad Derg Corra. Los
romanos lo identificaron como su dios Mercurio. En Espafia se ha encontrado una
estela con la representacion de este Dios en el Valle de Alcudia (Ciudad Real)
relacionada con la migracion celta oretana, asi como en un vaso encontrado en

Numancia.

Chaak, o Chaak. Fue una importante deidad del Panteén maya, asociada al agua y
sobre todo a la lluvia. Su equivalente centromexicano es Tlaloc y su equivalente

zapoteca es Pitao Cocijo.

Chem. En la mitologia china era el dios del “incremento”, considerado como el
padre de su raza. Es usualmente descrito vistiendo una prenda de mujer. También

es llamado Ham.

Cheng-huang. Deidades protectoras chinas. Ellas guardan de desastres y de
catastrofes, protegen a habitantes de ciudades bajo su cuidado, y también a
quienes se lo supliquen. En periodos de sequia, ellas proveen lluvia. Ellas conceden
la cosecha abundante y aseguran la riqueza de los ciudadanos. El Cheng-huang
también guian las almas a las afueras del cielo. Un predicador taoista quien
deseaba ayudar al alma de la cabeza de una persona muerta sacandola del infierno,
debia primero informar a la deidad protectora de la ciudad con el sometimiento a

un documento. Su otro nombre era “Ch'eng-huang”. La tradicion Cheng-huang se
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data a los tiempos antiguos y fue adoptado por el taoismo, la cual admite a esta

ciudad protectores para las listas de sus mas importantes deidades.

Chensit. La diosa egipcia vigésima, una del Egipto inferior.

Chentamentet. Un dios local de Abydus, luego fue identificado con Osiris.
Chenti-cheti. Un dios halcén egipcio, pero originariamente un dios cocodrilo.
Chenti-irti. Un dios egipcio halcén de la ley y el orden. Es identificado con Horus.

Cherti. Dios carnero egipcio del mundo subterraneo y barquero de la muerte. En el
texto de la piramide, se decia que Chery era una amenaza al Faraén, tanto que tuvo
que ser defendido por el mismo Re. Sin embargo, como un dios-tierra, Cherti
también actia como guarda de la tumba del Faraén. El centro principal del culto de
Cherti estaba en Letopolis, noroeste de Memphis. Lo representaron como hombre

con el jefe de un espoldn, o como espoldn. Su nombre significa "El Mas Bajo".

Chichén Itz4. En maya: Chichén Itza, ‘Boca-del-pozo (chichén) de los brujos-de-
agua (Itzd)’). Es uno de los principales sitios arqueolégicos de la peninsula de
Yucatan, en México, ubicado en el municipio de Tinum, en el estado de Yucatan.
Vestigio importante y renombrado de la civilizacion maya, las edificaciones
principales que ahi perduran corresponden a la época de la declinacién de la propia

cultura maya denominada por los arqueélogos como el periodo posclasico.

Chih Un. Era la hija de Yu-huang, un emperador Jade de China (Alto dios de China).
Un dia ella dejé los cielos para irse a bafar. Mientra ella se bafiaba un pastor tomé
su ropa, después de ser dicho a hacerlo por su buey (que también es su espiritu
guardian). Chih Nu no pudo regresar a los cielos sin ellos asi que ella se cas6 con el
pastor. Tuvieron dos hijos, y siete afios mas tarde encontraron su ropa y volvié a
los cielos. El pastor le pregunté qué hacer y su buey le dijo como llegar a los cielos.
Chih Nu confesé que ella era la esposa del pastor y él se hizo inmortal. El pastor y
Chih Nu se convirtieron en dioses de dos estrellas separadas y sélo podian reunirse

en el séptimo mes del séptimo ano.

Chnum. El dios egipcio carnero que hacia fertil en delta del Nilo y préspero para la
agricultura. El es considerado como el creador de los humanos, porque él hace
nifios del arcilla y los coloca en el vientre de las madres. El es generalmente
representado como carnero o un hombre con la cabeza de un carnero. El era
adorado en la isla Elefantina, junto con las diosas Anuket y Satis. El también era
adorado en Esna, (antiguos Latopolis, al sur de Luxor) con su esposa, la diosa leén
Menhit, y el hijo de caminata (el dios de la magia). En Esna, un templo dedicado a

Chnum todavia se pueden encontrar.
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Chons. El dios egipcio de la Luna, hijo de Amun y Mut con quienes formé una triada
en Tebas. Como el “Maestro del Tiempo” es algunas veces identificado con el dios
Thoth. En forma humana el se describe como un hombre joven en postura de
momia con la cerradura lateral del nifio y la barba curvada usada por los dioses,

pero también con una Luna Llena y una creciente en su peinado.

Chontamenti. El dios egipcio de la muerte y de la tierra del oeste. El fue retratado

CcOmo un perro, o con una cabeza de perro, con cuernos.

Chu Jiang. El rey del segundo de los infiernos taoistas, el infierno de ladrones y
asesinos. Se cree que es un largo lago de hielo. Chu Jiang es honrado el primer dia

de la tercera Luna.

Cibeles. Nombre de una diosa romana, posiblemente la titdnide Rea griega.
Ciclope. Monstruo mitoldgico que tenia un solo ojo, descendiente de los titanes.
Cielo. Representacion del titan Urano.

Cincalco. En nahuatl: cincalco, ‘el lugar del templo del maiz divinizado’ = ‘cintli,
maiz; teotl, dios; calpulli, templo; co, lugar’, Cinteotlan (en ndahuatl: cincalco, ‘el
lugar de Cintéotl’‘cintli, maiz; teotl, dios; titlan, lugar’), Cinteopan (en nahuatl:
cinteopan, ‘desde el lugar del maiz divinizado’‘cintli, maiz; teotl, dios; pam,
desde’)? en la mitologia mexica es un paraiso donde iban los nifios pequefios al
morir y aquellos difuntos que voluntariamente entregaban su vida para dar nueva
fuerza al maiz, porque cuando moria un infante o una infanta, se le enterraba junto
a las trojes donde se guarda principalmente el grano y otros mantenimientos, este
paraiso es regido por los dioses del trigo, Cintéotl, dios del maiz y Chicomecdatl,
diosa de la agricultura y del mantenimiento. Otro mito interpreta a Cincalco como
una cueva, una entrada al inframundo mexica, ubicada en el interior del audiorama
en las faldas del Cerro de Chapultépec, se le considera la entrada al inframundo,
ahien 1162, el afio 7 Conejo, Huémac, ultimo gobernante tolteca, se quité la vida o
al menos entro para no salir jamas, después de sufrir la decadencia y la ruina su
pueblo; segun la leyenda, Huémac, que gobernaba en Tula, se encontré con los
tlaloque, dioses de la lluvia, y acordd con ellos un juego de pelota, del que era
asiduo y habil practicante, los tlaloque le preguntaron a Huémac qué queria ganar
en el juego y Huémac confiado en su habilidad y probablemente llevado por la
humana ambicién, propuso a sus rivales cuentas de jade y plumas de quetzal, cuyo
valor estribaba en que se usaban como moneda corriente en el comercio de la

época, los tlaloque aceptaron.

~ 49 ~



Cleopatra. Nombre de una serie de personajes femeninos de la Grecia Clasica (al
menos 4 importantes) y de reinas egipcias. Una de ellas, de ascendencia
supuestamente divina, que seria la hija de Tros y Caliroe, y hermana de llo, Asaraco
y Ganimedes. Su padre, Tros, seria hijo de Ericthonio y Astyje; Erictonio de Dardano

y Batieia o Arisbe; y Dardano de Zeus y Electra.

Clitemnestra, o Climenestra. Mujer del rey Agamendén. Después de conquistada

Troya matd a su esposo por celos.

Columbia. Nombre usado en la simbologia ocultista para referirse a la diosa
Astarté. Columbia es un término derivado de “Columbus” (paloma), apellido original
del célebre navegante, ‘Cristobal Coldn’. Se ha interpretado que es la forma de
describir a América como la nueva Astarté, pero mas concretamente a
Norteamérica, lo cual explicaria su relacion con su nombre romano, Libertas o
Liber, y el de la estatua de ‘Liberty Island’: la estatua de la libertad. Mas que

representaciéon de la libertad seria la expresion del libertinaje.
Céribas. Ver: “Atis”.
Cosmocrator. Ver: “Kosmokrator”.

Coyote. Es un personaje mitoldgico comuin en muchas culturas nativas de América
del Norte basado en el animal del mismo nombre (Canis latrans). Este personaje
normalmente es macho y generalmente antropomorfo aunque puede tener algunos
rasgos caracteristicos del coyote tales como pelo, orejas puntiagudas, ojos
amarillos, cola y garras. Los mitos y leyendas que incluyen a Coyote varian
ampliamente de cultura a cultura. Coyote frecuentemente juega el papel de
estafador o embustero, aunque en algunas historias es un bufén y el blanco de las
bromas y en pocas ocasiones es rotundamente malvado. Las virtudes de su
personalidad son su humor impulsivo y a veces su inteligencia. Los defectos son
usualmente la avaricia y el deseo, la imprudencia, irreflexividad y envidia. Coyote
suele ser el antagonista de su hermano Wolf (Lobo), quien es sabio y de naturaleza
buena pero propenso a ceder ante las incesantes demandas de Coyote. En la
mitologia Tongva, es Coyote quien es estafado. Coyote desafia al "Rio" a una
carrera. Coyote sale victorioso, pero se derrumba por la fatiga. El rio se rie de él y
toma el nombre "Hahamongna", que se dice explica el ruido producido en la parte
superior del Rio Arroyo Seco, que suena como si el rio estuviera riendo. La
mitologia moderna del coyote raramente se refiere a las historias del coyote
sexualizado de algunas tribus del Noroeste. Mientras que los colonizadores blancos
pueden haberlo sabido, pero fueron demasido timidos para recircular estas

historias, hay evidencias de que en las narraciones de los escritores nativos, las
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publicaciones han sido "desinfectadas". Aparentemente estos mitos fueron
suprimidos de la historia por los europeo-americanos mas conservadores
sexualmente hablando, y ahora son dificiles de encontrar. Hay referencias de los
mitos sexuales de los coyotes aunque de fuentes originales de la época, donde un
administrador indio puede referenciar los mitos y mas tarde negarse a contar las
historias. El papel mitolégico de Coyote como estafador es la base de la adopcion
moderna del coyote por los trabajadores sexuales estadounidenses en su industria
"COYOTE" ("Call Off Your Old Tired Ethics", es decir, "Olviden su vieja y cansada
ética" en inglés), el nombre de un grupo establecido en 1973 en San Francisco para
defender a los trabajadores sexuales en los asuntos politicos y para ayudar a
prostitutas que desean dejar el negocio. Coyote figura prominentemente en varios
mitos sobre la creacién. En uno de ellos, Coyote crea a las primeras personas
pateando una bola de barro hasta que formd al primer hombre. En otro mito
Coyote logra fecundar a una mujer malvada que ha matado a todos los demas
hombres del mundo durante el acto sexual. Coyote también aparece en otras
historias para explicar las costumbres de los pueblos o el por qué de algunas
cosas, por ejemplo, en una de ellas intenta sin éxito cazar una presa, y en otra
compite con otros depredadores. En el proceso fendmenos como el por qué los
conejos tienen orejas largas son explicados. Coyote también juega el papel de
héroe, incluso un héroe cultural, en algunas historias. En estos relatos, incluso
demuestra ser de Gtil y servicial (y a veces genuinamente heréico). En Africa, la
figura del dios embaucador estd representada por Eshu y Anansi, la arafia. Coyote
ha sido comparado con el dios escandinavo Loki y con Prometeo, quien compartio
con Coyote el truco de haber robado el fuego a los dioses para regalarlo a la
humanidad. Algunas otras similitudes pueden ser trazadas con otros dioses, como
el semidiés polinesio Maui, quien también rob6 el fuego para la humanidad e
introdujo la muerte al mundo. En China, la figura del Embaucador aparece en la
leyenda del Rey Mono. Claude Lévi-Strauss, un antropélogo francés, propuso una
teoria estructural que sugiere que Coyote obtuvo su estatus mitico porque era un
mediador animal entre la vida y la muerte. El Coyote-gente-luna, es un dios lunary

creador en la mitologia del pueblo kiliwa (Baja Californio).

Creta. Isla del Mediterraneo en donde goberndé mucho tiempo el rey Minos de
donde sale hacia el sigo V, el nombre de “minoicos”. Es la isla mdas grande de

Grecia.
Crio, o Crius. Titan hijo de Urano y Gaia (Gea).

Cronos. En griego “kjronos” es “tiempo”. Titan hijo de Urano y Gaia (Gea), padre de
Zeus, Posidon (Poseidon), Hades, Hera, Hestia y Démeter. Fue hermano de Océano,

el mayor de todos, Ceo, Hiperion, Crio e Japeto.
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Ctoénico. En mitologia y religidon, y en particular en la griega, el término cténico (del
griego antiguo x0o6viog “khthoénios”, ‘perteneciente a la tierra’, ‘de tierra’) designa o
hace referencia a los dioses o espiritus del inframundo, por oposicién a las

deidades celestes. A veces también se los denomina tellricos (del latin Tellus).

Cupido. En mitologia greco-romana era el dios del amor y del enamoramiento,

también conocido por Eros. Fue hijo de Hermes y Afrodita.
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Dagan. Ver: “Dagon”.

Dagon. Importante deidad filistea, el Dagan ugaritico. El origen del nombre es
acadio, Dagana, de la raiz semitica Dgn (cereal, grano), pero pasa al arameo con la
raiz Dag (pez) y de este nombre proviene posteriormente el nombre “dragén”. El
culto a Dagan era propio de los amorreos del siglo XXII a. C. Dos siglos después se
difundié entre asirios y babilonios. En Canaan, a este dios de los cereales se lo
designaba con el apelativo Il (es decir, el El semitico), literalmente «dios». Es
posible que realmente el nombre se haya utilizado para denominar a tres dioses
distintos: un Ben Dagoén, que aparece en los primeros textos ugariticos en lucha
contra el dios Baal; un segundo Dagan, dios sumerio de la fertilidad, venerado por
todo el Oriente Antiguo; y, por ultimo, en Fenicia, Dagén un dios marino, un ser a
medias hombre y pez. La posible confusién puede ser originada por una etimologia
dudosa. Entre los fenicios y sidonios, la deidad suprema El era el equivalente de
Dagén. Y dado que a Dagdn lo consideraban "padre de Baal" queda aln mas

evidente la equivalencia.

Dagur. En la mitologia nérdica, Dagur es la personificacion del dia. El es el hijo de
Delling, la personificacién del crepusculo, y Nott. Los dioses dieron Dagur un carro
y lo pusieron en el cielo. Su carro es tirado por el caballo es Skinfaxi, cuya melena

brillante ilumina la tierra y el cielo.

Daimén. Ver: “Demonio”.

Daimoén Supremo. Ver: “Satan”.

Dajjal. Término isldmico para referirse al Anticristo. Ver: “Anticristo”.

Da-yu. El mitico fundador de la dinastia Xia, y llamé a Yu el Grande. Segun la
leyenda china, se detuvo un gran diluvio que ya habia llegado al cielo. Hizo
agujeros a través de las montafias y los medios de produccién de este modo a
través del cual el agua puede drenar. Su proxima proeza fue hacer la tierra
cultivable, regulando el curso de las aguas y la conexién de las nueve provincias
entre si. Esto llevd a que gran parte de su fuerza, sin embargo, que se puso a
caminar con una cojera. Este andar cojeando se convirtiéo en el modelo para una
danza chamanica, realizada por maestros taoistas, llamado Yu-bu (el "paso de Yu").
Segun una tradicion, Da-yu utiliza para cambiarse a si mismo en un oso durante su
trabajo. Cada dia su esposa le trajo comida tan pronto como él se golpeaba el
tambor. Un dia, mientras estaba rompiendo rocas, dos fragmentos chocaron uno

contra el otro, produciendo el sonido de un tambor. Inmediatamente su esposa
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vino corriendo con la comida, pero cuando ella vio a un 0so, se dio la vuelta y huyé.
Da-yu la persiguio, pero la mujer estaba aterrorizada y sigui6é corriendo hasta que
cayé al suelo, completamente agotado, y se convirtido en piedra. Desde que estaba
embarazada, la piedra comenzé a crecer. Después de algunos meses, Yu abri6 su
cuerpo petrificado con su espada y su hijo Qi ("el abrelatas") nacié. Da-yu es

también conocido como el "Maestro del Camino".

Dedun. El dios egipcio-nubio de la riqueza y el incienso. Estd asociado con las
tierras del sur. Dedun (Dedwen) por lo general se representa en forma humana,

sino también como un leon.

Deméter. Diosa de la mitologia griega, hija de Cronos y Rea, hermana de Zeus,

Posidén, Hades, Hera y Hestia.

Demiurgo. Término griego que significa “creador”. Idea de que existe un creador de
todas las cosas. Comenzé a concebirse en las teorias de los platonicos vy

alejandrinos. En el gnosticismo es el alma universal y principio activo del mundo.

Demonio. Definicién de origen griego (daimon), asociada al persa Daeva (de donde
viene el inglés “devil”’) y que podria asociarse a la voz griega Degmon (recibir,
receptor). En la filosofia socratica y platénica era un término para referirse al
caracter de cada persona, su “genio” o temperamento, aunque el servicio de
“daimon” era, en la mitologia griega, el de mensajeria entre dioses y humanos.
Dada la influencia drabe en Europa, el concepto de genio se introdujo con todas sus
ideas en relacién a los “iblis”, o “adversarios”, pero, al parecer, el tema de los
demonios era ya, mucho antes, tipico en el mazdeismo. A los genios, en la antigua
Arabia, se les llamaba djinn o jinn (de donde derivd a “gin”, “geni”, “genie” vy
finalmente a “genio”) y se pensaba que eran seres capaces de realizar obras
monumentales. La forma gin podria provenir del indoario, donde significa “Caos”,
pues deriva de la raiz “ghn” o “ghen" del lenguaje protoindoeuropeo ("hueco", "muy
abierto"). Se consideré en Medio Oriente que los genios eran espiritus milenarios
deportados a las profundidades de la Tierra y que fueron creados por un
primigenio ser maligno para servirle (esta nociéon es especialmente defendida en el
gnosticismo). Segln las referencias, estos seres y sus semejantes habrian quedado
a merced de las 6rdenes y mando de Satan y/o Belcebl. En ciertas areas de la
ufologia y grupos musulmanes se cree que muchos de los OVNIs son vehiculos que
también utilizan algunos genios para venir de su dimensién a la nuestra. En la
cultura hebrea se definia a los «rujot ha-temaa» (espiritus inmundos) como una
categoria de “shedim” (no confundir con “siirim”, que también se ha traducido como
“demonio”, pero que refiere a los “cabros” como huestes de Satan; ni con “shadai”,

que se entiende por “Todopoderoso” desde Gén. 49:25), que es lo que
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corresponderia con lo que denominamos usualmente “demonio”, a manera de
lacayo de Satan. 1* Enoc 15:8-9 refiere, con respecto de los hijos de los angeles
caidos: «Y ahora, los gigantes que han nacido de los espiritus y de la carne, serdn
llamados en la tierra espiritus malignos y sobre la tierra estard su morada. Los
espiritus malos proceden de sus cuerpos, porque han nacido de humanos y de los
santos Vigilantes es su comienzo y origen primordial. Estardn los espiritus malos
sobre la tierra y serdn llamados espiritus malos.» En 1% Enoc 96:2 traducen:
“gemirdn como sirenas”, del hebreo «qiSiirim iielilu», siendo la forma de “gemir”
una posible estructuracién oculta de la forma Heilel (hnombre de Satan como
“lucero”) y de Lilit; a la vez que la forma Siir es un modo de referirse a los
demonios, probablemente derivada del babilonio Sir (dragén). En algunos
costumbrismos hebreos se asocié la idea de demonio con el mito de Azazel e,
incluso, con las leyendas de Lilit (se dice que ella fue madre de los 3 géneros:
shedim, lilim y rujot). Las tradiciones antiguas ven una relacién entre los
genios/demonios y los espiritus de los Nefilim, cuando perdian sus cuerpos. En la
cultura arabe se especifican varios tipos de demonios, lo cual se asemeja a las
tradiciones antiguas que sefialan que tienen distintos origenes, tipologias, rangos y
antigiiedad (Mat. 17:21). Su nombre hebreo Shed (Shin y Dalet), refleja que son
seres “incompletos” o carentes de elementos base, lo cual explica su interés en que
el hombre les ayude a manifestarse. Shin muestra que se componen de fuerza vital
de energia, es decir, del fuego, pero Dalet deja patente que son criaturas de
conexion, pero que por si solos no pueden conectar con nada, a menos que de por
medio haya energia, sangre, agua, fuego, espiritu, sexo o guerra. Shed corresponde
numéricamente con el 25 en orden alefatico, que es equivalente a Har (monte,
simbolo de “obstaculo”), Behemah (bestia) y Jamad (codicia). Se dice que existen 49
demonios principales: 36 zodiacales mas 13. Ver: “Demonologia”, “Demonios, los

49" y “Demonios, los 7”.
Destino: Ver: Moro, o Morus.

Destructor. Asociado a quien destruye o devasta. El Destructor o destruidor es el
sustantivo usado para referirse a quien esta detras de las calamidades del mundo.
Puede estar asociado con “el Herrero”, como se ve en Isa. 54:17 o 21:2. Puede
también ser una idea que saca a colacién Pablo en 1* Cor. 10:10, enfocando los
males al Destructor. Es posible que se trate de una forma de referirse a Sakla, o
mas concretamente a un mal celeste que ciclicamente asola nuestro mundo. En las
ensefianzas celtas, que refieren el tiempo antiguoa cuando ciertos hombres
hablaron sobre lo astros, se refiere: «Les enserio los misterios acerca de la rueda de
los afios y se divide el afio en una media de Verano y medio del Invierno, con un

gran circulo afio cincuenta y dos afios, de ciento cuatro de los cuales era el circulo
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del Destructor.» (Libro de la Creacion. Cap. 7. The Kolbrin). Hablando sobre la
época de los dinosaurios, también refieren que «debido a la rebelion y la agitacion
celestial, y el terror abrumar los corazones de los hombres, El Grande endurecio el
rostro de la tierra, que se habia convertido en inestable, y las bestias estaban
cambiado en piedra. Este fue Antes de los Tiempos, cuando el destructor todavia
dormia en las bovedas superiores del Cielo.» (Libro de Gleanings. Cap 3. The
Kolbrin). Con respecto del Diluvio, estos documentos sefalan: «£ntonces, con e/
amanecer, los hombres vieron un espectdculo impresionante. Alli, montado en una
gran nube negra rodando, aparecio el Destructor, recién liberado de los confines de
las bovedas del cielo, y descargo su ira en los Cielos, porque era su dia del juicio.
La bestia con su [...] abrio su boca y eructo sucesivamente piedras de fuego y
calientes y un humo maligno. Cubria la [...] todo el cielo arriba y el lugar de
encuentro de la Tierra y el Cielo ya no podian ser vistos. Por la tarde se cambiaron
los lugares de las estrellas, que rodo por el cielo a las nuevas estaciones, a
continuacion, las aguas del diluvio vinieron.» (Libro de Gleanings. Cap. 4. The
Kolbrin). En versos subisguientes, consta que al detenerse el Diluvio «£/ Destructor
fallecio en la solidez de los Cielos...» Asimismo concluye su mencién en el verso
que reza: «£/ Rakima observa en silencio; pacientemente que se encuentra, a la
espera de los dias del Destructor.» (Los Registros Sagrados. Fragmento 21. The
Kolbrin). En otro verso, sefiala: «cien generaciones habian pasado desde el diluvio
abrumador y diez generaciones desde que aparecio el pasado Destructor.» (Libro
de Gleanings. Cap. 6. The Kolbrin).

Deucalion. Personaje mitoldgico que segln el relato sobrevivié del Diluvio, siendo

una analogia posible de Noé.

Dha-shi-zhi. Un bodhisattva femenina del budismo chino, cuyo nombre significa
"el mas fuerte". A través del poder de su amor se las arreglé para romper el circulo
de la regeneracién para todos. En el paraiso celestial las almas aparecen ante ella

en forma de flores.

Dia. Personificacion de uno de los hijos de las primeras divinidades griegas,

hermana de Erebo y Nyx.
Diana. Nombre romano de la diosa griega Artemisa. Simboliza a la Luna.

Di-cang. Uno de los cuatro grandes bodhisattvas en el budismo chino, cuyo
nombre significa "vientre de la tierra." El libera a los que habitan en los diversos
infiernos (Naraka). El puede tomar seis formas diferentes con el fin de ayudar a los
seres de los seis modos de existencia (gati). Se dice que él era un principe de Corea

del periodo Tang, que vivia en la montafa Jiu-hua-shan en el sur de China.
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Después de su muerte, su cuerpo no decaiga, y un templo fue construido sobre él
(que todavia existe hoy en dia). Di-cang es representado como un monje con la
mano derecha un baston de metal con seis anillos tintineantes en él, lo que abre las
puertas de los infiernos para él. En su mano izquierda sostiene una joya que
concede los deseos, el resplandor de la que ilumina los infiernos y calma los
sufrimientos de los condenados. De vez en cuando se retrata con una corona del
tipo que normalmente se usa por los monjes durante las ceremonias funebres.

Otros nombres: Ti-Ts'ang. Es similar al sdnscrito Kshitigarbha.

Di-guan. El Gobernante de la Tierra en el taoismo religioso. Uno de los tres San-
guan. El juega un papel importante en la vida religiosa de los chinos. Di-guan

perdona los pecados y transgresiones.
Diomedes. Personaje griego.

Dionisio. Deidad griega que corresponde con el dios del vino. Se cree que provino

de Asia Menor antes de aparecer en Grecia. Su nombre comun era el de Baco.
Dioniso. Ver: “Dionisio”.
Dionisos. Servidores del dios griego Dionisio.

Dios. Definicién para referirse a una deidad suprema, un ser inmortal o con
poderes sobrenaturales. El término “Dios” proviene del latin “Deus”, que a su vez
viene del griego “Theds” que significa “el que todo lo ve”, y de “Thea”, que es
“visién”. Esta palabra se rastrea hasta el védico Djaus, que también dio lugar al
nombre griego Zeus, y, completo (Djaus-Pitar) al romano “Jupiter”. En anglosajon
procede de algo relacionado con la cultura nérdica, pues el término inglés “God”
viene del aleman “Gott” (antiguo nordico “Wot”). La definicién griega de Dia (Hech.
14:12) o Dids (Hech. 14:13) era una manera de referirse a Zeus. En el Medio Oriente
se aplica el nombre “EI” que se utilizaba antes de Israel para describir al padre de
los dioses cananeos y que luego se designd, en su trasformacién, al arabe, para
definir a Dios (Ald). No obstante “EI” y “Ald” provienen también del acadio “llu” (alto,
elevado o ilustre), que es como definian los acadios a sus dioses. En ese orden, en
las eras antiguas las definiciones de Zeus (asociado y derivado de Deus/Theos,
pero verbalmente traido de la India, del Dios “Djaus”) o Thor (también llamado Thur
y Donar, posiblemente se asocie con la definicién “gott”) se transformaron con el
tiempo en vocablos que se referian a los dioses patrones. Por ejemplo, el padre de
Thor, Odin, es también llamado “Othinn”, “Wodan” y “Wotan”, que son nombres que
pasaron a “gotten”, o sea, “dioses” (ver mas en al respecto en: “Dioses Ajenos”). Por
el costumbrismo monoteista, se refiere al Padre Creador Universal como “Dios”. En

hebreo, por lo regular, se le define puntualmente como El: «£/ Elyon» = “Dios
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Altisimo” (Gén. 14:18); «£/ Elohéi Israeh = “Dios, el Dios de Israel” (Gén. 33:20); «e/
ajér» = “otro dios” (traducido a menudo por la expresion “dios ajeno” antes de la
RVA (Exo. 34:14; comparese con el capitulo 20:3); «£/ YHVH» = “Dios Jehovah” (Sal.
118:27); «El elohim» = “Dios de dioses” (Sal. 50:1); «/manu-£Eh = “Con nosotros
(estd) Dios” (Isa. 7:14); «£/ yeshuati> = “Dios (es) mi salvacién” (Isa. 12:2). Este
vocablo hebreo, El, igualmente se aprecia como particula teoférica en expresiones
superlativas, significando “poderoso”, “sublime”: «hararéi £ = “las montanas de
Dios” = las poderosas o sublimes montanas; «Karméhk = “via de Dios” = la vifa
mas fructifera y sublime = campo muy fértil (Isa. 10:18); «ariéh = “ledn de Dios” =
poderoso ledn (Isa. 29:1). En arameo se halla la forma Elah, como el caso de «£/dh
shemdya» = “Dios de los cielos” (Dan. 2:18), o de «bar elahin» = “hijo de los
dioses”, o sea, ser divino o angel (Dan. 3:25). Como deidad, el concepto mas
antiguo en relaciéon a un Unico Dios puede tener su origen en el libro de Enoc y en
el Avesta (escritos zoroastrianos), aunque el faraén Akenatén traté de imponerlo
durante su mandato, relacionandolo con el Sol. La concepcién del monoteismo
aflora con Zoroastro, Enoc, los hijos de Adan, y bajo el reinado del faradn
Akenaton, y posteriormente se creyé en Roma en un tal Numen, mientras una y otra
vez el politeismo absorbia al monoteismo, a pesar de que muchos pueblos se
refiriesen a un demiurgo o ser superior como “Gran Espiritu”. La idea de Dios como
deidad unica, referido propiamente por Jesus como el “Padre”, lo acomoda a una
vision divina de un ser creador muy por encima de los dioses de las mitologias
(Deut. 10:17), el cual estd manifiesto en todas las cosas creadas (Rom. 1:20),
presente en cada ser humano (1* Cor. 3:16), a la vez asentado en el Cielo de los
Cielos (Isa. 33:5) y también es tan grande e ilimitable que nada le puede contener
ni expresar (1* Reyes 8:27).Todas las cosas sublimes y bellas son sus emanaciones,
siendo El netamente puro amor (12 Juan 4:8) y luz (12 Juan 1:5). Por esta razén se
entiende que Dios ha de ser “todo en todos” (1* Cor. 15:28) y a la vez es “El mismo”
mas alla de todo lo creado, aunque tiene personificaciones que le representan en la
Creacion, como el biblico “Anciano de Dias”, cuyo equipo militar le personifica
como “Jehovah” o la asamblea citada en el Sal. 82:1 y en Apoc. 4:4. En el caso del
Anciano de Dias -posiblemente el mismo El-Shadai- habria aparecido en contadas
ocasiones a lo largo de la antigliedad: «Y subieron Moisés y Aaron, Nadab y Abiu, y
70 de los ancianos de Israel; y vieron al Dios de Israel; y habia debajo de sus pies
como un embaldosado de zafiro, semejante al cielo cuando estd sereno. Mas no
extendio su mano sobre los principes de los hijos de Israel; y vieron a Dios, y
comieron y bebieron.» (Exo. 24:9-11). Segln la Llave Menor de Salomén, el Dios
hebreo posee 10 nombres, que son muy poderosos, a saber: Ehieh, yud he vav he,
Jehovah, Elohim, El gibor, Shadai ajij, Jehovah Tzabaot, Elohim Tzabaot, HaiTzadik y

Shekinat. El Unico Dios verdadero, los hindldes lo Ilamaban Brahmd, y los
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zoroastrianos Mazda o Ahura Mazda. Los hebreos tomaron nombre cananeos como
Elohim o Jehovah/Yave para identificar a El Elyon, El Shadai o Adonai Tzabaot. Los
antiguos manuscritos refieren que el dios del sistema solar es Adonai Tzabaot, al
que los griegos llamaban Zeus, pero que no tiene que ver con el Zeus de la
mitologia. Encima estd Tob (el “Bueno”), a quien Jesus llamaba “Padre”, y que es
definido como Anciano de Dias o Cabeza de los Dias (posiblemente fuese El
Shadai). Mas por encima estd Adama (posiblemente fuese El Elyén), rector del Seno
del Padre o Espiritu Santo, y que también es llamado “Padre”, “Dios” u “Hombre”,
que es de donde nacioé originalmente el nombre semitico El, Eloah, Elyon y Elohim, y
de donde provino la congregacién humana que salvaria al mundo. Encima de
Adama estd Domedén Doxomeddn, que representa 3 asambleas de 8 (Padre, Madre
e Hijo), que estdn bajo el Padre Universal (cuyos poderes son Barbelo, Ungido y
Silencio), llamado también Invisible, Inefable o Perfecto, pero que realmente no
tiene nombre y es incomparable. El Hijo del Padre Universal representa una de las 3
asambleas de 8, y es quien cred a Adama por la Voluntad del Padre Universal y con

la ayuda de la Primera Ogdoada (grupo de 8).Ver: “Elohim” y “Anciano de Dias”.

Dioses. Deidades que corresponden a un linaje divino. Regularmente se identifica a
los dioses de la mitologia con los Astronautas del Pasado, también asociados con
Angeles Caidos. Usualmente la idea parte de una Asamblea de varias deidades o
reyes inmortales. Segln estima Drunvalo Melkizedek, la variedad de dioses
egipcios, por ejemplo, correspondian con nimeros de cromosomas que maestros
antiguos de Atlantida y Egipto ya conocian. Estos dioses son definidos como
Neters, que para ciertos investigadores, cada deidad, era un cromosoma, sumando
42 + 2, definidos con distintos nombres, tanto en el Alto Egipto como en el Bajo
Egipto, de modo que al unirse el reino se mezclaron dando como resultado 84 + 4
dioses representando las mismas ideas religiosas (88 ideas diferentes de Dios en el
pais), o sea, Neters dos veces repetidos y simplemente con definiciéon distinta.
Otros ven en esto una similitud con el nimero de constelaciones. Los Neters eran
representados como humanos con cabezas de animales. Por otro lado, los
supuestos dioses egipcios como Ra, Thoth, Osiris e Isis habrian sido originalmente
maestros de la Atldntida tomados siglos después como divinidades por causa de la
incursion de demonios en Egipto, buscando que a través de estos nombres y de
estatuas se les alimentase. A los dioses se les define como “dioses inmortales”,
mientras a los hombres como “dioses mortales”. En el caso de los dioses como
estatuas (Ex. 20 y Deut. 5), parecia haber también una influencia demoniaca:
«Nuestros ancestros, aunque tuvieron grandes errores acerca de lo que son los
dioses, sin fe y sin conciencia de lo que corresponde al culto y a la divina religion,
descubrieron el arte de fabricar dioses, y, después de descubrirlo, anexaron a las

imdgenes y mezclaron en ellas energias provenientes de la naturaleza material, y
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como no podian crear el alma, evocaron las almas de ddimones o dngeles y las
introdujeron en las imdgenes por medio de misterios inicidticos divinos, por donde
las representaciones adquirieron las energias de hacer el bien y el mal» (De
Hermes Trismegisto dirigido a Asclepio, verso 37. Corpus Hermeticum). Ver: “Dios”,

o “Elohim” o “Dioses Ajenos”.

Dioses Ajenos. Definicion que aparece en la TANAQ como “Elohim Ajerim” (“Dioses
Distintos”, “Dioses Diferentes” o “Deidad Ajena”) como referencia a todo aquello
que puede recibir culto fuera de Jehovah. Es posible que estos “dioses” sean todos
aquellos que abordan los panteones del mundo y que a los hebreos se les prohibid
venerar, pues se les considera “ejército del Cielo” (Deut. 17:3; Jer. 8:2, 19:13,
33:22; Dan. 4:35; Sof. 1:5 y Hech. 7:42), aunque como desertores (Unos son
soldados de Miguel, mientras otros se han rebelado contra Dios y han buscado el
culto de los hombres). La definicion en si misma, de origen hebreo, hace alusion a
una Asamblea de Dioses distintos, que se hacen pasar por Dios. Se entiende que
los Elohim Ajerim responden a las visiones de Astronautas Antiguos, Cosmonautas
Prehistéricos o Dioses del Cielo, en relacion directa con los astros, y que en el
presente pueden estar asociados con algunos de los casos de avistamiento OVNI y
el Movimiento de la Nueva Era (no confundir con el tema de los Demonios).
Tomando las referencias de Pablo sobre los «principados y potestades» existe la
posibilidad de que se trate de parte de estos, como sefiala la versién hebrea de Col.

2:15. Ver mas en: “Dios” y “Ejército del Cielo”.

Di-ya. Di-ya y Tian-larga son deidades chinas y los siervos de Wen Chang, el dios
de la literatura. Otro mito los menciona como la pareja primordial de dioses de

quien todas las criaturas salio.
Djebauti. Un dios local egipcia, también conocido como Zebauti.
Djinn. Ver: “Demonio”.

Dong-yue da-di. El ayudante del dios del cielo Yu-huang. El supervisa todos los
aspectos de la vida de todas las criaturas, desde el momento del nacimiento hasta
el momento de la muerte. Su nombre significa "Gran Gobernante del Eastern

Mountain Top".

Dou-mu. La diosa china que supervisa el registro en el que se registra la vida y la
muerte de cada persona. Ella es venerada por aquellos que desean una vida larga y
compasién personal. Su nombre significa "Madre de la Gran Wagon". Dou-mu es
retratado sentado en un trono de loto y tiene cuatro cabezas, con tres ojos en cada
uno, y ocho brazos - cuatro en cada lado de su cuerpo. En los templos taoistas una
sala a menudo se dedica a ella. Ella también es venerado por los budistas chinos.
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Draco. Ver: “Dagon” y “Dragén”.

Dragén. Nombre que recibe una criatura fabulosa de caracteristica reptil; del latin
Draco, y éste del griego Opokwv, Drakon (‘vibora’ o ‘serpiente’), que mas
concretamente aduce a “serpiente de gran tamafo”, o “serpiente de agua”’, que
probablemente viene del verbo Opakeiv (Drakein): "ver claramente". En la Biblia
parece hacer alusién al Imperio Militar Satdnico o Sistema Bélico de Satan (Apoc.
12), asi como a la designacién aplicada para el propio Satan (algunos sugieren una
posible relacién con lo referido en Ez. 29:3). Sindbnimo de Serpiente o Leviatan.
Poder maligno o ser fabuloso. Es la caracteristica comun para designar a la China
dado que es su emblema nacional -aunque también se la identifica con el tigre-. Es
uno de los nombres de Satan (Apoc. 20:2), ya que técnicamente el dragén es
simplemente una serpiente con patas. El dragén se entiende como un reptil
mitoldgico magico y fabuloso que simboliza la sabiduria. En la antigiiedad se los
usaba para proteger grandes tesoros, por lo que la apariciéon de un dragdén se
asociaba al escondite de algun poderoso cofre o bévedas de oro. Durante la Edad
Media, la caceria de dragones fue famosa ya que se consideraba que a un hombre
que le venciera se le aceptaba como héroe, lo cual le daria renombre y dinero. En
los textos de Nag Hammadi, el dragén aparece como la representacion
identificativa de Sabaot. En casi todas las mitologias del pasado se asocia a uno o
varios dragones con los dioses y con la creacién de razas humanas, no
confundiéndolos con el dragon terrible de toda leyenda, que es sumamente antiguo
y enemigo de la maxima deidad. Dicho dragén o serpiente muestra haber sido
vencida en el tiempo muy remoto y dividido en dos partes, aunque parecié quedar
con vida. En el taoismo, asi como en general en China, se creia que el dragén
(Long) simboliza el principio Yang. Se creia en 5 tipos de dragones: Dragones
Celestiales (guardianes de la morada de los dioses), Espiritus Dragén (regentes
sobre la lluvia y el viento, ademas de que pueden provocar inundaciones),
Dragones de la Tierra (limpiadores de los rios de las profundidades de la Tierra),
Dragones Guardianes de Tesoros y Dragones Imperiales (poseedores de 5 garras en
vez de 4). La categoria de los Reyes Dragén (Long-Wuang) también era
considerable, y se dividia en 3 grupos: Reyes Dragones Celestiales, Reyes Dragén
de los 4 Océanos y Reyes Dragon de los 4 Puntos Cardinales. La escritura mas
antigua que se conoce en Mesopotamia, refleja: «Los reptiles verdaderamente
descendieron. La tierra estd resplandeciente como jardin bien regado. En aquella
época Enki y Eridu no aparecian. La luz del dia no brillaba, la luz de la luna no
emergia.» (Fragmento extraido de la mas vieja tablilla sumeria). De hecho, en
babilonio se identificaba a los dioses dragén como “Sir” (de donde viene al inglés,
que significa “sefior”). En la ufologia se les describe como seres mitad humanos,

mitad reptiles, parte totalmente antagonista de Dios y sus angeles en el universo
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(son definidos como Reptilianos o Draconianos, asumiendo que su lugar de origen
es la Constelacion de Draco, el dragon). En la Biblia, la definicién original se
confunde con la serpiente, el monstruo marino y el chacal. Se podria decir que la
voz hebrea Tan alude a “chacal” (plural “Tanot”, como se refleja en Mal. 1:3),
aunque es raiz de Tanin, muy posiblemente referente a “dragon” (plural “Taninim”,
como se ve en Gén. 1:21 y Sal. 148:7), observable en el libro de Apocalipsis. Luego
esta la forma Tanim, como posible alusién genérica a un monstruo mitoldgico,
leviatan, dragén, serpiente o simplemente de tipologia reptil. Isa. 27:1 dice que en
el dia de Jehovah sera herido fuertemente el Leviatan Serpiente Fugitiva y el
Leviatan Serpiente Tortuosa (posiblemente asociados con la definicion hebrea de
Rahab), a la vez que se le da muerte al Dragdon que esta en el mar, aduciendo
posiblemente al espacio exterior, no necesariamente al océano terrestre. Isaias
también refiere que tiempo atrds Jehovah ya habia librado combate contra este
monstruo u organizacién (Sal. 74:13), a la cual dejé en muy mala posicién: «;no
eres tu el que dividio el orgullo profanado del dragon? (Isa. 51:9) Otros profetas
como Ezequiel, hablan del faraén de Egipto, pero usan la voz de Tanim, un tipo de
asociacién reptil (Eze. 29:3). En el caso de Eze. 32:2, se habla de Tanim de los
mares, semejante a la referencia de “los dragones de los abismos”. La designacién
de Tanin (dragén) muestra ser una manera de denominar a Satan, mientras Tanim
es genérica a un ser reptil o de caracteristicas reptiles. Por su parte, Tan seria
chacal, o a modo alegérico, alusivo a un ser salvaje (aunque en Lam. 4:3 utiliza
tanto Tanin como Tanim). Tanin corresponde con 510 en gematria y con 60 en
orden alefatico, mientras que Tanim corresponde con 500 en gematria y 59 en
orden alefatico. La voz Tanin parece corresponder lingiiisticamente con el egipcio
Tanen o Tanenen, forma de identificar a Ptah (a quien algunos asocian con el
acadio-sumerio Ea/Enki, cuyo simbolo era la serpiente) como creador. En el hebreo
moderno, Tanin significa “cocodrilo”, y esta voz se asocia a Etamin o Eltanin (un
estrella tipo gamma), que es un astro gigante naranja, el mas brillante de la
constelacién del Dragdn. Se dice que en la mitologia griega se conoce a esta
constelacién gracias a la undécima tarea encargada a Hércules: en ella debia
conseguir las manzanas del arbol de Gaia en el jardin de las Hespérides, donde
Hera habia puesto a Ladén, el dragon de cien cabezas, como protector. Hera sintié
mucho la pérdida de su bravo guardian del jardin de las Hespérides, por lo cual lo
puso en el firmamento alrededor del polo norte. La constelacion presenta una de
las piernas de Hércules sobre la cabeza del dragén. En otra version se trataba de
una serpiente que durante la gigantomaquia lanzaron los gigantes sobre Atenea.
Esta la arrojé al cielo, donde quedé fijada. Segin otra versién, se trataba de la
forma de serpiente que tomé Zeus para escapar de su padre, Cronos. Dragén, en

latin Drako, es el nombre de la constelacién del norte polar, una de las 48
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constelaciones listadas por Ptolomeo. Su estrella mas importante es Eltanin, y luego
Thuban (una tipo alfa que fue la Estrella Polar hace unos 4800 afios). El 2/4° Esdras

15:29-31 habla de los ejércitos de los dragones de Arabia.
Drako. Ver: “Dagén” y “Dragén”.
Dua. El dios egipcio de la tolerancia.

Duamutef. Duamutef era un dios de la mitologia egipcia. El era el guardian del Este
y uno de los cuatro hijos de Horus. Duamutef era representado como un hombre
momificado con la cabeza de un chacal. Era un dios funerario. Duamutef protegido
el estdbmago de la persona fallecida. El estdmago se guardaba en un tarro canopic
después de la momificacién. En las tapas de estos frascos era una imagen de la

cabeza de Duamutef. La diosa Neith lo protegio.

Duat. Uno de los nombres antiguos para el otro mundo, el reino oscuro de la
muerte en la mitologia egipcia, situada al oeste del Nilo (en los ultimos tiempos
que se consideran bajo la tierra). El sol pasa por este lugar en su viaje de regreso
de oeste a este. Este submundo esta representado por el jeroglifico de una estrella.

Es aqui donde las almas son juzgadas (véase también: Ammit).

Duende. Los duendes son unas criaturas humanoides pequefias y populares que se
dice que viven en la fantasia; se encuentran presentes en el folclore de muchas
culturas. La etimologia de su nombre proviene de la expresiéon "duende casa" o
"duefio de casa", por el caracter entrometido de los duendes al "apoderarse” de los
hogares y encantarlos, o bien del arabe "duar de la casa", ("que habita, habitante").
En Castilla la palabra duende define a un tipo de ser sobrenatural de la cultura
popular equivalente al goblin de otros folclores europeos (del francés normando
gobelin, nombre originado en el de un fantasma que se decia asolé el pueblo de
Evreux en el siglo Xll), de naturaleza maliciosa hacia los humanos. Posiblemente los
duendes sean los mismos seres Pigmeos, aunque otras culturas del norte de Europa
les llamaban Goblins o Medianos (aunque se puede confundir por los nombres a los

espiritus de la tierra y a una raza de gente muy pequena).

Dzi dzat. "Papel doblado" en Macao y Hong Kong y Guangdong pueblo-cantonés,
aunque putonghua equivalente de esta frase parece significar nada en modernas
del continente chino, tal vez debido a la supresién reciente del gobierno de la
religion tradicional. Dzi dzat es el nombre genérico para el papel ajuar y sacrificios
ancestrales quemadas para hacer una vida cémoda para los muertos. Las
fotografias y los relatos escritos de sacrificios antes de la Segunda Guerra Mundial
ilustran que las mansiones de papel y bambu fueron quemados en los funerales y

en festivales regulares. Estas viviendas para los espiritus de los muertos estaban
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llenas de representaciones de papel de todo lo que los antepasados conocian o
habian querido en la vida: comida favorita, libros, sefiales de rango, una
embarcacién de recreo o un joven amante, todo en papel pintado y doblado. Hoy en
dia (1997) dzat dzi es mas frecuentemente menor que los de papel de 3 metros de
largo Ford automéviles de hace 70 afos, o los 10 metros de las casas de alta papel.
Tal vez esa sea para facilitar el transporte en las ciudades atestadas. Quizas es
mantener estas cosas en privado en un mundo que se debate entre lo viejo y lo
nuevo. Moderno dzat dzi puede ser pequefia, pero es tan elaborada y creativa como
en los viejos tiempos. Los muertos reciben las cosas que ellos conocian y querian -
"jade" y tesoro "oro" de papel plegado o de plastico moldeado, o la ropa tradicional
impresa con bestias miticas. Entonces descendientes prodigan comodidades
modernas en los espiritus, asi: ollas arroceras eléctricas de papel, computadoras,
camaras de video y televisores decoradas con carteles de viajes pegados sobre sus
pantallas de un metro de ancho, y juego de papel negro grabadoras de video con
logotipos de plastico de plata brillantes de bienes japoneses empresas de
electrénica. Dzi dzat tiendas son generalmente pequefas y sucias, y por lo general
en los barrios mas pobres, donde los pescadores y trabajadores viven, pero no es
un negocio en crecimiento en dzi dzat de clase media. Macao tiene una ley que
todos los establecimientos deben tener un nombre portugués bien visibles—,
tiendas dzat lo dzi incorporados como tales todos mostrar la papellaria designacién
hegocio, o productos de papel. Por supuesto, esta es la misma palabra en
portugués que designa a una tienda de papeleria. Afortunadamente esto nunca
confunde a los chinos de Macao, que rara vez saben una palabra de portugués. En
Hong Kong y Macao en la actualidad hay algunas tiendas grandes, el tamafo, el
brillo y la limpieza de un 7-11 tienda americana, que muestre la mejor dzi-dzat:
Yates de estilo occidental de papel; Limusinas Mercedes Benz formado en plastico
transparente (por lo que tienen pieles lisas, y parabrisas claros y faros) pintados en
negro brillante o rojo, maletines marcados Jordano o Benetton, y los teléfonos
moviles por parte de los cientos de personas. Los chinos han cumplido sus
antepasados con sacrificios destinados a ser utilizados en el mas alla de 4.000
afilos que conocemos, y son reacios a renunciar a la comodidad y el sentido de la

historia que los recompensa para este ritual. Otros nombres Dzit dzi.
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“E -

Ea. Nombre de un importante dios sumerio del agua. También es llamado Enki, en
relacién al establecimiento de la planicie de Mesopotamia. Corresponde con un hijo
del dios Anu y se le asocia con la creacion de ciertos humanos por medio de
ingenieria genética (Adapa, el “hombre modelo” de Enki, similar al relato del
Instructor, del gnosticismo). Su comparfera de trabajo fue Ninhursag, y fue padre
de Marduk con Damkina, de Dumuzi/Tammuz con Ninsun, y también fue padre de
Nergal y Gibil, el soberano del mundo inferior. Una de sus esposas es conocida
como Ereshkigal. Aunque fue primogénito de Anu/An, no tomo el derecho a la
primogenitura pues su madre no era de la estirpe, pasando este derecho a su
hermano Enlil, que si era hijo de Antu, hermana de Anu. Se dice que Enki/Ea llegé
primero a la Tierra con un grupo expedicionario cuando se supo que esta poseia
grandes minas de oro, donde comenzé un trabajo de explotacion. Las tablillas
sumerias le atribuyen la preparacién de la tierra que dividia en Eufrates -también
atribuido a él- a la cual denominé Eridu (tierra cimentada en la lejania). Se dice que
en su llegada no hallo territorio sélido firme, por lo que estuvo un tiempo en
altamar preparando su equipo de trabajo. Enki suele ser simbolizado como un ser
mitad hombre y mitad pez, o como la serpiente enrollada en una copa (Caduceo de
la Medicina), siendo el dios del conocimiento, «dios de las ciencias», una
representaciéon similar al hermafrodito chino, Yu, quien como serpiente habria
hecho descender las aguas del Diluvio al Abismo (aunque el dios taoista del agua es
Mo-Hi-Hai). Era uno de los denominados Anunnaki, a quien se asocia muchas veces
con la serpiente biblica del jardin del Edén. Ea era «Sefor de las Aguas Saladas», los
mares y los océanos. Los textos sumerios hablan repetidamente de una época muy
antigua en la que los tres Grandes Dioses se repartieron los reinos entre ellos: «Los
mares se los dieron a Enki, el Principe de la Tierra», dandole asi «e/ gobierno del
Apsu». El Apsu es lo Profundo. Como Sefior de los Mares, Ea construyd barcos que
navegaban hasta tierras lejanas, y, en especial, a lugares desde donde se traian
metales preciosos y piedras semipreciosas; alusiones que igualmente recuerdan al
tal “rey de Tiro” (Tzor), al que endecha Ezequiel (cap. 28). El nUmero de Ea/Enki era
el 40. También recibia el nombre de Ninigiku. Enki es asociado por algunos con el
dios egipcio Ptah, aunque en la mitologia griega que se podria vincular tanto con
Poseidon (Neptuno) como con Hades (Plutdon). Su caracteristica opuesta a Odin y
Thor, en la cultura nérdica, lo hace ver como el tipico enemigo Loki, un paralelismo
que en Egipto se vio con Ra y Apep, y luego con Set y Osiris -dado el odio de Enki

hacia su hermanastro Enlil.
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Edda. Dos colecciones de escrituras de los viejos nérdicos las cuales forman juntas
las mas autoritarias fuentes para la mitologia nérdica. El mas antiguo es el anciano
0 poético, Edda. Es una coleccién de 34 poemas islandeses, entremezclado con
prosa, fechados desde la novena o duodécima centuria. La gran mayoria de estos
poemas tratan de la mitologia nérdica. La Edda poética es seguido por el mas
joven, o prosa, Edda. Es la obra del poeta islandés Snorri Sturluson e historiador
(1179-1241), que probablemente queria que fuera un manual para los poetas
noveles que deseaban convertirse escaldos, creadores de la poesia sofisticada
recitado en la corte. Este trabajo contiene la creacion del mundo, varias historias
mitoldgicas, asi como un anadlisis de los poetas y normas que rigen la prosodia
antigua. El Voluspa, la cancion de los profetas, es la parte de la Edda en el que se

narra los acontecimientos del Ragnarok.

Edipo. Rey de Atenas, quien se casé con su propia madre Yocasta, sin saberlo, y

mato a su padre accidentalmente.

Egeo. Rey que al creer que su hijo habia muerto en batalla se suicid6 arrojandose a

un despefadero que daba al mar, debido a eso se le [lamé a ese mar el Mar Egeo.

Egisto. En griego antiguo Aiywgfoc, ‘venado fuerte’. Es un personaje de la mitologia

griega, fruto del amor incestuoso de Tiestes y de su propia hija, Pelopia.

Ehécatl. En nahuatl: ehécatl, ‘el viento’, ‘ehecatl, viento’. En la mitologia mexica y
para otras culturas de Mesoamérica, era el dios del viento. Usualmente se le
interpreta como una de las manifestaciones de Quetzalcoatl, la serpiente
emplumada, tomando el nombre de Ehécatl-Quetzalcoatl, apareciendo en el aliento
de los seres vivos y en las brisas que traen las nubes con lluvia para los
sembradios. Es uno de los dioses principales de la creacion y héroe cultural en las
mitologias de creaciéon del mundo. Su aliento inicia el movimiento del Sol, anunciay
hace a un lado a la lluvia. Trae vida a lo que estd inerte. Se enamord de una
muchacha humana llamada Mayahuel, y le dio a la humanidad la habilidad de amar
para que ella pudiera corresponderle su pasion. Su amor fue simbolizado con un
hermoso arbol, el cual crece en el lugar en el que llegd Ehécatl a la tierra. Segun el
mito azteca, luego de la creacion del quinto sol, éste estaba fijo en un punto del
cielo, al igual que la luna, hasta que Ehécatl soplo sobre ellos y los puso en
movimiento. Usualmente era representado con una mascara bucal roja en forma de
pico. Con ella limpiaba el camino para Tlaloc, dios de la lluvia, y los Tlaloque,
dioses menores de la lluvia. En ocasiones se le representaba con dos mascaras,
tiene un caracol en el pecho, pues el viento es usado para tocar el caracol, y

asemeja el sonido del viento; Sus templos normalmente tenian forma circular, para
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tener menor resistencia al viento y ayudar a su circulacidon. A veces se le asociaba

con los cuatro puntos cardinales, pues el viento viene y va en todas direcciones.

Einherjar. El Einherjar son los héroes que han muerto con gran valentia en el campo
de batalla. Estos héroes se preparan en Valhalla para la batalla que se aproxima de
Ragnarok. Por la mafana se desperté por el canto del gallo Gullinkambi ("peine de
oro"). Durante el dia se entrenan y luchan, hasta que se cortan entre si en pedazos.
Por la noche, los cuales comiendo al lado de Odin y sus heridas se curan
milagrosamente. En el dia de Ragnarok, el mas valiente de los Einherjar marcharan
con Odin para combatir a los gigantes de hielo, los enemigos de los dioses. Otros

nombres Einheriar.

Eir. Término que significa "misericordia”, y es una diosa de la curacién en la cultura
noérdica, aunque es de menor importancia. Ella sabia que los poderes secretos de
hierbas, con el que incluso podia resucitar a los muertos. Enseiié el arte de la
curacion sélo para las mujeres, que, en la antigua Escandinavia, eran los Unicos
médicos. Es la patrona de los trabajadores de salud, pidié a los riesgos de
enfermedad o lesion. Ella es una de las diosas de la montafia Ilamada Lyfia ("para
sanar a través de la magia"), y le da dos medios fisicos y psiquicos de sanacion;

sanacién chamanica, sobre todo, cae en su reino Eir es un companero de la diosa

Frigg.

El. En siriaco Axen hebreo YN, en arabe J o +ll, cognado del acadio “ilu”, es una
palabra semitica del noroeste, que tradicionalmente se traduce como ‘dios’,
refiriéndose a la maxima deidad. Algunas veces, dependiendo del contexto,
permanece sin traduccién (quedando simplemente El) para referirse al nombre
propio de un dios. En la mitologia cananea, El era el nombre de la deidad principal
y significaba «padre de todos los dioses» (en los hallazgos arqueolégicos siempre
es encontrado al frente de las demas deidades). En todo el Levante mediterraneo
era denominado El o IL, al dios supremo, padre de la raza humana y de todas las
criaturas, incluso para el pueblo de Israel pero con interpretaciones distintas a los

cananeos.

Elfo. Los elfos son criaturas de la mitologia nérdica y germanica. Originalmente se
trataba de una raza menor de la fertilidad y representados como hombres y
mujeres jovenes, de gran belleza, que viven en bosques, cuevas o fuentes. Se les
consideraba como seres de larga vida o inmortales y con poderes de vida. La
palabra elfo proviene del proto-germanico Albo-z, Albi-z, y del nérdico antiguo
“alfr”, el alto aleman medio “elbe”. El femenino en espafiol es "elfina", "elfinas” (en
plural). La etimologia primordial puede ser la raiz proto-indoeuropea Albh, que

significa "blanco”, del cual también proviene el latin “albus” (blanco). Los elfos
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buenos o blancos se diferenciaban de los elfos oscuros, los subterraneos,

convertidos en seres malévolos.

Elfo Oscuro. Los elfos negros de la mitologia nérdica que crecieron a partir de los
gusanos de la carne de Ymir. Ellos viven en la tierra y en las piedras. A pesar de que
tienen la forma de los hombres, que a menudo son deformes. Su casa es
Svartalfheim, que se encuentra debajo de la tierra, y aqui se quedan durante el dia
so pena de ser convertido en mancha. El Elfo Oscuro se identifica a menudo con los
dvergar (enanos) y son dificiles de distinguir lado a otro del Dockalfar (los de la

tierra-vivienda).

Elli. Personificaba las diosas nérdicas de la vejez, quién superd siempre al poderoso

Thor en un partida de lucha.

Enéada. En la antigua cultura egipcia era el grupo de 9 deidades jefes del circulo
osiriaco. Estaba conformada por Atum, Shu, Tefnut, Seb, Nut, Osiris, Isis, Seth, y
Neftis. El término es frecuentemente usado en textos egipcios para denotar el

concilio de dioses y diosas en general.

Enki. Uno de los dos principales hijos del dios sumerio An/Anu. También se le
conoce como Ea. Se le consideraba con deidad de la tierra, por su nombre EN

(sefior) y Kl (tierra). Ver: “Ea”.

Enlil. Principal en la linea de sucesion del dios sumerio An/Anu, y jefe de los dioses
(Anunnaki). Se le consideraba deidad del aire, pues su nombre significaba: “Sefor
del Espacio Aéreo” o Sefior del Cielo -no el divino sino el de la Tierra. Cuando los
dioses se reunian en asamblea en la Morada Celeste, Enlil presidia las reuniones en
compaiiia de su padre. Cuando los dioses se reunian en asamblea en la Tierra, se
encontraban en la corte de Enlil, en el recinto divino de Nippur, la ciudad dedicada
a Enlil, ademas de ser el sitio donde se encontraba su principal templo, el E.KUR
(casa que es como una montana). No sélo los sumerios tenian a Enlil por supremo,
sino también los dioses de Sumer. Estos le llamaban “Soberano de Todas las
Tierras”, y dejaban claro que «en e/ Cielo - él es el Principe,; En la Tierra - é/ es el
Jefe.» Enlil, segln las creencias sumerias, llegd a la Tierra mucho antes de que la
misma se adecuara y se civilizara. Los textos sumerios dicen también que Enlil llegé
a la Tierra antes de que las “Gentes de Cabeza Negra” -el apodo sumerio para
designar a la Humanidad- fueran creados. Durante estos tiempos previos a la
humanidad, Enlil levanté Nippur como centro particular suyo o “puesto de mando”,
al cual Cielo y Tierra estaban conectados a través de algun tipo de “enlace”. Enlil
tomo por esposa a Sud, la cual recibié el nombre de Ninlil. Los archivos sumerios

estan repletos de alusiones a los abrasadores celos que sentia Ea/Enki por su
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hermano Enlil, lo cual generé grandes problemas en el pasado. El nimero de Enlil
era el 50. Esta deidad fue hijo de An/Anu y Ki/Antu, y esposo de Ninlil, la cual le
dio a Nannar y a Nanna/Sin. Tuvo también amorios con Ninhursag/Ninti (la diosa
dragén), la cual le dio a luz a Ninurta. Enlil también fue padre del famoso
Ishkur/Adad. Enlil es asociado algunas veces con dioses aztecas como Tezcatlipoca
o0 Quetzalcéatl, dioses que habrian creado el mundo aunque eran eternos rivales
(semejante a Enki y Enlil). Enlil es también asociado con el cananeo Baal o Ragimu,
el hitita Teshub, el amonita Ramanu, el indoeuropeo Buriash, el semita Meir, el
maya Hurakan, el griego Zeus, el romano Jupiter, el tebano Amon y el egipcio
Amon-Ra (Amun-Re). Otras veces se confunde con el nérdico Odin o con su hijo
Thor. En conformidad con su caracteristica de dios del viento se puede vincular con
el chino Fei-Liang o con How-Chu, el dios del aire. En la cultura védica hinduq, la
caracteristica de poder divino estaba ligada a Vishnu, a pesar de que Indra fue el
vencedor de los dioses como deidad de la tempestad y el rayo; luego esta Vayu
(dios del viento), Dyaus (dios del cielo, que pasé posteriormente al griego Zeus y al
romano Jupiter), Antariksha (dios del espacio atmosférico, nombre que parece
vincularse con los dos dioses planetarios sumerios, Anshar y Kishar). Zecharia
Sitchin y otros tratan de hallar un paralelismo entre Enlil con el Jehovah biblico y el
Ald musulman, aunque Jer. 46:25 sefala que Jehovah mismo estd en contra de

Amon.
Eolo. Para los griegos era el dios de los vientos, hijo de Poseiddn.

Erebo. En la mitologia griega eran las sombras infernales o Tinieblas. Fue un hijo de

Xaos (Caos).

Eris. Término griego que significa “disputa”. En la mitologia fue una hija de Erebo y

la Noche.
Eritrea. Nombre de un mar griego.

Er-lang. Un dios guardidn chino, quien disipa los espiritus malignos fijando los
perros de caza del cielo (el Tian-gou) en ellos. Su madre es una hermana del

emperador Jade, Yu-huang.

Eshu. Es una de las deidades de la religion yoruba, también conocido en
modificaciones lingiiisticas como Exu. También llamado Bara. Esu es considerado
en la religion yoruba la primera particula diferenciada de vida creada por Oloérin.
La palabra Esu significa "esfera”, y representa la infinitud, el movimiento
permanente. Esi es el mensajero de los Orisa; es el intermediario entre los
hombres y los Orisa. Es el permanente comunicador entre Aiyé (algunas veces mal

traducido como mundo en que vivimos) y Ortin (mas alld, morada de los Orisa,
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algunas veces mal traducido como cielo). En el pantedn yoruba Esu rige sobre la
comunicacion, la palabra, las encrucijadas de los caminos (simbolizando las
diferentes opciones de la vida), el comercio, el trabajo, etc. Es hijo de Obatala y de
Yenbo o Orchanla, amigo de Ogun y de Ochosi y Ozun son inseparables. Creado
por Olorun. Sus 201 caminos son hijos de Orunmila. Se le inmolan chivos, gallos o
pollos, pollitos, jutias, ratones negros o rojos. Bara Lodé: maiz tostado, pororo, 7
papines (papas chicas), hervidas con cascara y luego untadas en dendé, 7
caramelos de miel envuelto en papel crepe rojo. Bara Lana, Agellu, Adague: maiz
tostado claro, pororé, 3 papines hechos en las mismas condiciones que los

anteriores, 3 caramelos de miel forrados de papel crepé rojo.
Esparta. Antigua ciudad de Grecia.

Exu. En lengua yoruba es "esfera", y refiere dentro de las tradiciones Yoruba, Bantl
y Oyo a espiritus desencarnados: "El que todo lo ve", "El que estd en todas partes".
Los ritos, llamados Gedeles u Oro, segun el género del difunto antepasado que se
invoca, fueron mutando en la diaspora americana, principalmente en las regiones
de Brasil, Uruguay y Argentina, hacia unas ceremonias llamadas Umbanda y
Kimbanda o Quimbanda. En realidad, la palabra Kimbanda proviene del bantd vy
significa literalmente "el que habla con el mas alld" y era el titulo que recibia el
sacerdote a cargo de los ritos de invocacion. En Brasil, los distintos ritos de las
distintas etnias africanas que llegaron esclavizadas (principalmente Bantues,
Yorubas, Ketos, Cabindas y Mandingas)si bien al principio mantuvieron su pureza
original, se fueron fundiendo hasta dar por resultado un culto sincrético, que
recibié también influencias de los Kardesistas del siglo XVIII, y que devino en lo que
se llama Kimbanda. La mezcla de culturas e influencias le da un sentido a la
Kimbanda apuntando a aquello que se encuentra el infinito, mas alla de la vida, de
la muerte, de las reencarnaciones y de la evolucidn espiritual, tal el concepto basico
de estos pueblos. En los ritos de Kimbanda, los fieles invocan e incorporan una
entidad que recibio el nombre de Exu (o Pomba Gira, segun sea el caso), en clara
referencia al Orisha Eshu, que es, para la Kimbanda, patrono y jefe de estas
entidades bajo el nombre de Bara. Cabe aclarar que nunca trabaja solo, sino
siempre en junto a su eterna compafera Pomba Gira. Son entidades que prestan
servicios en el plano astral y material de nuestra tierra.Su principal misidon es ser
mensajero de los Orixds, ademas de las funciones que cumplen como "policias del
astral"(Exus y Pomba Giras que trabajan usualmente en el cementerio), atrapando
almas perdidas y llevandolas dénde corresponda. Son los protectores de las
riguezas materiales y deben cuidar de que quién los atienda nunca pase hambre. Es
el quién regula el karma, poniendo en el camino de los seres humanos las

dificultades y tentaciones, pero también le da la posibilidad de que el hombre las
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rechace o acepte. Exu no es el mal ni el diablo, puesto que los Orixas (santos
africanos) no tendrian a un demonio como informante. Exu es quien debe hacer
llegar los pedidos a los Orixas, ademas de los que se les encargan a ellos mismos.
Ellos tienen una organizacién jerarquica que determina quien es el encargado de
cada uno de los trabajos a realizar. Son espiritus alegres que llegan a esta tierra en
son de paz, para pasar un buen momento, disfrutar de una buena bebida y un
toscano o un cigarrillo. Y si se presenta la oportunidad atender a una persona en
son de ayuda ya que deben ganar la luz espiritual que en su vida no pudieron ganar
para elevarse espiritualmente. Son amantes de las bebidas finas: whisky,

champange (usualmente de Pomba Gira), etc. Y de los buenos cigarros.
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Faetén. En la mitologia griega fue hijo del dios sol, Helios. Fue incinerado por Zeus

de un rayo, por haber cruzado con el carro del Sol demasiado cerca de la Tierra.

Faeton. Hijo de Helios, fue incinerado por Zeus de un rayo, por haber cruzado con

el carro del Sol demasiado cerca de la tierra.

Fafnir. El gran gusano quien, en el viejo cuento aleman de volsungs, guarda el

tesoro de luz. Fue muerto por Sigurd.
Fan-kui. El dios chino de la carniceria.

Fantasma. Definicién de origen griego que significa “aparicién” (en inglés se refiere
a “ghost” o a “phantom” de la misma manera). En el hebreo se usa el término «ruaj
bejazon» (“revelacion de viento” o “visién de viento”) o Itim (ver: Isa. 19:3). Se
entiende en la cultura hebrea como un “espiritu que se manifiesta” o un “espiritu
que se deja ver”, tal como se describe y entiende en el resto de culturas del mundo.
En Job 4:15-17 se habla de la experiencia de un “fantasma”, como se entiende el
tal, que sorprende a Job en la noche. En la vida de los discipulos de Jesus hubo
experiencias que les asustaron pensando que veian “espiritus manifiestos” (Mateo
14:26 y Marcos 6:49), incluso en la Resurreccién del Sefor (Luc. 24:36:39). Esta es
una definicién que se refiere a algo sigiloso, silencioso o desapercibido. Se cree
usualmente que los tales son espiritus, principalmente, de personas que han
muerto y, en vez de ir al Hades, quedan arraigadas a un entorno que les es familiar.

En la cultura sumeria eran llamados Digim.

Faraén. Término hebreo para referirse a los reyes de Egipto. Aparece referido en el
capitulo 14:27 del libro de Jaser, donde explica que se aplicé por primera vez a un
astuto babilonio llamado Rikaydn, quien se hizo de dinero a través de trampas y
consiguio entrar a la monarquia de Egipto. Desde entonces el término se uso6 de
manera genérica para todos los reyes de las Dinastias egipcias. El libro de Jaser dice
que esto ocurrio bajo el reinado de Oswiris (posiblemente asociado con “Osiris”), lo
que légicamente lo puede ubicar en el inicio de las Dinastias, cuando los Shemsu-
Hor (acompanantes de Horus) dejaron de reinar y pusieron en su lugar a hombres,
ademas de su vinculacién constante con el dios Horus y con Osiris, su padre. Para
los egipcios, el primer faraon fue Narmer, denominado Menes por Manetdn, quien
gobernd hacia el afio 3050 a.C., y la ultima fue Cleopatra VI, de ascendencia
helénica, reinando del afio 51 al 30 a.C. En hebreo, recibe el nombre de Paroh (Pei,
Reish, Ain y He), posiblemente derivada del vocablo Pera o Para: dejar suelto el

cabello (Lev. 10:6; Nim. 5:18), desenfrenarse (Exo. 32:25), desechar, ignorar algo
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(Prov. 1:25). La frase «bi-froa peract be-Israel (Jue. 5:2) es traducida por la RVA
como “por haberse puesto al frente de los caudillos en Israel”’, lo que sucedia tras
un ritual antes del comienzo del combate. Este ritual de furor y desenfreno se
expresaria con el desarreglo brusco de la cabellera. Para es asimismo alusivo a
permitir la corrupcién y el desenfreno (2% Crén. 28:19). En Exo. 5:4, en lugar de
«latah tapriu et haam mimaashiv», se traduce lo referido como: “;Por qué apartais al
pueblo de sus labores?”. Leido como Pera, significa: cabeza melenuda, cabello que

se deja crecer libremente, es decir, sin arreglo ni recorte (Nim. 6:5; Deut. 32:42).
Febo. Nombre comun para referirse al dios sol de la mitologia griega, Apolo.

Fei Lian. El dios chino del viento, que lleva en una bolsa. El es un agitador sin
problemas, pero él se mantiene bajo control por Shen Yi, el arquero celeste. Fei
Lian es representado como un dragén alado con la cabeza de un ciervo y la cola de

una serpiente. En su forma humana que se conoce como Feng Bo.

Fénix. De acuerdo a las mitologias es una especie de ser mitico que se consume y
vuelve a surgir, pero se alude en su contexto a que hace alusién al carro del Sol.
Simboliza la consumacién seguida de la Resurreccion, es decir, es el simbolo de la
Resurreccion. Los chinos lo llamaban Feng y los egipcios Benu. El nombre
posiblemente derive del griego Foinix (purpura), que era el nombre heleno para los
cananeos. Este nombre, en hebreo Jol, aparece en el libro de Enoc como uno de los
nombres del sol. Dado que Jol se pude traducir como “arena” o “Félix”, puede llevar
a confusiones sobre a qué se refiere el término original hebreo. Segun algunos
textos apocrifos y “pseudo-epigraficos” se asocia con el nombre del principal carro
del arcangel Miguel. El fénix podria asociarse al Ziz de la tradicion judia. El ziz
(hebreo: 1), también conocido como Renanim (el cantante celestial), Sekwi (el
vidente) o hijo del nido (posiblemente “bar-ken” o “ben-ken”, que seria cercano al
Ben-un, de Mesopotamia, que era el nombre del ave fénix) es un pajaro gigante de
la mitologia judia, del cual se dice que puede bloquear el sol con sus alas. Es
considerado un arquetipo de animal gigante o monstruoso. Asi como el leviatan es
el rey de los peces, el ziz es el rey de los pdajaros, y tan grande como él. Cuando
esta posado en la tierra su cabeza toca el cielo y sus alas son capaces de oscurecer
el sol. Se dice que el ziz fue creado para proteger a los pajaros y que, de no existir,
todos los pajarillos de la tierra estarian indefensos y moririan. El ziz es también una
criatura inmortal que aterrorizaba a aquellos que entraban en su territorio y a
quienes mataban pdjaros. El ziz, como el leviatan, es considerado un manjar, que
se servird a los fieles al final de los tiempos para compensarles por la prohibicién
que sobre ellos pesaba de consumir alimentos impuros. Behemoth, Leviatan y Ziz
eran tradicionalmente motivos decorativos muy del gusto de los rabinos que vivian

en Alemania.
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Feng. El phoenix (fenix) chino y la personificacion de la primordial fuerza de los

cielos. Feng tuvo la cabeza y el peine de un Faisan y la cola de un pavo real.
Feng Bo. El chino "Earl del viento". La forma humana de Fei Lian, el dios del viento.
Feng Po-po. La diosa china de los vientos, literariamente "Madame Viento".

Fenrir. También Ilamado “Fenris”. Es un gigante y terrible monstruo de la mitologia
nérdica con semejanza de lobo. Fue el mas viejo hijo de Loki y la giganta
Angrboda, y el mas temido peligro del Fin de los Tiempos. Es Un gigante y horrible
monstruo en el forma de forma de un lobo. Los dioses se enteraron de una profecia
que decia que el lobo y su familia algin dia sera responsable de la destruccion del
mundo. Atraparon al lobo y lo encerraron en una jaula. Sélo el dios de la guerra,
Tyr, se atrevid a alimentar y cuidar el lobo. Cuando todavia era un cachorro que no
tenian nada que temer, pero cuando los dioses vieron a uno los dias como se habia
criado, decidieron hacer lo inofensivo. Sin embargo, ninguno de los dioses tenia el
valor suficiente para enfrentarse al lobo gigantesco. En lugar de ello, trataron de
enganarlo. Dijeron que el lobo era débil y nunca pudo liberarse cuando estaba
encadenado. Fenrir acepté el reto y dejar que los dioses lo encadenan. Por
desgracia, estaba tan inmensamente fuerte que se las arreglé para romper las
cadenas mas fuertes como si fueran telarafias. Después de eso, los dioses vieron
Unico que queda alternativa: una cadena mdgica. Ordenaron a los enanos para
hacer algo tan fuerte que podia mantener el lobo. El resultado fue una cinta suave,
fina: Gleipnir. Era increiblemente fuerte, a pesar de lo que su tamafo y la apariencia
podrian sugerir. La cinta fue formado por seis elementos extranos: el paso de un
gato; las raices de una montafia; barba de una mujer; la respiracion de los peces;
los tendones de un 0so; y la saliva de un pdjaro. Los dioses trataron de engafar al
lobo de nuevo, s6lo que esta vez Fenrir era menos ansiosos por mostrar su fuerza.
Vio lo delgado era la cadena, y dijo que no era el orgullo de romper una cadena tan
débil. Eventualmente, sin embargo, estuvo de acuerdo, pensando que de otra
manera su fuerza y coraje se dudaban. Ante la sospecha de traicion sin embargo,
que a su vez pidié a los dioses para que una muestra de buena voluntad: uno de
ellos tenia que poner una mano entre sus mandibulas. Los dioses no eran
demasiado ansioso por hacer esto, sabiendo lo que podian esperar. Por ultimo, sélo
Tyr estuvo de acuerdo, y los dioses encadenaron al lobo con Gleipnir. No importa lo
dificil Fenrir luchd, no podia liberarse de esta cinta delgada. En venganza, se
mordi6é la mano de Tyr. Siendo muy satisfechos de si mismos, los dioses llevaron
Fenrir apagado y lo encadenaron a una roca de una milla hacia abajo en la tierra. Le
pusieron una espada entre sus mandibulas para evitar que se muerda. En el dia de

Ragnarok, Fenrir rompera sus cadenas y unirse a los gigantes en su batalla contra
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los dioses. El buscara Odin y devorarlo. Vidar, hijo de Odin, sera vengar a su padre

al matar al lobo.

Filoctetes. En la mitologia griega era un famoso entrenador de héroes. Habria sido
el mentor de Perseo, Teseo, Odiseo (Ulises) y, al parecer, también de Hércules y

Aquiles.

Filotes. En la mitologia griega era una divinidad que personificaba la ternura. Era
hija de la Noche (Nyx) y Erebo, por ella misma o tenida con Eter. Opuestos a Filotes

eran los Neikea, los daimones de las disputas.

Fobos. En la mitologia griega fue un héroe troyano, hijo del dios de la guerra, Ares,
y hermano de Deimos. También estos dos son los nombres de las dos lunas del

planeta Marte.

Forseti. En la mitologia nordica, Forseti es el dios de la justicia. Es el hijo del dios
Balder y su madre es Nanna. Forseti reiné en el hermoso palacio Glitnir, cual sirve
como un corte de justicia y donde todas las disputas legales son asentado. Glitnir
tenia un techo de plata que estaba soportado por pilares de oro rojo. Forseti puede

ser comparado con el teuténico dios Fosite, quien fue adorado en Helgoland.

Freya. En la mitologia ndrdica, Freya es una diosa del amor vy la fertilidad, y el mas
hermoso y propicio de las diosas. Ella es la diosa patrona de los cultivos y el
hacimiento, el simbolo de la sensualidad y fue llamado en asuntos de amor. Le
encanta la musica, la primavera y las flores, y es especialmente aficionado a los
elfos (hadas). Freya es una de las diosas mas importantes de los Vanir. Ella es la
hija del dios Njord, y la hermana de Freyr. Mas tarde se casé con el misterioso dios
Od (probablemente otra forma de Odin), quien desapareci6. Cuando hizo duelo por
su marido perdido, sus lagrimas cambiaron en oro. Sus atributos son el precioso
collar del Brisings, que obtuvo por dormir con cuatro enanos, una capa (o piel) de
plumas de aves, lo que permite a su portador cambie en un halcén, y un carro
tirado por dos gatos. Ella es propietaria de Hildesvini (“jabali de batalla"), que es en
realidad su amante humana Ottar disfrazada. Su camarera es Fulla. Freya vive en el
hermoso palacio Folkvang ("campo de la popular"), un lugar donde las canciones de
amor siempre se juegan, y su sala es Sessrumnir. Ella divide a los guerreros
muertos con Odin: la mitad va a su palacio, mientras que la otra mitad va al
Valhalla. Las mujeres también van a la sala. Fraya {fray'-ah} Freya, en nérdico

antiguo: Freyja, Friia

Freyr. Freyr es el dios del sol y la lluvia, y el patrén de cosechas abundantes. El es
un dios de la paz y un valiente guerrero. El es también el principe de los elfos. Freyr

es el mas prominente y mas hermosa de los miembros masculinos de los Vanir, y
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se llama "Dios del Mundo". Después de la fusidon de los Ases y los Vanes, Freyr fue
[lamado "Sefior de los Ases '. Freyr también fue llamado a conceder un matrimonio
fértil. Estd casado con la bella giganta Gerd, y es el hijo de Njord. Su hermana es
Freya. El monta un carro tirado por el jabali de oro Gullinbursti que fue hecha para
él por los enanos Brokk y Eitri. El es duefio de la nave Skidbladnir ("madera de
hoja"), que siempre navega directamente hacia su objetivo, y que puede llegar a ser
tan pequefio que puede caber en el bolsillo de Freyr. También posee una espada
que por si mismo salir de su vaina y se extendié un campo con la carniceria cuando
el propietario lo deseaba. Escudero de Freyr y siervo es Skirnir, a quien le dio su
espada, que Skirnir exigi6 como recompensa por hacer Gerd su esposa. En el dia de
Ragnarok va a luchar sin armas (porque él dio su espada a Skirnir), y sera el
primero en ser asesinado por el gigante de fuego Surt. El centro de su culto era la

ciudad de Uppsala en Suecia. En el sur de Suecia fue llamado Fricco.

Frigg. Como esposa de Odin, Frigg es una de las diosas mas importantes de la
mitologia nérdica. Ella es la patrona del matrimonio y la maternidad, y la diosa del
amor vy la fertilidad. En ese aspecto se muestra muchas similitudes con Freya, de
quien posiblemente es una forma diferente. Ella tiene una reputacion de saber el
destino de cada persona, pero nunca da a conocer la misma. Como madre de
Balder, trato de evitar su muerte mediante la extraccion de los juramentos de cada
objeto en la naturaleza, pero se olvido del muérdago. Y por una figura hecha de
Balder muérdago muerto. Su sala en Asgard es Fensalir ("salas de agua"). Mensajero
de Frigg es Gna, que cabalga por el cielo en el caballo Hofvarpnir. En algunos mitos
que se rumorea que han tenido relaciones amorosas con los hermanos de Odin Ve
y Vili.

Furias. En la mitologia griega, las Erinias (en griego antiguo '‘EpwvOec Erindes, de
etimologia desconocida) son personificaciones femeninas de la venganza que
perseguian a los culpables de ciertos crimenes. También se las llamaba Euménides (en
griego antiguo Ebpevidec, ‘benévolas’), antifrasis utilizada para evitar su ira cuando se
pronunciaba su verdadero nombre. Segun la tradicién, este nombre se habria
empleado por primera vez tras la absolucién de Orestes por el Aredpago (descrita mas
adelante), y mas tarde se us6 para aludir al lado benigno de las Erinias. En Atenas
también se utilizaba eufemisticamente la perifrasis oepvai Bexi semnai theai,
‘venerables diosas’. Asimismo se aludia a ellas como x08o6vixt Bexi chthéniai theai,
‘diosas ctonicas’, y se les aplicaba el epiteto Praxidiceas (TTpxELdikxL), ‘ejecutoras de
las leyes’. En la mitologia romana se les conoce como Furias (en latin Furie o Dirze,

‘terribles’).

Fu Xi. El primero de los tres emperadores nobles, San-huang, en la mitologia china.
Segun la tradicidon gobernd desde 2952 hasta 2.836 aC (116 afnos) o de 2852 a 2737
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antes de Cristo (115 afios). Fu Xi ensefiado a la humanidad muchas artes, tales como
el uso de redes de pesca, la cria de gusanos de seda, y la domesticacién de animales
salvajes. También inventd la musica, y, sobre todo, los ocho tigrams (Pakua), dice
que son la base de la escritura china. También se le atribuye es la invenciéon de
fundicién oraculos por el uso de tallos de milenrama. Por otra parte, Fu Xi se dice
que ha inventado los cien apellidos chinos y decreté que los matrimonios sélo
podran tener lugar entre personas que llevan diferentes nombres familiares. Fu Xi se
representa como un ser humano con el cuerpo de una serpiente. Su esposa es la
ONU-gua. En los templos taoistas que generalmente se describe la celebraciéon de un

panel en el que se inscriben los ocho tigramas.

Fu-xing. El dios chino de la felicidad, uno de los San-xing. El es retratado con mayor
frecuencia en la ropa azul de un funcionario publico y en compafia de los nifios, o
en su forma simbélica de un murciélago. Su nombre significa "Lucky Star". El se
confunde frecuentemente con Tian-guan, el Gobernante del Cielo. Segun la
tradicién, Fu-xing fue un sexto funcionario del gobierno del siglo con el nombre de
Yang Cheng de la aldea de Dao-zhou. Toda la gente de este pueblo eran de muy
baja estatura. Cada afio, el emperador seria convocar a un gran nidmero de personas
a su corte, porque le gustaba rodearse por enanos. La poblacion de este pueblo
reducido considerablemente en los ultimos afios. Yang Cheng dirigié una peticién al
emperador pidiéndole que mostrar consideracion por la gente de su ciudad natal. El
emperador se sintié tan conmovido por esta peticién de que nunca mas los convoco
a su corte. Hay otros personajes historicos a los que las funciones de Fu-xing estan
adscritos. Una de ellas es que el general del siglo octavo Gou Zi-yi que salvd la
dinastia Tang de la destrucciéon después de un levantamiento. Cuando la Tejedora
celestial se le aparecio, él le pidié que le conceda la fama vy la fortuna. Ella respondié

que él mismo era el dios de la riqueza.
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Gagiel. Ghagiel (o Zogiel, o Oghiel) es el nombre del klifot correspondiente a la
sefird Jojmah en el Arbol de la Vida de la Cabala. Son demonios, "los estorbosos",
descritos como gigantes negros con serpientes entrelazadas a su alrededor, estan
sujetos a las cosas materiales, en oposicion a aquellos que son realidad y sabiduria.
Jojmah es el Sefirot correspondiente a lo creativo, a lo subjetivo. Si Jojmah no es
balanceado con Binah, se mantiene orgulloso, irrestricto. Ghagiel mantiene un

mundo de ilusién y mentiras.

Galatea. En la mitologia griega, Galatea (en griego antiguo FxA&Tewx Galateia,
‘blanca como la leche’) es el nombre de dos personajes femeninos. La primera es
una nereida de Sicilia amada por el ciclope Polifemo. Sus padres eran Nereo y Doris.
Cuando Galatea rechazd al ciclope en favor de Acis, un pastor siciliano, Polifemo,
celoso, lo maté arrojandole un canto rodado. Desesperada por el dolor, Galatea
transformé su sangre en el rio Acis (en Sicilia). Segun el historiador Apiano, Galatea
termind siendo madre con Polifemo de Celto, llirio y Gala, dioses epénimos de los
celtas, los ilirios y los galatas, respectivamente. Se llama también Galatea a la
estatua erigida por el rey de Chipre Pigmalidn, cuya historia narra Ovidio en el libro
décimo de sus Metamorfosis. Al rey no le gustaban las mujeres porque las
consideraba quisquillosas e imperfectas, y llegd a la conclusiéon de que no queria
casarse nunca y vivir sin ningun tipo de compafia femenina. Con el paso del
tiempo, el rey se sinti6 solo, y comenzd a esculpir una estatua de marfil muy bella y
de rasgos perfectos. De tanto admirar su obra, se enamoré de ella. En una de las
grandes celebraciones en honor a la diosa Afrodita que se celebraba en la isla,
Pigmalién suplicé a la diosa que diera vida a su amada estatua. La diosa, que
estaba dispuesta a atenderlo, elevo la llama del altar del escultor tres veces mas
alto que la de otros altares. Pigmalién no entendi6 la sefial y se fue a su casa muy
decepcionado. Al volver a casa, contempld la estatua durante horas. Después de
mucho tiempo, el artista se levantd, y besé a la estatua. Pigmalion ya no sintio los
helados labios de marfil, sino que sinti6 una suave y cdlida piel en sus labios.
Volvié a besarla, y la estatua cobré vida, enamorandose perdidamente de su
creador. Venus terminé de complacer al rey concediéndole a su amada el don de la

fertilidad. De esa unién nacié Pafo, que dio su nombre a la ciudad de Pafos.

Gallu. Fueron demonios del inframundo, en la mitologia de la antigua
Mesopotamia. Los Gallu estaban generalmente ligados a las tempestades, y dice la
leyenda que fueron enviados para llevar a Dumuzi al inframundo. Segin la

Licenciada en Cs. de la Comunicacién - Maestro en Ciencias de la Religién Maria
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Martha Ferndndez son "Diablos que tienen la misma naturaleza que los dioses,

producen vientos, tormentas y enfermedades".
Gamjikot. Ver: “Gha”agsheblah”.

Gangleri. Un epiteto de Odin, queriendo decir "el fabuloso". Odin usado para hacer

fabulosa la tierra, vistiendo una larga cobertura y una gran gorra.

Gao Yao. El antiguo dios chino de la justicia. En su blsqueda por injusticia esta

acompanado por un carnero. Es también conocido como Ting-jian.

Garm. El perro monstruoso Garm guarda la entrada al Helheim, el reino nérdico de
los muertos. Tiene cuatro ojos y un pecho empapado de sangre, y vive en Gnipa-
cueva. Cualquier persona que habia dado pan a los pobres podia apaciguar con
pastel de Hel. En el dia de Ragnarok, Garm se unird a los gigantes en su lucha
contra los dioses. El dios de la guerra Tyr matara en esta batalla cataclismica, pero
va a morir de las heridas infligidas por el perro. Garm a menudo se equipara con el
lobo Fenrir. También se puede comparar con Cerbero, el guardian griego del

inframundo.

Geb. En mitologia egipcia es un viejo enlucido del dios Seb. El centro de sus cultos

fue en Heliopolis, y el fue uno de los Ennead.

Gefion. En mitologia escandinava ("giver") es una vieja diosa de la vegetacién y la
fertilidad, especialmente conectada con el arar. Ella era considerada la patrona de
virgenes y dadores de buena suerte y prosperidad. Cada chica que muera sera
convertida en una virgen servidora de Gefion. Ella esta casada con el rey Skjold o
Scyld, un hijo de Odin, y vivia en Leire, Dinamarca, donde ella tenia un santuario.
Los reyes suecos se supone que son sus descendientes. Es tradicionalmente
clamado que Gefion creé la isla de Zealand ("Sjaelland” en Danés) por arar el trigo
fuera de la region central sueca con la ayuda de sus hijos (cuatro oxen’s suecos),
creando el gran lago sueco en el proceso. En Copenhagen, Dinamarca, hay una
gran fuente mostrando a Gefion en el proceso de arado. Gefion pudo ser otra forma
de Frigg quien es también conocida bajo ese nombre. (Gefjon). Este Scyld es la

misma persona quien el poeta Beowulf alude a los inicios de ése poema.

Geirrod. En mitologia escandinava es un gigante congelado y padre de dos hijas,
Gjalp y Greip. El era un amargo enemigo de Thor, y teniendo capturado a Loki
(cuando Loki estaba volando alrededor como un halcén) recibié de él una promesa
que él, Loki, llevaria a Thor al catillo de Geirrod sin tener Thor su magica campana
y su magico martillo. Loki hizo como prometié y forré6 con plomo a Thor en la

trampa. En el camino, a través, pararon a descansar en la casa de una gigante
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[lamada Grid. Ella le dijo a Thor que pasé cuando Loki dejé la habitacién, y le dio su
magica campana, guantes de hierro y cosas magicas. Sin necesidad de decir a Thor
que los usara con suprema eficacia y maté a Geirrod, sus hijas y todos los otros

gigantes helados en la vecindad.

Geong Si. Jiang Shr (Putonghua) o Kuang Shi (Cantonese) son los zombis de la
mitologia china. Tienen cuerpos fisicos, pero no estan vivosY no tienen la voluntad
o el pensamiento. Ellos estdn mas cerca de los zombis de Haiti que a cualquier otra
cosa en el folklore occidental ampliamente conocida. En el moderno cine Kong
Kong el Kuang Shi es el esclavo del caracter de un sacerdote taoista mal, que lanza
pelotones de estos cadaveres animados a héroes del kung fu e incluso peliculas de
gangsters. Esta imagen de Kuang Shi en el cine actual no representa su forma
antigua. Hay chinos todavia vivo, que dicen que han visto el Kuang Shi. Antes de la
Guerra Civil y antes de la Segunda Guerra Mundial, los muertos todavia caminaba
por las calles de la China rural en los desfiles marchando hacia sus pueblos
ancestrales. Enterrado lejos de la familia, un chino muerto no tiene fiestas, sin ropa
de papel, los esclavos, los barcos, los alimentos, o incienso quemado a él, ya que
todas estas cosas estan en las manos de sus descendientes. Tal es la importancia
espiritual de la aldea ancestral chino. Cuando un chino muere fuera de casa, hay
varias formas de devolver su cuerpo a la tierra natal, pero la menos-que-ricos
chinos rurales una vez que utilizan esta forma de ferrocarril subterrdneo. Un medio
o sacerdote, especialmente un sacerdote taoista que habian trabajado en un
aprendizaje especializado, serian contratados por el pueblo para llevar a su casa
muerta, caminando a lo largo de las carreteras, tal vez como uno todavia ve gansos
arreados por carreteras de varios carriles en la China moderna . Hechizos tenian
una parte en este ritual y en el control de los muertos cuando fueron hechas para
caminar, pero no hay nada especial o extraordinario de hechizos en el mundo
chino. Una amplia variedad de hechizos, por lo general por escrito en un papel de
color rojo, se puede comprar en cualquier tienda de papel de bienes de China (ver
dzat dzi) que no ha sido limpiado por el gobierno chino. Las personas han sido
castigados severamente por la participacién en la supersticion segun la ley china
moderna. En algunas cuentas del Kuang Shi un hechizo pegado a la cara del cuerpo
es un medicamento que hace que se mueva. Este método se ve favorecida en la
pelicula popular, ya que es visible a la camara, y el espectador siempre puede
contar una Kuan Shi por su etiqueta. Cuentas tradicionales no estan de acuerdo en
este punto. Otros atribuyen este fendmeno a una tecnologia de érganos de control,
o tal vez algo de buena etnofarmacologia pasada de moda (ver Wade Davis, Passage
de la Oscuridad, University of North Carolina Press, para el estudio de las bases
biolégicas de zombies). Sin embargo, el Kuang Shi o Jiang Shr sigue siendo uno de

los actuales mitos, tangibles, cominmente se cree de la antigua China.
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Gerd. Gerd es una hermosa giganta, la esposa de Freyr y la hija del gigante Gymir.
Ella es una diosa de la tierra, la personificacion de la tierra fértil. Ella era tan
hermosa que el brillo de sus brazos desnudos iluminaba el aire y el mar. Gerd
nunca quiso casarse con Freyr y rechazé sus propuestas. Freyr envié a su
mensajero Skirnir cortejarla, pero no tuvo éxito en ganar su sobre con los once
manzanas de oro y el anillo de Draupnir que tuvo con él. Finalmente Skirnir
amenazd con usar la espada de Freyr, que cubriria la tierra de hielo y poderosa
magia que condenar la vida de Gerd a la miseria y la tristeza. Ella finalmente
accedio a reunirse Freyr en un bosque, nueve dias después de estos, y mas tarde se

convirtié en su esposa.

Gha”agsheblah. Gha'agsheblah es la glifa correspondiente a la sefira Jesed. Se le
describe como el perturbador de todas las cosas, sus demonios son gigantes
negros con cabeza de gato. Jesed es la sefirda que permite que la energia fluya por
el universo. Cuando esta energia no pasa por el poder limitativo de Gebura, el
equilibrio es perturbado. Dion Fortune llama a esta glifA como la Precursora de la
Destruccion. Representa la fuerza que se detienen y no hacen nada a menos que

exista maldad o corrupcion.

Gigantes. Raza que se define como Nefilim, usualmente correspondiente con los
Anakim o Refaim en las Escrituras. Este nombre posiblemente provenga del griego
Giges, uno de los hecatonquiros (los de cien brazos), de la estirpe de los titanes,
pero no considerados como parte de la linea sucesoria de sangre. También es
posible que haya una connotacién con respecto de la palabra griega Grigori
(vigilante) o la acadia “igigi”, que significan lo mismo. En hebreo, gigante se dice
Anac, Napil, Rafa o Gaboa, aunque en las biblias usan un par de veces la definicién
plural “nefilim”. Segun se aprecia en la arqueologia y la paleontologia, existid,
paralelamente al hombre antiguo, una o varias razas de hombres de muy elevada
estatura, registrandose tallas de hasta 5 metros en Europa, o casos mds que
excepcionales como un hallazgo en Grecia, entre el 200 y el 600 a.C., de un
esqueleto humano de mas de 10,97 metros de altura, y uno un tanto reciente en
Ecuador, de mas de 8 metros, datado en mdas de 12.000 afios de antigliedad. Ver:

“Nefilim” o “Anunnaki”.

Ginnungagap. Ginnungagap ("aparente vacio"”), en la cosmologia de la mitologia
nordica, es el vacio primordial separar Niflheim y Muspell, la tierra del hielo eterno
y la nieve y la tierra de la eterna calor y las llamas. En el principio, antes de que el
mundo de los hombres y los dioses existia, la primavera Hvergelmir, profundo en
las heladas tierras de Niflheim, dio lugar a once rios conocidos como el Elivagar.
Durante un largo periodo de tiempo, el agua del Elivagar corrié por Niflheim y se

vierte en la parte norte de Ginnungagap. El agua se congeld, formando enormes
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capas de hielo en el vacio. El aire caliente de Muspell funde parte del hielo, la
creacion de una zona de agua de deshielo en medio del hielo y la nieve. Aqui

comenzo la vida, y la primera cosa viva era un gigante de escarcha. (Ver: Ymir.)

Gjall. Gjall ("sonar el cuerno"), es el cuerno llevado por Heimdall, el vigilante de los
dioses. Se encuentra escondido debajo de la tercera raiz del arbol Yggdrasil
Mundial. Con un tono suave Heimdall anuncié la llegada de los dioses, pero sonaba
mas fuerza en momentos de peligro. En Ragnarok sonara por ultima vez y se
escuchara en todo el mundo, llamando a los dioses y los guerreros al campo de

batalla.

Gladsheim. Gladsheim ("lugar de la alegria") es la sala de los dioses de Asgard,
situado en la llanura de Ida. Odin preside alli, pero también cada uno de los doce
dioses principales tiene un asiento de alta alli. Gladsheim es donde los dioses se
rednen para tomar decisiones importantes. Es también la ciudadela interior o

santuario de Asgard, al igual que la Acrépolis era el santuario de la antigua Atenas.

Gna. Listado por Snorri Sturluson como una de las diosas divinas, pero sélo aparece
para ser una sierva y mensajero de Frigg que le envia a hacer recados. Ella tiene un
caballo veloz llamado Hofvarpnir ("Pezufa lanzador") que puede funcionar en el aire

y por el agua.

Gnomo. Segln la Llave Menor de Salomodn, es el nombre que reciben los espiritus
terrestres, es decir, los que rigen fuerzas en la tierra. Se les llama también Pigmeos.

Ver: “Pigmeo”.

Golajab. Es la qglifd correspondiente a la sefira Gevura en el Arbol de la Vida de la
Cabala. Su nombre significa "los que queman con fuego" y su imagen es la de
demonios con enormes cabezas negras similares a volcanes en constante erupcion.
Gevurd es la sefira de la restriccién y la severidad, apartando lo innecesario en el
cosmos, destruyendo lo malvado. Contrarresta el mal y la injusticia cuando
mantiene el equilibro con Jesed. Sin embargo, cuando esta fuerza estd fuera de

balance, se vuelve mas destructiva, quema lo que no deberia ser quemado.

Gong De Tian. Una diosa china de la suerte. En su mano izquierda sostiene una
perla de 'deseo- cumplimiento’. Con su mano derecha ella hace un gesto de

audacia. Ella muestra muchas similitudes con la diosa hindd Lakshmi.

Gong Gong. Un demonio chino el cual es responsible de las grandes inundaciones,
junto con su socio, la serpiente-como Xiang Yao. Gong Gong es el eterno oponente

de de el mas alto gobernante.
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Gorgonas. En la mitologia griega eran 3 hermanas, una de ella era la famosa
Medusa. Una gorgona (en griego antiguo yopyw “gorgd”, o yopywv “gorgon”,
"terrible”) era un despiadado monstruo femenino a la vez que una deidad
protectora procedente de los conceptos religiosos mas antiguos. Su poder era tan
grande que cualquiera que intentase mirarla quedaba petrificado, por lo que su
imagen se ubicaba en todo tipo de lugares, desde templos a crateras de vino, para
propiciar su proteccidn. La gorgona llevaba un cinturén de serpientes, entrelazadas
como una hebilla y confrontadas entre si. En mitos posteriores se decia que habia
tres gorgonas, Medusa, Esteno y Euriale, y que la Unica mortal de ellas, Medusa,
tenia serpientes venenosas en lugar de cabellos como castigo por parte de la diosa
Atenea. Esta imagen se hizo particularmente famosa, si bien la gorgona aparece en
los registros escritos mas antiguos de las creencias religiosas de la Antigua Grecia,

como en las obras de Homero.

Gotterdammerung. El predestinador o condenador de los dioses en la mitologia

noérdica. Ver: “Ragnarok”.

Gou Mang. Un mensajero del dios del cielo chino. Gou Mang esta asociado con el

este, y el brinda otono y felicidad. El dragén es su atributo.

Guan-di. "Emperador Guan", el dios taoista de la guerra. Se opone a todos los
perturbadores de la paz. El se encarga de la tarea de guardar el reino contra todos
los enemigos externos, asi como rebeldes internos. También fue llamado durante
las sesiones espiritistas para proporcionar informacion sobre las personas que
habian muerto, profecias sobre el futuro, y el conocimiento acerca de la
recompensa divina o represalia por buenas y malas acciones. Guan-di también fue
venerado como un dios de la literatura desde que supuestamente memorizado uno
de los clasicos del confucianismo, y como patrono de los vendedores de frijol
cuajada. Su inmensa popularidad se basa sobre todo en su supuesto poder sobre
los demonios y espiritus malignos, y su capacidad para prevenir la guerra. El dios
de la guerra es una personalidad histérica, el vendedor de frijol cuajada Zhang
(162-220 d.C). Cambié su nombre por el de Guan y se convirtié en un aventurero
de renombre y general. Como en general Guan Yu se desempend bajo el fundador
de uno de los tres reinos. En 220 d.C. fue ejecutado por orden de un gobernante
hostil. Su culto es de origen relativamente reciente y fue fuertemente influenciado
por las ideas budistas. Su veneracion comenzd en algin lugar alrededor del siglo
séptimo dC, e incluso se extendi6 a Corea. En 1594 fue canonizado por un
emperador de la dinastia Ming como dios de la guerra y protectora de China y su
gente, y se le concedidé el titulo de Gran Justo Emperador que asiste el Cielo y
Protege el Estado en el siglo 16 y fue admitido en el pantedn taoista. El titulo de

Emperador Militar le fue otorgado en el siglo 19 por el entonces emperador de
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China que lo elevd al nivel de Confucio. Guan-di también era adorado como el
protector de los funcionarios del Estado que le otorgd especial veneracion. El
gobierno patrocind la construccion de miles de templos en todo el reino. En esos
templos se alojaron las espadas de verdugos publicos. Oficial Imperial hizo
ofrendas a él en el dia trece del primer y quinto mes de cada afo; una prdactica que
continud hasta el final del imperio chino en 1911. Guan-di es retratado como un
gigante de nueve pies de altura, con un nifio de dos pies de largo barba, una cara
roja, los ojos de un ave fénix y las cejas de los gusanos de seda. El se muestra con
frecuencia de pie junto a su caballo, vestido con armadura y llevando una alabarda.
Alternativamente lo retratan como un mandarin militar, sentado desarmados y
acariciandose la barba con una mano y sosteniendo el Chun-Qiu (la primavera y los
Anales de otofo, una de las obras clasicas de Confucianist) en la otra mano. En la
creencia popular es conocido sobre todo para echar fuera demonios y la gente lo
[lama Fu-mo da-di, el Gran Soberano Quién Destierra Demonios. El dia 13 es

sagrado para él. -Kuan Ti Kuan Yu.

Guan-yin. El bodhisattva Chino (budista profeta) a los que las mujeres sin hijos se
convierten en busca de ayuda. El se manifiesta en cualquier forma imaginable
donde un ser necesita su ayuda, especialmente cuando alguien estad amenazada por
el agua, los demonios, fuego, o una espada. Kuan-yin, cuyo nombre significa "que
contemplas la [suplicante] Sound of the World", junto con Samantabhadra,
Kshitigarbha (Di-cang) y Manjushri (Wen-shu), es uno de los cuatro grandes
bodishattvas del budismo. Guan-yin es identificado como el bodhisattva
Avalokiteshvara masculina, también conocida como Chenresi en tibetano, "que oye
los gritos del mundo". Kuan-yin de Kuan-yin-shi. En representacion mas reciente,
Guan-yin es a menudo representado con rasgos femeninos distintos, un efecto de
la taoista y tantricos influencias del 8 al siglo 10. Ella es a menudo representado
como el Mil Armado, Mil ojos bodhisattva, y mas tarde en una forma inspirada en la
Virgen Maria cifras de Occidente. En muchas representaciones, Guan-yin tiene un
nifo en un brazo o aparece en compania de una joven que tiene un pez tomado el
sol o se muestra junto con Wei-tuo. En otras representaciones de Kuan-yin se
muestra de pie en las nubes o montar un dragén en frente de una cascada. Como
Guan-yin del Mar del Sur, que se encuentra en un acantilado en medio de olas de
fuego y rescata a los ndufragos del mar (que simboliza el samsara, el ciclo de
nacimiento, muerte y renacimiento). Por lo general tiene una flor de loto o una
ramita de sauce y un jarrén que contiene rocio celestial o el néctar de la
inmortalidad. Guan-yin también es adorado en Japon como la diosa Kannon por
ambos grupos budistas y sintoistas. Segln la creencia popular en el este de China,

Guan-yin habita en la isla Pu-tuo-shan, que es un lugar sagrado del boddhisattva.
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Gui. El término chino para los espiritus de los muertos, formados de los
componentes yin negativos del alma de una persona (es decir, las almas po)
después de la muerte. Literalmente: fantasma, espiritu, demonio. El mismo término
también se aplica a todas las almas de los muertos, excepto los de los miembros de
la propia familia, porque se cree que es capaz de vengar las injusticias o insultos
sufridos por ellos cuando aln estaban vivos. El Gui usar ropa que no tienen
dobladillos, y sus cuerpos ech6é ninguna sombra. La gente sélo puede percibirlos
como un soplo de aire. Para estos fantasmas, los seres humanos sélo son
percibidos como una luz roja tenue. Para aplacar el Gui, la gente hace ofrendas de
papel moneda. Este dinero es emitido por el "banco del Mundo Inferior", y se
quema en ceremonias especiales. La fiesta de los fantasmas hambrientos (los
fantasmas de personas que murieron por ahogamiento o colgando o morir lejos de
su casa, asi como aquellos para los que ningln arbol ancestral se ha erigido) se

celebra en el séptimo mes de cada ano.

Gullveig. Gullveig ("goldbranch") es la bruja y vidente que tenia un gran amor y la
lujuria por el oro. Ella hablaba de otra cosa en su visita a los Ases. Escucharon con
odio y con el tiempo pensaba que el mundo seria mejor sin ella asi que la arrojaron
al fuego. Ella fue quemada hasta la muerte, pero sali6 ileso de las llamas. Tres
veces fue quemada, y tres veces que fue a nacer. Cuando los Vanir aprendieron
acerca de cémo los Ases habian tratado a Gullveig se convirtieron indignado por la
ira. Ellos juraron venganza y comenzaron a prepararse para la guerra. El Aesir se
enterd de esto y se movid contra los Vanir. Esta fue la primera guerra en el mundo.
Durante mucho tiempo, la batalla duré un lado a otro, con lados ni ganando mucho
terreno. Finalmente, los dioses se cansaron de la guerra y comenzaron a hablar de
la paz. Ambas partes juraron vivir lado a lado en paz. Gullveig también se conoce
bajo el nombre de Heid ("brillante one"). Ella es probablemente la diosa Freya, lo

haria también tiene un gran amor por el oro en los diversos mitos.

Gui Xian. Uno de los Ling, los cuarto magicos seres chinos. La tortuga Gui Xian es

un simbolo de felicidad.

Gukumatz. Nombre que daban los indios quiché a la figura mitoldgica de la
serpiente emplumada representada constantemente en Mesoamérica que
probablemente fuera originada en la época de los olmecas. En tradiciones
posteriores el quetzal o serpiente emplumada fue conocido como el inventor de los
libros y calendarios, el dador del maiz a la humanidad, y algunas veces como
simbolo de muerte y resurreccién, frecuentemente asociado al planeta Venus. Los

mayas le conocian como Kukulkan, y los aztecas como Quetzalcéatl.
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Gun. Un dios chino de la tierra, un nieto del emperador Amarillo Huang-di. Cuando
fallé al parar la inundacién, recién alcanzando los cielos, por construir embalses, el
es degradado a una asociacién del demonio Gong Gong. Acorde con otro mito, el

fue asesinado por el dios del fuego.

Gunnar. En la Saga de los Volsungs, Gunnar es el hermano de Gudrun, quien
blasfemd a arry Brunhilde montando a través del fuego a su vivienda. Pero es, de

hecho, Sigurd que realiza la hazana, en forma de Gunnar.

Gracias, o Charites. Hijas de Jupiter (Zeus) y Venus (Afrodita). En la mitologia
griega, las Cdrites o Gracias (en griego X&pLlTec, en latin Gratiae) eran las diosas del
encanto, la belleza, la naturaleza, la creatividad humana y la fertilidad.
Habitualmente se consideran tres, de la menor a la mayor: Aglaya (‘Belleza’),

Eufrésine (‘Jubilo’) y Talia (‘Floreciente’).
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Ha. El dios egipcio del oeste y del desierto oeste. Desde su entrada estuvo situado
en el desierto oeste, el juega parte in el culto de la muerte. El es retratado como

una figura humana con cabeza en el jeroglifico que representa el oeste.

Hac Tao. "Camino Negro" Es la traduccion literal de Hac Tao. Es facil de hacer esta
frase como "magia negro", ya que esta area del folclore (o tecnologia espiritual)
tiene mucho en comun con la magia occidental. Hac Tao es el nombre genérico
para toda la gama de trucos sucios del espiritismo chino: la curacién, el maldecir,
de fertilidad y esterilidad hechizos y la elaboracion y contrarrestar los venenos, o al
menos muy mala suerte. "Envilecida taoismo" es una frase de uso frecuente en el
folclore académico, antropolégico y religiones comparadas cuando el sujeto real -
en términos cantoneses - es Hac Tao. Si bien la palabra "tao" o forma, hace que
esta conexién tentador, gran parte del aparato y el mito es chino tradicional,

extraidos de otras fuentes: budistas, confucianos y el folclore no sectaria.

Hada. Un hada (del latin Fatum: hado, destino) es una criatura fantastica y etérea.
Las leyendas celtas hablan del reino de los Aes Sidhe (pronunciado Os Shi) también
conocido en idioma inglés como Fairy Folk, y donde la mejor traduccién a nuestro
idioma seria Hadas, si bien es importante recalcar que no se habla de la concepcion
victoriana de la Hadas, esos seres diminutos con alas de mariposa, las cuales son
en realidad pixies. Los Aes Sidhe, son seres semidivinos que viven entre este y el
otro mundo, con conexiones importantes con la naturaleza y las deidades, la
mayoria de los relatos los representan como gente no muy alta, pero de aspecto y
altura humana, de tez blanca, ojos claros y pelo muy negro. En los relatos
medievales, las hadas (a veces llamadas «£/ Buen Pueblo» o «lLa Buena Gente»)
aparecen relacionadas con encantamientos y hechizos, conocedoras del poder y las
virtudes de las palabras, las leyendas y las hierbas, que les permitian mantenerse
jovenes y bellas, y acumular grandes riquezas. Los Pixies son unas criaturas del
folclore britanico. Son pequefias hadas esbeltas, que viven en los bosques. Su
presencia en la comarca de Devon y Cornwall sugiere un origen celta para la

creenciay el nombre.

Hada Azul. Concepto ocultista con el que se presenta la idolatria a los astros y a los
demonios de forma adornada para los nifios. El Hada es una representacion
femenina de un Jinn azul (genios azules, como el de la pelicula de Disney, Aladino).
La frase de “tus deseos son érdenes” es de origen demonoldgico y pertenece a los
Jinns Azules (una categoria de Nefilim que también aparece en la pelicula Avatar, de

James Cameron), segun el ocultismo. Esto no necesariamente esta relacionado al
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resto de las leyendas de hadas, sino mas bien a las tradiciones de Lilit y los
demonios femeninos enganosos, como las novelas de sirenas (en hebreo: “lilim”).

Ver: “demonio”.

Hadad. Nombre de un importante dios cananeo, de origen mesopotamico, llamado

Ishkur en la antigua Acad, y también Adad. Era originalmente hijo de Enlil.
Hagen. Héroe de la mitologia nérdica, maté a Sigfrid por peticién de Brunhilda.

Hah. El dios egipcio del cielo, la personificacién de la eternidad y del cielo infinito.
Con brazos extendidas que soporta el cielo. Este jeroglifico es también el simbolo

de un millén.

Han. Un dios rio chino y personificacién del rio que lleva su mismo nombre. Es
también el nombre de la Via Lactea, la cual era considerada como un rio (el rio del

cielo), mejor conocido como el Han Plateado, Han de las Estrellas o Han del Cielo.

Han Xian-zi. Es uno de los populares Ba Xian. Se cree generalmente que es sobrino
de Han Yu - una famosa figura literaria y estadista de la dinastia Tang - que se le
habia confiado la educacién de Han Xian-zi. Tenia un temperamento tormentoso y
poseia varias habilidades sobrenaturales. Una vez que él caus6 peonias de muchos
colores a florecer en medio del invierno. En los pétalos de las peonias aparecido el
siguiente poema: "Las nubes velan los picos de Qin-lin montafia Donde esta tu
hogar profundo se encuentra la nieve en el Paso de Lan y los caballos iran mas
alla." Han vio un significado oculto en estas lineas, pero su tio los despidié como
una tonteria. Poco después, Han Yu caydé en desgracia con el emperador y fue
desterrado de la corte. Cuando llegé a la Lan Pass la nieve era tan profundo que no
podia ir mas alla. Entonces Han Xian-zi aparecié y despejé la nieve. Le dijo a su tio
que iba a recuperar su puesto oficial y volver al seno de su familia, que la profecia
pronto se hizo realidad. Han Xian-zi gand la inmortalidad cuando se cayo de un
arbol de durazno. El generalmente se describe la celebracion de una (transversal)

flauta, un ramo de flores o cesta de la flor, o un melocoton.

Hapi (1). La personificacién del Nilo en el antiguo Egipto. Fue particularmente
asociado con la inundacion anual del Nilo, que fue considerado como un regalo de
los dioses y reyes. El se crefa vivir en cuevas cerca de las cataratas del Nilo con su
séquito de dioses y diosas de cocodrilo rana (su harén). Hapi fue retratado como un
hombre regordete con los pechos femeninos colgantes, con una barba, un gran

vientre, y una corona de plantas acuaticas.

Hapi (2). Hapi era uno de los cuatro hijos de hijos de Horus, en la mitologia egipcia.
Protegio a los vasos canopos que contienen los pulmones embalsamados de los
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fallecidos. Hapi era representado como un hombre momificado con la cabeza de un
babuino. También representé un punto cardinal, al norte. Su protector fueron los
Neftis goddes. Imset, Duamutef y Kebechsenef eran sus tres hermanos. Imset era
representado como un ser humano, Duamutef como un chacal, y Kebechsenef
como un halcon. Su padre, Horus, era una de las deidades mas importantes de
Egipto. Se creia que habian nacido de una flor de loto y eran dioses solares
asociados a la creacién. Entonces, Anubis les dio los deberes de la momificacién.
En la sala de Maat se sentaron en una flor de loto frente a Osiris, una de las
personas momificadas que protegian. El nombre Hapi también es utilizado por un
dios que era la personificaciéon del rio Nilo. El fue fotografiado el hombre en forma
de grasa, para significar abundancia, que, o bien tenian una corona de lirios o

planta del papiro dando vueltas la cabeza.

Har-em-Akhet. "Horus en el horizonte". Otra forma de Horus en el que figura como
un dios del sol (identificado con Re-Her-Akhety). Mas tarde es que se cree que la
esfinge de Gizeh representaba "Horus del Sol de la mafana” mirando hacia el
horizonte oriental. También Her-Akhety, "Horus de los Dos Horizontes". Harmachis

es la traduccién griega del nombre.

Har-mau. Otra manifestacion del dios Horus, esta vez como 'Horus el unidor'. En
esta forma Horus lleva acabo la union de los reinos del Alto y bajo Egipto. También

conocido como Harsomtus.

Har-nedj-itef. Un dios guardian de Egipto, una de las manifestaciones de Horus. De
esta forma, se guarda su padre Osiris en el inframundo, por lo que llamé 'Horus el
salvador de su padre'. Har-nedj-ITEF (griego: Harendotes) también protege a los

muertos y se presenta como un halcén en sarcéfagos.

Har-pa-khered. "Horus el Nifio". La forma de Horus cuando era un nifio, que se
distingue de Horus como un adulto. El es retratado como un nifio desnudo con un
dedo en la boca, sentado en una flor de loto o en la rodilla de su madre Isis. El fue
invocado para alejar criaturas peligrosas. Como hijo de Osiris también era un dios
de la vegetacion, retratado con una jarra o un cuerno de la abundancia. En el
Imperio Nuevo se convirtié en muy popular y su culto se expandidé sustancialmente
durante la época del Imperio Romano. Estatuillas de Har-pa-khered de la época
greco-romana representadas montandolo en un ganso o un carnero. Los griegos lo

Ilamaban Harpécrates (Harpokrates).

Har-sa-Iset. A forma del dios Horus, especificamente como el hijo de Isis. En el
Osiris—-mito que nacié de la impregnacién de Isis por su difunto marido Osiris. Isis

protege Horus como un nifio contra muchos peligros. Los textos de las Pirdmides

~ 89 ~



afirman que Har-sa-Iset realiz6 el rito de la "apertura de la boca" en el faraén
muerto, asegurandose de que el faradn tendria el uso de sus facultades en el mas

alla. Har-sa-Iset también es considerado como una deidad guardiana.

Har-wer. El nombre de Horus a una edad avanzada, que significa "el Horus Elder .
En esta manifestacién Horus alcanza la madurez y venga a su padre Osiris contra
su enemigo Seth. El derrota a Seth y se apodera del trono de Egipto. En Kom Ombo
(la antigua Noebt) en el Alto Egipto, Har-wer fue considerado como el hijo del dios
Ra y por lo tanto idéntico al dios del cielo Shu. Una vez mas, lo representan en

forma de un halcon.

Harakhti. El dios egipcio del sol de la mafiana, cuyo nombre significa "Horus del
Horizonte". Harakhti (Harachte) es una de las muchas manifestaciones de Horus. El
faraén egipcio se dice que nacié en el horizonte oriental como Harakhti y para
gobernar sobre el horizonte oriental y occidental en esa forma. En Helidpolis se
unieron con Re y era adorada como Re-Harakhti. El fue representado bajo la forma

de un halcon.

Harmerti. EIl nombre de Horus como el dios halcén 'con los dos ojos", que
representan el sol y la luna. El también era adorado como el héroe que restringe

monstruos como Apep.

Hathor. Importante diosa egipcia, posiblemente asociada con la Afrodita griega. La
version egipcia dice que Hator era hija de Ra, y que fue madre de lhy, un dios de la
musica y el baile. Hator era retratada como mitad vaca y mitad humana. Su nombre
se cree que significa “sefiora del limite”. Una versidn egipcia dice que anteriormente
era llamada Sekhmet o Sakhmet, diosa de la destruccién y de la venganza, pero al
venir ante la presencia de Ra en una ocasién tras no matar a ningin ser humano, el
dios la recibié con alegria y decidié cambiar su nombre por el de Hathor. En otra
narracion egipcia se dice que, como Sekhmet, era esposa de Ptah, y con él madre
de Nefertem. Algunos asocian a Sakhmet/Hathor con la mesopotamica
Inanna/lshtar (la Afrodita griega y Astarot cananea), y a Ptah/Tanen con Enki/Ea, lo
cual podria tener sentido asumiendo que también en la cultura acadio-sumeria el
linaje de Enki estuvo unido con el de Inanna (Dumuzi/Tammuz, hijo de Enki y
Ninsun, fue consorte de Inanna; igualmente Nergal, también hijo de Enki, fue
consorte de Inanna). Lo femenino diosa por excelencia en el antiguo Egipto, Hathor
era una diosa pre-dindstico que gand enorme popularidad desde el principio. Su
nombre se traduce como "la casa de Horus", que puede ser una referencia a ella
como la realizacion del cielo en su papel de la Vaca Celestial, siendo aquello que
rodea al decididamente halcéon deidad cielo orientada, Horus, cuando lleva ala. Si

Horus era el dios asociado con el rey vivo, Hathor era el dios asociado con la reina
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viva. En periodos anteriores que estaba mas a menudo representada como una vaca
completa con la SunDisk entre sus cuernos o como una mujer delgada que llevaba
el tocado cuernos-y-uno-SunDisk (que pueden o no tener un uraeus sobre ella).
Ella también se mostré6 como un hipopétamo, un halcén, una cobra, o una leona,
sin embargo estos no eran tan frecuentes como la mujer o la vaca. Si bien hay
algunas representaciones de Hathor como una mujer con cabeza de vaca, esto se
encuentra principalmente sélo en los periodos posteriores. Simbologia de Hathor
incluye elementos tales como sistros (un tipo de cascabel), el tocado cuernos-and-
SunDisk (en tanto los Gltimos tiempos incorporado en el atuendo de Isis), la menat
(un tipo de collar ritual que puede haber sido utilizado para la musica de
percusién), y espejos. Muchos espejos antiguos y sistros decorados con la sonrisa,
a menudo Hathors desnudos en ellos se han descubierto en los uUltimos afios, y el
rostro de Hathor (con orejas de vaca) cominmente aparecen en la parte superior de
las columnas de piedra en los templos egipcios, muchos de los cuales todavia se
pueden ver hoy en dia. Su culto florecié6 en Ta-Netjer ("Tierra de Dios" - dia
moderno Dendera), en el Alto Egipto y sus sacerdotes incluyé tanto a hombres vy
mujeres, muchos de los cuales eran bailarines, cantantes, musicos o como las artes
cayeron bajo el dominio de Hathor. Sacerdotes de Hathor también eran oraculos y
parteras, y la gente podia ir a algunos templos de Hathor para que sus suefios
interpretados por sus sacerdotes. Proteccion de Hathor se invocd sobre nifios vy
mujeres embarazadas. Hathor, como el Ojo de Ra, "se convierte en" Sakhmet en el
cuento "La destruccién de la humanidad". Grabado en una de las capillas de la
tumba de Tutankamon, la historia cuenta cémo Hathor, a peticion de su padre (Ra),
se convierte en Sakhmet con el fin de castigar a los humanos por transgredir contra
él. Cuando casi se borra toda la humanidad, Ra trata de detenerla y, en su defecto,
en eso, se las ingenia para conseguir su borracho, con lo cual ella inmediatamente
se olvida de qué era lo que estaba haciendo y vuelve a ser Hathor. Hathor también
aparece como un personaje secundario en "Las Contiendas de Horus y Seth". Su
padre (Ra) cae en un estado de animo tan negro Hathor establece para animarlo.
Quitar la ropa, ella baila alrededor de su trono, hasta que vuelve a sonreir. Un mito
adicional, a veces llamada "La Diosa Distante", dice de cdémo Hathor se enojé con Ra
y se alejo de Egipto. Gran tristeza cae sobre la tierra y Ra, perdido sin su ojo,
decide buscar a su espalda. Sin embargo, Hathor ahora se ha convertido en un gato
salvaje mortal que destruye todo lo que se acerca a ella, por lo que ningin hombre
o dios seran voluntarios para ir a buscar a ella. Thoth finalmente se compromete a
atraer a su espalda y, vestido con el disfraz, se las arregla para convencer a la diosa
enojada regresar a Egipto contando sus historias. De regreso a su tierra natal, se
bafia en el rio y una vez mas se acomoda en su normalmente suave

comportamiento, pero no antes de que las aguas vuelven de color rojo por el
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esfuerzo de enfriamiento su rabia. En algunas versiones de esta historia es Tefnut,
no Hathor, que vaga lejos de Egipto, y Shu, no Thoth, quien la trae de vuelta.
Hathor se asocia con numerosas otras diosas egipcias. Sus conexiones con Bastet
ayudaron a "ablandar" el rostro de esa deidad, y como se indicé anteriormente
Hathor era la otra cara de la moneda Sakhmet. Hathor también parece haber
absorbido muchas de las propiedades de Bat (otra diosa vaca pre-dindastico), que se
representa en la parte superior de la famosa paleta de Narmer supervisar los
eventos que se detallan en el mismo. Hathor es también conocida como la "Dama al
Limite" ("limite", es decir los bordes del universo conocido) y la "Dama de
Occidente"; su imagen se ve a veces en representacion funeraria como ella esta
detras de Osiris, dando la bienvenida a los muertos a su nuevo hogar. Otros titulos
de Hathor incluyen la "Divina (o celeste) Vaca", "Sefiora del Cielo", y "Sefiora de
Oro", los dos ultimos de los cuales se atribuye a veces a las reinas del antiguo
Egipto. Hathor también era conocido como la "Sefiora de Greenstone y Malaquita",
debido a su ser considerado como una diosa de las franjas desérticas donde
existian dichas minas. Los griegos llamaban Hathor con el nombre de su diosa,
Afrodita. En las ultimas etapas de la religién egipcia (mas de dos milenios después
de Hathor habia aparecido primero) que llegd a ser casi totalmente absorbido por
Isis (que adquirié, ademas del tocado de Hathor, el sistro también), dando como
resultado la identidad equivocada frecuente entre los dos. Hay, sin embargo, las
diferencias sutiles. Cuando Isis se muestra con los cuernos que también es
(generalmente) se muestra, ya sea con el tocado de buitre (que se asocié con Mut,
una diosa de Tebas), con alas, o con un vestido de plumas multicolores. Hay por
supuesto excepciones (como en la tumba de Horemheb), en la que es necesario el
conocimiento del caso jeroglificos discernir qué diosa es cual. En el templo de
Nefertari en Abu Simbel, Nefertari se muestra como Hathor en muchos lugares, y
Ramsés Il (el marido de Nefertari) se muestra en un santuario de la recepcion de la
leche de la vaca Hathor. Cuando un nifio nace en Egipto, siete Hathors (algo como
hadas madrinas europeos) aparecerian a "hablar con una sola boca" y determinar el
destino del nifio. Propio hijo de Hathor era AHI, quien fue adorado en Dendera con
ella y Horus-Behdety. Al igual que su madre, AHI era un dios de la musica y el baile,

y siempre era representado como un nifio que lleva un sistro

Hatmehit. Una diosa pez egipcia. Ella se convirti6 en el delta del Nilo,

especialmente en Mendes.

Hauhet. Hauhet es una diosa egipcia y se representa como una rana. Ella era la
diosa de la infinitud inconmensurable. Ella es una de las Ogddada. El Ogdéada son
ocho deidades egipcias que fueron especialmente adorada en Hermoplic en el Alto

Egipto. Ellos formaron la base de los mitos de la creacién. El Ogdéada se compone
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de cuatro diosas y cuatro dioses. Las diosas estaban representadas, ya sea como
ranas o los seres humanos con cabezas de rana. Los dioses estaban representados,

ya sea como serpientes o los seres humanos con cabezas de serpiente.

Hebe. Diosa del Olimpo, escanciaba el néctar a los dioses, le fue dada como esposa

a Hércules luego de sus 12 penitencias. Fue la hija menor de Zeus y Hera.

Hécate. Divinidad confundida con Selene, relacionada con Artemisa, era adorada

por los arabes.

Hecaténquiros. Conocidos como Coto, Briareo y Giges, eran gigantes de 50 cabezas
y 100 brazos (centimanos), hijos de Urano y Gaia. Ayudaron a Zeus y a los Ciclopes

en la batalla contra Cronos y los titanes.

He Bo. En la mitologia china, He Bo es un poderoso dios del rio, también llamado
Bing-vyi. Se sacrificd adjuntando rocas para su cuerpo y luego sumergirse en un rio,
por lo que la obtencién de la inmortalidad. Este acto llevado al ritual de sacrificar
una joven lanzando su en el rio como una esposa de He Bo (esto dur6 hasta el final
de la dinastia Zhou, en 256 antes de Cristo). La diosa de la luna Heng O es su

hermana.
Hedetet. La diosa escorpién egipcia.

Hefestos. También llamado Hefaistos, o Vulcano. Era una deidad del Olimpo, nacio
de Hera solamente. Al salir feo, ella lo arrojé del Olimpo y cayendo se torcié la
perna y quedd cojo, inconsciente rodd lejos y fue a dar a tierras donde lo criaron
unas divinidades diferentes. Cuando crecié supo que habia sucedido y regreso6 a
vengarse de su madre pero Zeus para tranquilizarlo le dio por esposa a la hermosa
Afrodita y le dejo ser conforme a sus habilidades el dios del hierro y era él quien

hacia los rayos de Zeus y las armaduras inmortales.

Heh. Un dios primordial de Egipto, uno de los Ogodoad de Hermépolis. Junto con
su mujer Hauhet contraparte que representa el infinito. Su tarea consistia en
despertar al sol. ;Eh es representado como una rana, o como un hombre con la

cabeza de una rana.

Heimdall. Heimdall es el dios de la luz, el hijo de nueve madres (diversamente dado
como las hijas de Geirrendour el gigante o de Aegir). El nacié en el fin del mundo y
criado por la fuerza de la tierra, el agua de mar y la sangre de un jabali. A causa de
su resplandor, dientes de oro que también se llama Gullintani ("diente de oro"). Su
sala es Himinbjorg, Los Acantilados de los Cielos, y su caballo es Gulltop. Heimdall
lleva el cuerno Gjall. El es el guardian de los dioses y los guardias de Bifrost, la

Unica entrada a Asgard, el reino de los dioses. Es deber de Heimdall para evitar que
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los gigantes de forzar su camino en Asgard. Se requiere menos suefio que un
pajaro y se puede ver a cientos de millas a su alrededor, por la noche, asi como
durante el dia. Su audiencia es tan precisa que ningun sonido se le escapa: incluso
se puede oir crecer la hierba o la lana en la espalda de una oveja. En el conflicto
final de Ragnarok matard a su enemigo ancestral, el malvado dios Loki, pero morira
a si mismo de sus heridas. Como el Rig dios ("regla”), Heimdall creé las tres razas
de la humanidad: los siervos, los campesinos y los guerreros. Es interesante
observar qué Heimdall padre de ellos, y no Odin como podria esperarse. Ademas,
Heimdall es en muchos atributos idénticos a Tyr. Heimdal {haym'-dahl} noérdico

antiguo: Heimdallr

Heket. La diosa egipcia de parto, y protector de los muertos. Se la presenta como
una rana, un simbolo de la vida y la fertilidad (presumiblemente debido a los
millones de ellos generados después de la inundacién anual del Nilo), o como una
mujer con cabeza de rana. Las mujeres a menudo llevaban amuletos de ella durante
el parto. Como la hija del dios-sol Re ella es llamada "Ojo de Ra" y "Madre de los

dioses'. Ella es considerada como la consorte de Khnum.

Hel. En la mitologia nérdica, Hel es el gobernante de Helheim el reino de los
muertos. Ella es la hija menor del dios maligno Loki y la giganta Angrboda. Por lo
general se describe como una bruja horrible, medio vivo y medio muerto, con una
expresién sombria y ligubre. Su rostro y el cuerpo son los de una mujer viva, pero
sus muslos y piernas son las de un cadaver, abigarrado y pudriéndose. Los dioses
habian secuestrado a Hel y sus hermanos de la sala de Angrboda. Ellos la echaron
en el mundo subterraneo, en la que se distribuye a los que se envia a ella; los
malos y los que murieron de enfermedad o vejez. Su sala de Helheim se llama
Eljudnir, hogar de los muertos. Su sirviente es Ganglati y su sirvienta es Ganglot

(que tanto se puede traducir como "tardia").

Helena. Nombre de un personaje de la lliada de Homero. Se dice que ella fue la
culpable del desencadenamiento de la guerra de Troya. Tras escapar de Troya, el
mito dice que su descendencia dio origen a ciertos pueblos del Sur de Europa,
colindantes con el Mediterraneo. Unos siglos antes de Cristo se comenzé a utilizar
la definiciéon de heleno para referirse a los griegos. El nombre de Grecia pasé a
decirse Elas, y el idioma, “elinikd”, todo esto en relacién a Helena. Las genealogias
griegas dicen que Helena fue hija de Tindaro y Leda, aunque otros creen que Zeus
se hizo pasar por Tindaro. Los hermanos de Helena fueron Castor y P6lux (que otro
mito les atribuye ser hijos de Ares), Filonoe, Timandra y Clitemnestra (Climenestra),
la que fuera mujer de Agamendn. Helena estuvo casada con Menelao, hermano de
Agamenon, pero tuvo amorios con Paris, hijo de Priamo de Troya, y se fue con él a

esta ciudad fortificada. Esto dio razones a Agamendn para incitar a los griegos
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contra los troyanos. Se dice que los hijos de Helena, Rébmulo y Remo fueron los

fundadores de Roma al escapar Helena de la quemada Troya.

Helheim. Helheim ("casa de Hel") es uno de los nueve mundos de la mitologia
nordica. Esta regido por Hel, la hija monstruosa del dios embaucador Loki y su
esposa Angrboda. Este frio, morada oscura y brumosa de los muertos se encuentra
en el mundo de Niflheim, en el nivel mas bajo del universo nérdico. Nadie puede
salir de este lugar, debido a la Gjoll rio infranqueable que fluye del manantial
Hvergelmir y rodea Helheim. Una vez que entran Helheim, ni siquiera los dioses
pueden dejar. Los que mueren de la edad o la enfermedad de edad, y los que no
murieron en la batalla, vaya a Helheim mientras que los que mueren con valentia en
el campo de batalla van al Valhalla. La entrada a Helheim es custodiado por Garm
un perro monstruoso, y Modgud. El gigante Hraesvelg ("devorador de cadaveres")
se sienta en el borde del mundo, con vistas a Helheim. En la forma de un aguila con

las alas aleteo que hace que el viento sople. Infierno.
Heliconides. Hijas de Helios y hermanas de Faetdn.

Helios. (Sol) Padre de Faeton. Era hijo de los titanes Hyperién y Teya (Teia). Era

quien llevaba el carro del Sol.
Hemen. Un dios halcén egipcio.
Hemsut. Una diosa egipcia de la fe.

Heng O. La diosa de la luna chino, simbolo del principio frio y oscuro yin. Ella traté
de robar el proyecto de la inmortalidad de su marido, el arquero celeste Shen Yi,
pero él la atrapé antes de que pudiera beber todo. El proyecto le dio el poder de
ascender al cielo, pero, ya que ella habia bebido sélo una parte de ella, ella sélo
llegé a media altura y tuvo que conformarse en la luna. Heng O es retratado en
bellas tunicas con la mano derecha el disco lunar, a veces sentado en un sapo

legged-arbol. Ella es la hermana menor del rio dios El Bo. Chang O.

Heperiéon o Hyperién. Titan esposo de Teia y padre de Selene, Helios (Sol) y Eos

(Aurora).

Hera. Diosa del Olimpo, 3® esposa de Zeus y también hermana suya. Fue madre con

él de Ares (Marte) y la joven Hebe.
Heracles. Es el nombre de Hércules en Grecia, que significa: “perseguido por Hera”.

Hércules. Nombre con el que lo llamaban mas que todo en Roma. También

conocido como Arsafes, fue un semi-dios hijo de Zeus y Alcmena. Maté a un leén
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cuando tan solo tenia 18 afios, y tuvo que cumplir 12 penitencias por haber matado

a su familia en un supuesto rapto de locura.
Hermafrodita. Ver: “Hermafrodito”.

Hermafrodito. Personaje de la mitologia griega que poseia dos sexos. Se dice que

fue hijo/a de Hermes y Afrodita (Herme-Afrodita).

Hera. Diosa de la mitologia griega que se designa como hermana y consorte de
Zeus. Fuera la madre de los dioses. Por su propia cuenta dio a luz al herrero del
Olimpo, Hefaistos o Hefestos (Vulcano). Con Zeus tuvo a Ares, Hebe y Elithia
(Elisia). Hera fue hermana de Zeus, Hestia, Deméter, Hades y Poseidén. Era hija de

los titanes Cronos y Rea.
Herakles. Ver: “Hércules”.

Hércules. Famoso personaje de la mitologia griega, hijo de Zeus y una humana
lamada Alcmena, también conocido como Arsafes. Se suicidé de desesperacién al
vestirse de un traje de piel de ciclope que le carcomia por dentro. Se le reconoce
por sus 10 oficiales hazafas. Su nombre mas comin antiguamente era el de
Heracles. Su nombre era alusivo a la diosa Hera, quien siempre le odi6 y le

perseguia tratando de destruirle.

Hermafrodito. Hijo de Afrodita y Hermes, nacié con los dos sexos. Era hermano/a
de Eros (Cupido).

Hermanubis. Una sincrética deidad combinando el Hermes griego con el Anubis

egipcio.

Hermes. Importante deidad griega, considerado el emisario de los dioses. Su
nombre romano era Mercurio. Se dice que fue hijo de Zeus y Maya. Se cree que era
el mismo Dyehuty (Thoth) egipcio. Algunas referencias dicen que fue padre de otro
Hermes, al que se denomina Cupido o Eros -uno de varios con ese nombre- o Tat

por los egipcios.

Hermes Trismegisto. Posible mezcla del Hermes griego y el Dyehuty (Thoth) egipcio
que comenzd a usarse en los siglos | y Il. Significa “Hermes, el tres veces grande”.
Hermes Trismegisto es mencionado primordialmente en la literatura ocultista como
el sabio egipcio, paralelo al dios Tot egipcio, que cred la alquimia y desarrollé un
sistema de creencias metafisicas que hoy es conocida como hermética. Para
algunos pensadores medievales, Hermes Trismegisto fue un profeta pagano que
anuncié el advenimiento del cristianismo por medio de su discipulo Asclepio, segin

algunos cerca de la época de Moisés. Se le han atribuido estudios de alquimia como
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la Tabla de Esmeralda —que fue traducida del latin al inglés por Isaac Newton— y

de filosofia, como el Corpus Hermeticum.

Hermod. El hijo de Odin y el mensajero de los dioses nérdicos. Después de la
muerte de Balder, Frigg buscado por un valor suficiente para enfrentarse a Hel, el
gobernante del inframundo y abogar por el regreso de su Balder. El gran héroe
Hermod el Agil se ofrecié a hacer de este peligroso viaje. Monté corcel Sleipnir de
Odin y viajé al inframundo. Cuando Hermod encontré con las puertas del infierno,
él salto sobre ellos y entré en el gran salén de los muertos. Alli vio a Balder y le
rogd Hel a lo dejen en libertad porque Balder fue amado por todos para que nadie
le podia faltar. Hel era escéptico y accedié a liberar a Balder con la condicién de que
todo, vivo o muerto, debe llorar por Balder. Si sélo hay una cosa que no debe llorar,
luego se mantendria Balder en el reino de los muertos. Hermod regresé a la tierra
de los vivos y les dijo a los dioses lo que eran los términos de Hel. Pero no todo el
mundo lloré y por lo tanto Balder tuvo que permanecer en el bajo mundo hasta el

fin del mundo.
Heron. Una deidad egipcia.

Heryshaf. Un dios de Egipto Medio que nacié de las aguas primordiales, cuyo
nombre significa "El que esta sobre su lago'. El es el dios carnero de Heracle6polis
(ahora la ciudad Ehnas). El se identifica con Osiris y Ra. Los griegos lo equipara con

sus Heracles, y les herishef era conocido como Harsaphes.

Hesat. Una diosa egipcia vaca, en el antiguo Egipto refiere la leche como “la cerveza

de Hesat”.

Hespérides. En la mitologia griega las Hespérides (en griego antiguo ‘EoTrepideg)
eran las ninfas que cuidaban un maravilloso jardin en un lejano rincén del
occidente, que la tradicion mayoritaria situaba cerca de la cordillera del Atlas en el
Norte de Africa al borde del Océano que circundaba el mundo. Segin el poeta
griego siciliano Estesicoro, en su poema la Cancién de Gerién, y el gedgrafo griego
Estrabdn, en su libro Geografia (volumen Ill), las Hespérides estaban en Tartessos,
un lugar situado en el sur de la peninsula Ibérica. Apolonio de Rodas, por su parte,
situaba el jardin cerca del lago Triton, en Libia. Normalmente las Hespérides eran
tres en numero, como otras triadas griafas (las Carites o las Moiras). «Como las
propias Hespérides son meros simbolos de los dones que encarnan las manzanas,
no pueden ser actores en los dramas humanos. Sus nombres abstractos e
intercambiables son un sintoma de su impersonalidad», sehalé Evelyn Harrison.
Entre los nombres que recibian estan Egle (‘brillo’ o ‘esplendor’), Aretusa, Eritia (o

Eriteis), Hesperia (alternativamente Hespereia, Héspere, Héspera, Hesperusa o
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Hesperetusa), Lipara, Astérope y Crisdétemis, como aparece en una escena de la
apoteosis de Heracles/Hércules en una hidria del siglo V de Midias, actualmente en
Londres. A veces se las llamaba Doncellas de Occidente, Hijas del Atardecer o
Erythrai, ‘Diosas del Ocaso’, todas ellas designaciones aparentemente ligadas a su
imaginada situacion en el distante oeste. Hésperis es apropiadamente la
personificacién del atardecer (como Eos es la del amanecer) y la estrella vespertina
es Héspero. Ademas de cuidar del jardin, se decia que obtenian gran placer al
cantar. A veces eran retratadas como las hijas vespertinas de Nix (la Noche), tanto
sola5 como con Erebo (la Oscuridad),6 de la misma forma que, Eos en el mas lejano
este, la Célquida, era la hija del titan solar Hiperidn. Seglin otras fuentes eran hijas
de Atlas o de Zeus y bien Hésperis o Temis, o de Forcis y Ceto. Eritia (‘la roja’) era
una de las Hespérides. Este nombre se aplicaba a la isla cercana a la costa del sur
de Hispania que fue la ubicacién de la colonia punica original de Gades (actual
Cadiz). Plinio el Viejo recoge sobre esta isla de Gades: «£n e/ lado que mira hacia
Hispania, a unos 100 pasos de distancia, hay otra isla larga, de unas 3 millas de
ancha, sobre la que estuvo la ciudad original de Gades. Por Eforo y Filistides es
llamada Eritea, por Timeo y Sileno Afrodisias, y por los nativos la Isla de Juno.» La
isla era el hogar de Geridon, que fue derrotado por Heracles. El Jardin de las
Hespérides es el huerto de Hera en el oeste, donde un unico arbol o bien toda una
arboleda daban manzanas doradas que proporcionaban la inmortalidad. Los
manzanos fueron plantados de las ramas con fruta que Gea habia dado a Hera
como regalo de su boda con Zeus. A las Hespérides se les encomendo la tarea de
cuidar de la arboleda, pero ocasionalmente recolectaban la fruta para si mismas.
Como no confiaba en ellas, Hera también dejé en el jardin un dragén de cien

cabezas llamado Lad6én como custodio anadido.

Hespéris. Madre de las Hespérides de su union con el titan Atlas.
Hestia. Diosa hermana de Hera, Deméter, Zeus, Poseidon y Hades.
Hetepet. Un culto egipcio a las diosas.

He Xian-gu. Uno de los Ba Xian, y la Unica mujer entre ellos. Ella vivié durante la
dinastia Tang y pasé su vida como un ermitafio en las montafias. Un espiritu se le
aparecié en un suefio cuando tenia catorce afios. El le dijo a moler una piedra
conocida como la "madre de las nubes" en polvo y comer ese polvo. Ella se
convertiria entonces en tan ligero como una pluma y alcanzar la inmortalidad. Ella
siguid estas instrucciones y también jurd nunca casarse. Poco después de que ella
fue capaz de volar de un pico de la montafa a la siguiente, la recoleccién de frutos
y bayas para su madre. Ella misma ya no tenia necesidad de alimento. Un dia el

emperador la llamoé a su corte, pero desaparecio en el camino y se convirtié en un
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ser inmortal. Segun otro mito habia perdido su camino en las montafas, mientras
que la recoleccién de té. Alli conocié a un erudito (se rumorea que han sido Lu
Dong-bin quien le dio un melocotén para comer. Después de que ella nunca sintié

hambre de nuevo.
Hez-ur. Un dios egipcio babuino.

Hidra, o Hydra. Bestia 0 monstruo mitad Dragdn mitad Serpiente, a esta le crecian 2
cabezas para remplazar una que hubiera perdido. La Hidra de Lerna es la mas

popular ya que fue vencida por Heracles.

Hike. La personificacion egipcio de poderes sobrenaturales atribuidos a los dioses.
El es considerado como el mas viejo hijo de Atum. Los médicos, que invocan sus
poderes magicos al practicar sus artes, llamaban a si mismos "sacerdotes de

Caminata.

Hlin. El poeta islandés Snorri Sturluson e historiador enumera Hlin como una diosa
encargada de proteger a aquellos hombres que Frigg quiere mantenerse a salvo.
Llamado por los demds una diosa de la consolacién que se suponia que "besar las
lagrimas de los dolientes". En la mayoria de las fuentes, Hlin es sélo otro nombre

para Frigg.

Hod. El dios ciego de la oscuridad y el invierno, el hijo de Odin y Frigg. Cuando los
dioses se divirtieron con su hermano Balder como un objetivo, Hod
involuntariamente lo maté lanzando un higo hecha de muérdago, el Unico objeto
que pueda danar a Balder. Hod fue condenado a muerte por este hecho por Vali, el
hijo menor de Odin que naci6é de venganza. Sin embargo, después de la destruccion

del cosmos cuando un nuevo mundo es la acumulacion, Hod renacera.

Holler. En la mitologia nérdica, Holler es el dios de la muerte y la destrucciéon y el
que trae enfermedades y desastres. Arrastra a la gente a su calabozo donde los

tortura hasta la muerte.

Homshuk. Dios olmeca del maiz.

Hor. Monte cercano a Israel que lleva su nombre.
Hor-Hekenu. Una variacién del dios egipcio Horus.

Horus. El mas importante dios de Egipto desde la muerte de Osiris hasta la era del
culto a Amon. En el ocultismo se asocia con el Anticristo. Su hombre egipcio, “Her
ur’, significa “el Distante” (aunque en semitico podria asociarse con “monte” o
“valle” luminoso”) y su simbolo e iconografia es el halcén. Su nombre también se

dice “Hor” (el Elevado), que pasé al griego “Oros”. Fue hijo de Osiris e Isis, y quien
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reemplazé a su padre en el trono y en la lucha contra Seth. Sus hijos fueron Imset,
Hapi, Duamutef y Kebechsenef. Fue nombrado sucesor de Ra, el dios sol, en el
trono por este mismo, dandole “su nombre” secreto. Algunos tratan de asociar a
Horus con el griego Apolo (Febo, el arquero), el dios solar, asi como con Thor, el
dios del rayo nérdico. Incluso se trata de hallar una similitud entre Horus y alguno
de los hijos del mesopotamico Enlil, tales como Ishkur o Hadad, mientras en la
India podria ser un equivalente a Indra. Horus pertenece al segundo grupo
importante de deidades del pasado, los cuales reemplazaron a los dioses antiguos
de la Tierra -que a su vez habian reemplazado a los dioses primigenios o
estelares/planetarios. Al llegar a su mayoria de edad se vio ayudado por los
Shemsu-Hor (acompanantes de Horus) en la lucha y destierro de Seth.
Posteriormente, después de reinar los dioses, reinaron en Egipto los Shemsu-Hor
hasta el inicio de las Dinastias faradnicas. Identificado con el Sol, el nombre de
"Horus" es un cajon de sastre general para miltiples deidades, el mas famoso de
los cuales es Harseisis (Heru-sa-Aset) o Horus-hijo de Isis (a veces llamado Horus
el Joven) que fue concebido después de la muerte de su padre, Osiris, y que mas
tarde se vengé. En todo el Horus deidades los rasgos de la realeza, el cielo y la
simbologia solar, y se vuelvan a producir la victoria. Como el prototipo del rey
terrenal, habia tantos dioses Horus, ya que eran los gobernantes de Egipto, si ho
mas. El mas antiguo de los dioses Horus es el apropiado nombre Horus el Viejo
(Heru-ur), y fue especialmente venerada en pre-dindstico Alto Egipto junto con
Hathor. De esta forma muy antigua, Horus es también un dios creador, el halcén
que volé hacia el principio de los tiempos. Los gobernantes pre-Pharaohnic del Alto
Egipto se consideraron "Shemsu-Heru" o "seguidores de Horus", y el Horus original
se a si mismo considerado, en algunos mitos que ser el hermano de Seth y Osiris,
segundo nacido de los cinco hijos de Geb y Nut (Osiris, Horus, Seth, Isis, Neftis).
Horus ciudad el Viejo era Letdpolis, y sus ojos se piensa que es el sol y la luna.
Cuando estos dos cuerpos celestes son invisibles (como en la noche de la luna
nueva) que se queda ciega y toma el nombre Mekhenty-er-IRTY, "El que no tiene
ojos". Cuando ellos se recupera, se vuelve Khenty-IRTY, "El que tiene ojos". Un dios
guerrero armado con una espada, Horus podria ser especialmente peligroso para
los que le rodean en su estado vision-privada, y durante una batalla en particular,
se las arreglo para no soélo desprender las cabezas de sus enemigos, sino de las
otras deidades luchando junto él, hundiendo asi el mundo en la confusion
inmediata que sélo era aliviada cuando sus ojos volvieron. Otros dioses Horus
notables son la Harseisis mencionado anteriormente, asi como Horus de Behdet (a
veces llamado simplemente Behdety) que fue representado como un disco solar
alado, Anhur (una forma de Horus el Viejo y Shu), Horakhety (Ra-Heru-akhety ) que

era un sincretismo de Ra y Horus, y Harpokrates (khered-Heru-pa) o Horus Nifio.
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En la forma de Harpokrates, Horus es el hijo peligro, acosado de Isis con un dedo a
los labios, lo que significa su naturaleza infantil (también evidente en su cierre
lateral principesca y el estado de vista). Harpokrates representé no sélo el heredero
real, sino también el sol recién nacido. Deidades Horus se representan con
frecuencia como halcones o los hombres con cabeza de halcén, aunque algunos
aparecen como totalmente humano. El faraén era considerado como el Viviente
Horus, el sustituto temporal de Horus en el dominio terrenal. A medida que el
oponente de Seth (que, aunque inicialmente él mismo un dios del Alto Egipto, mas
tarde llegd a representar no solo Egipto Inferior, pero el desierto circundante
Egipto), Horus es alternativamente un hermano que compiten por el trono y la
unificacién de Egipto (Horus el Viejo), o de un heredero real venido a reclamar su
herencia (Horus el Joven). Horus se puede ver en la parte superior de la serekh de
los primeros reyes, aunque en casos muy raros su lugar fue usurpado por Set
(Peribsen, Dinastia 2) o incluso compartié con él (Khasekhemwy, Dinastia 2). Horus
también se representa en la famosa paleta de Narmer, junto con el palo, una forma
anterior de Hathor. Un pasaje de los Textos de los Sarcofagos (paso 148) resume
Horus en sus propias palabras: "Yo soy Horus, el gran halcén sobre las murallas de
la casa de él del nombre escondido Mi vuelo ha alcanzado el horizonte que yo haya
pasado. Los dioses de la tuerca. Me han ido mas lejos que los dioses de la
antigledad. Incluso la mds antigua ave no podria igualar mi primer vuelo. He
quitado mi lugar mas alla de los poderes de Set, el enemigo de mi padre Osiris. No
hay otro dios podia hago lo que he hecho. He traido los caminos de la eternidad
para el crepusculo de la mafiana. Yo soy Unico en mi vuelo. Mi ira se volvié contra
el enemigo de mi padre Osiris y lo pondré bajo mis pies en mi nombre de 'capa

roja' ". "Mito y Simbolo en el Antiguo Egipto". Horus tiene cuatro hijos, los cuales
asisten al difunto durante su viaje al inframundo. Protegen a los vasos canopos
(tarros donde las visceras se mantienen después de la momificacidn). Sus cabezas
se representan en las tapas de los frascos. Son Imset (humano), Hapi (babuinos),
Duamutef (Chacal), y Kebechsenef (halcén). Ellos representan los cuatro puntos

cardinales y también son retratados en las cuatro esquinas del sarcéfago.

Hou Ji. El dios chino de Millet. Al igual que otros elementos en los Cultos Imperial
que es objeto de mucha controversia. No esta claro si su nombre debe ser
traducido como "el principe de mijo" o "el que domina mijo". Sus ceremonias eran

parte de los cultos imperiales y a veces aristocraticos.

Hou Tu. Un dios chino de la Tierra y el trigo; Sovereign Earth. He is part of the

imperial cult.

How-chu. El dios chino del aire.
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How-too. Los antiguos chinos tierra-dios que se representa como un monstruo y

que habita en las montafas y los rios.

Hronir. El dios de piernas largas de los Ases, conocido por su indecisién. El y el
sabio dios Mimir fueron enviados por los Ases a los Vanir para sellar su tregua. El
Vanir con gusto los aceptdé e hizo hronir uno de sus lideres. Hronir, sin embargo,
no era tan inteligente como los Ases habia reclamado y se basé en gran medida de
Mimir. El dio respuestas evasivas cuando Mimir no estaba cerca. Hrénir es uno de

los dioses que sobreviviran Ragnarok.

Hu. En la mitologia egipcia la palabra creaciéon del dios solar de Heli6polis,
personificada en el mismo dios. Con Sia se forma un par primigenio, ambos
nhacidos de una gota de sangre del pene de Re, y junto al personificar el
conocimiento y la sabiduria del dios-sol. También le acompafan en su barca solar y
ayudan a la orden de traer el caos. Cuando el faraén se convirtié en una estrella

solitaria, su companero era Hu.

Huémac. En la mitologia tolteca fue un gobernante de Tula, quien ocupd este cargo

en lugar de Quetzalcéatl.

Hugin y Munin. En la mitologia nérdica, Huginn ("pensamiento"”) y Muninn
("memoria") son los dos cuervos del principal dios Odin. Cada mafiana Odin envia
estos cuervos y vuela sobre la tierra. Por la noche se vuelven y se sientan sobre sus

hombros para decirle lo que escucharon y vieron.

Huh. Un dios egipcio primitivo, uno de los Ogdoéada de Hermodpolis. Junto con su
mujer colgante Hauhet personifica el espacio infinito. Es su tarea para despertar al
dios-sol cada mafana. El aparece como una rana o como un hombre con la cabeza

de una rana.

Hu Jing-de. Un dios chino guardian, uno de los Men-shen. El era originariamente

un general de la dinastia Tang.

Huang Fei-hu. Originalmente un tierra-dios chino en la forma de un toro de un
solo ojo con la cola de una serpiente. Mas tarde se cecame una montafna-dios que
gobierna el santo monte de Tai Shan en el este de China. El juzga las almas de los

difuntos que vienen a esta montana.

Huang-chuan. El inframundo para que las almas yin volver después de la muerte.
Se cree tradicionalmente para ser un lugar acuoso, situado en el norte. Literalmente
"primaveras amarillas". Huang-chuan. Es por esto que en la antigiiedad los muertos
fueron enterrados en la parte norte de la ciudad con sus cabezas apuntando hacia

el norte.
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Huang-di. Uno de los legendarios emperadores chinos (ver: Wu-di), lit. "Emperador
Amarillo". Su esperanza de vida se le dio vario como desde 2697 hasta 2597 antes
de Cristo o de 2.674-2.575 aC. El es venerado como uno de los fundadores del
taoismo religioso (tao-jiao) y el presunto autor del Huang-di-nei jing, el primer
tratado de medicina en la historia de China. Ademdas Huang-di se le atribuye la
creacion de la humanidad, la invenciéon de la escritura, la brdjula, la rueda de la
ceramica, y la cria de gusanos de seda. También se considera que ha habido una
influencia determinante en el establecimiento de orden social china, en la que
asigna un nombre a cada familia. Segun una tradicion, Huang-di vino
espontaneamente a existir como resultado de la fusion de las energias que
marcaron el principio del mundo. El creé al hombre mediante la colocacién de
estatuas de barro en los puntos cardinales del mundo, lo que les deja expuesto al
soplo del principio del mundo durante trescientos afos. Cuando estaban
totalmente impregnado por la energia de ese aliento, las estatuas fueron capaces
de hablar y moverse. De esta manera las diversas razas de la humanidad llegé a

existir.

Huang-lao. Una deidad taoista, cuyo nombre significa "amarillo de edad". El
nombre estd formado por dos componentes: Huang, que se refiere a Huang-di y
lao, refiriéndose a Lao-zi. Ambos hombres son considerados como los fundadores
del taoismo religioso. Han sido venerada conjuntamente Huang-Lao desde el
segundo siglo antes de Cristo. En los siglos posteriores, sin embargo, se convirtié
en otra deidad, el de Huang-lao-junio, una de las deidades mdas importantes de

principios del taoismo.

Huang-lao-june. Una deidad importante de principios de taoismo y el dios principal
del Camino de la Paz Suprema (dao dai-Bing). Fue considerado por la gente comun
como el gobernante del mundo que desciende a la Tierra para guiar y ayudar a la
humanidad. Desde el principio del mundo se dice que han aparecido una y otra vez,
en la forma de maestros taoistas para difundir las ensefianzas sobre el Tao. Uno de

sus encarnaciones fue Lao-zi. Su nombre significa "antiguo Sefior Amarillo".

Hunab-Ku. En la cultura maya es el nombre del centro de la Via Lactea. Las
profecias mayas afirman que cada 5.125 afos esta zona de la galaxia emite una
onda que, el profesor belga Patrick Geryl, cree que es un rayo de sincronizacién
energética que invierte la energia de los polos del planeta Tierra y eso hace fluctuar

las placas tectdnicas.

Huracan. También llamado Juracan, Hurakan, Harakan y Jurakan, en maya
comprensible junio Ragan "patas uno", (a menudo denominado como "Corazén del

Cielo 'U K'ux Kaj) [1] es un K'iche ' Maya dios del viento , tormentas , incendios y
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uno de los dioses creadores que participaron en los tres intentos de crear la
humanidad. El también causé la Gran Inundacién después de la segunda generacién
de los seres humanos enfurecié a los dioses. Se supone que vivid en la noche de
viento por encima de las aguas y en repetidas ocasiones invoco la "tierra" hasta que
la tierra surgié de los mares. Su nombre, entendida como "una sola pierna", sugiere
dios K del Posclasico y la iconografia maya clasica, una deidad del rayo con una
pierna humana, y una pierna en forma de serpiente. Un dios K es cominmente
conocida como Bolon Tzacab y K'awiil o Kauil. En dltima instancia, el nombre
puede derivar de Huracan, un Carib palabra, y la fuente de las palabras de
huracanes y Orcan (tormenta de viento europea). Deidades relacionadas son Tohil,
Bolon Tzacab, Cocijo en zapoteco la mitologia, y Tldloc en la mitologia azteca.
Huracan se hace referencia en Grace Nichols poema 'huracan llega a Inglaterra,

donde hace referencia a las del Caribe dioses.

Hymir. Es un gigante del mar, el esposo de Hrod, que vive en el borde del cielo.
Poseia una enorme caldero que los Ases codiciado para elaborar cerveza y Thor fue

enviado para obtenerlo.
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Ib. El ib, ab, o hati simbolizado por el corazén, fue considerado la sede de los
pensamientos y las emociones segun las creencias egipcias. Era uno de los
elementos espirituales mas importantes. Esto se evidencia por muchas expresiones
cotidianas en la lengua egipcia que incorporan la palabra ib, como aut-ib "alegria"
(amplio corazén). Fue representado como el elemento que se contrapesaba con el

simbolo de Maat en el Juicio de Osiris.

Iblis. Nombre arabe para llamar a Belcebu. Otro nombre con el que lo conocen es

Shaytan. Es el equivalente a Satan en la cultura musulmana y en la masoneria.

fcaro. Hombre que disefié unas alas de cera para escapar del laberinto del

Minotauro donde habia sido enclaustrado.

Idun. La diosa de la eterna juventud, casada con Bragi, el dios de la poesia. Idun es
la custodia de las manzanas doradas de la juventud. Cuando los dioses sienten la
vejez aproximandose, ellos solo tienen que comer las manzanas para volverse
joévenes otra vez. Como diosa de la fertilidad, juventud y muerte, es posible que ella
fuese originaria del Vanir. Idun fue una vez secuestrada por el gigante tormenta
Thiazi, y en este intervalo los dioses empezaron a envejecerse rapidamente. Ella fue
eventualmente rescatada por Loki quien la cambidé a una nuez y la regresd a su

sala. Los dioses fueron restaurados a jovenes poco después.

Igigi. Nombre sumerio que significa “vigilantes” y que correspondia, segin las
tablillas mesopotamicas, a una grupo de 300 observadores que trabajaban en la
estacion espacial Anunnaki antes del Diluvio. Los Igigi eran considerados hijos del
dios supremo An/Anu. De estos mismos serian los 200 Bnei ha-Elohim que
cayeron, segun el relato de Enoc. Los Ilamados Shomrim (en hebreo) y Grigori (en
griego) posiblemente son los Igigi. De acuerdo con Enoc, su jefe fue Shamjazai, y
después de él estaban los lideres de decena: Arakiba, Rameel, Cojabiel (Cocabiel),
Tamiel, Ramiel, Daniel, Tzajiel, Brakiel, Atzael, Armarom, Batariel, Ananiel, Tzakiel,
Sampsapel, Sahariel, Terel, Yomiel (lomiel), y Aratzial. En el capitulo 69:2 de la
primera de Enoc también se habla del orden de estos jefes: Shamjazai, [el
principall], el 2° [es] Artakifa, el 3° Armen, el 4° Cojabel (Cocabel), el 5° Turael, el 6°
Rumiel, el 7° Daniel, el 8° Nekael, el 9° Barakel, el 10° Azazel, el 11° Armarom, el
12° Batariel, el 13° Besasel, el 14° Jananel, el 15° Terel, el 16° Simapesiel, el 17°
Yetrel (letrel), el 18° Tumael, el 19° Terel, el 20° Rumael, y el 21° es Azazel. Los
jefes de centena y cincuentena eran: Yekon (lekén) y Atzbiel, Adriel, Pnemua,

Casdueia y Kjatzbiel. Ver mas en: “Bnei ha-Elohim”.
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Igigu. Ver: “Igigu”.
lhu. El dios egipcio del sistrum (el sagrado rattle).

lhy. En la mitologia egipcia, el hijo de Hathor, quien fue adorado en Dendera con
ella y Horus-Behdety. Como su madre, lhy fue un dios de la musica y el baile, y

estaba siempre descrito como un chico transportando un sistrum.

Imhotep. En la mitologia egipcia, Imhotep fue un arquitecto, fisico, escriba, y gran
visir (alto ejecutivo) de la dinastia lll (2635-2570 a.C.). Vivio en la corte del faraén
Zoser. El construyé y disefio la piramide escalonada de Sakkara. Esto llevo a la
curiosidad y el desarrollo de la construccion con piedra a gran escala. También
trabajé con Thoth de escribas. Imhotep se decia que era el hijo de Ptah, el creador

del universo. Los griegos consideraban Imhotep ser Asclepio.
Imiut. La deidad egipcia protectora del mundo subterraneo.

Imset. Es la deidad que protege la jarra canopica que contienen el higado de
momificacién de cadaveres. El es uno de los cuatro hijos de Horus. Es representado

como ser con cabeza de humano

Indra. Importante dios y héroe de la mitologia hindu, posiblemente asociado con el

dios egipcio Horus y el griego Apolo. Era el dios del rayo y el trueno.
Inmutef. La deidad egipcia quien lleva los cielos.
lo. Personaje de la mitologia griega.

Ipet. Una Antigua diosa egipcia hipop6tamo del nacimiento. Ella se fusiond con la
diosa ciudad de Luxor y se convirtié en una diosa madre primordial. Como madre y
consorte de Amoén aparece como 'Reina de las dos tierras' (Egipto Superior e

Inferior).
Isdes. El egipcio “sefior del oeste”. El era uno de los jueces de la muerte.

Ishkur. También leiido como Isku o Iskur en sumerio, y Adad en acadio, es un dios
de las tormentas y las lluvias de los pastores, adorado aproximadamente del 3500
a. C. al 1750 a. C. en la antigua Mesopotamia. Su centro de culto estaba en Karkara.
Es descrito como hermano del dios sol Utu. En la mitologia de la creacién Enki puso
a su cargo los vientos y "el dique de plata en el corazén del cielo". Otros autores lo
describen como un toro o un ledn, y sus rugidos eran como truenos. En un texto

figura como hijo de An y hermano gemelo de Enki.
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Isis. Una de las diosas mas populares de Egipto. Isis pertenece a la Enéada de
Heliopolis, y segun la genealogia Heliopolitan es una hija de Seb y Nut, hermana y
esposa de Osiris. Posiblemente ella era originalmente la personificacién del trono
(su nombre esta escrito con el jeroglifico de trono), y como tal era una importante
fuente de poder del faraén. En la época helenistica Isis fue la protora de los
marineros. En los mitos de Osiris buscé el cuerpo de su marido, que fue asesinado
por su hermano Seth. Ella recupera y vuelve a montar el cuerpo, y en este contexto,
asumio el papel de una diosa de los muertos y de los derechos funerarios. Isis
impregna a si misma del cuerpo de Osiris "y dio a luz a Horus en los pantanos de
Khemnis en el delta del Nilo. Aqui ella crié a su hijo en secreto y lo mantuvo lejos
de Seth. Horus mas tarde derroté a Seth y se convirtié en el primer gobernante de
un Egipto unificado. Isis, como la madre de Horus, era, por extension, considerada
como la madre y protectora de la década de los faraones. Ella era adorada como la
diosa madre divina, fiel consorte de Osiris y madre dedicada de Horus. Isis era
representada como una mujer con el disco solar entre los cuernos de vaca en la
cabeza (una analogia con la diosa Hathor) o coronado con una arrojados, sino
también con el nifio Horus sentado en su regazo. Un buitre se ve a veces incorpora
en su corona. También se le representa a veces como una cometa por encima del
cuerpo momificado de Osiris. Popularidad de Isis se prolongé hasta bien entrada la
época romana. Tenia sus propios sacerdotes y muchos templos fueron erigidos en
su honor. En la isla de Philae en el delta del Nilo a su mayor templo estaba situado
(que fue trasladado a la isla Agilkia en 1975-1980). EI nombre de Isis en
jeroglificos. La historia de Isis y Osiris; como Seth asesiné a Osiris y Horus cémo

vengo a su padre.
Isten. Un dios egipcio.

Itzamnd. Conocido como Zamna, y en su faceta deificada ltzamna (en maya:
Iltzamn4, ‘casa del rocio’ = ‘itz, rocio; ah, de/persona que se ocupa de; naah, casa’),
fue en un principio un gran sacerdote maya llegado con los chanes de Bacalar
(después llamados itzaes) para fundar y establecerse en Chichén Itz4a, hacia el afio
525 d.C., "durante la primera bajada, o bajada pequefia del oriente, que mencionan
las cronicas". Ahi, en Chichén Itza, habiendo asentado los chanes la sede de su
gobierno, vivié Zamna un tiempo y ensefié sus doctrinas. Hombre sabio que "puso
nombre a los parajes y tierras, sitios y promontorios de Yucatan", e inventd los
primeros caracteres que sirvieron de letras a los nativos de la regién. Este
sacerdote recibié asimismo el nhombre de Lakin-Chan que en lengua maya quiere

decir "el sacerdote Chan, que vino del oriente".

Ixchel. En la mitologia maya, Ixchel (pronunciado [if'tfel]) era diosa del amor, de la

gestacion, de los trabajos textiles, de la luna y la medicina. Es esposa del dios solar
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y en los cédices se identifica con la diosa I. En algunas ocasiones se le representaba
acompanada de un conejo. Una de sus advocaciones era considerada maléfica, y se
le representd en los codices, como una mujer vieja, vaciando los odres de la célera
sobre el mundo. En textos jeroglificos su nhombre es Chak Chel (arco iris grande),
en el Chilam Balam su nombre es Ix Chel -mujer arco iris-. Las Casas afirma que un
dios todopoderoso llamado Itzamna, hijo del dios creador del mundo, se casé con
una diosa llamada Ixchel procreando trece hijos con ella, de los cuales dos actuaron
como dioses creadores. Se le representaba a Ixchel como una anciana vaciando un
cantaro lleno de agua sobre la tierra o también como a una anciana tejiendo en un
telar de cintura. En su cabeza, una serpiente, y en la falda huesos formando cruces.
Se le festejaba en el mes zip bajo su advocacion de diosa de la medicina. Tenia
cuatro manifestaciones, en cuatro colores diferentes (roja, blanca, negra y amarilla)
asociadas con los cuatro rumbos del universo. Su glifo era el correspondiente al dia

caban.
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Jano. Jano (en latin Janus, lanus) en la mitologia romana, es el dios de las puertas,
los comienzos y los finales. Por eso le fue consagrado el primer mes del afio y se le
invocaba publicamente el primer dia de enero, mes que derivd de su nombre (que
en espanol paso del latin lanuarius a Janeiro y Janero y de ahi derivé a enero). Jano
es representado con dos caras, mirando hacia ambos lados de su perfil y no tiene
equivalente en la mitologia griega. El Janiculo, colina ubicada en Roma, debe su

nombre a este dios.

Jarl. En su tercer y ultimo viaje, el Rig dios llegé a una hermosa mansién. Los
habitantes eran Fadir y Modir, Padre y Madre. Ofrecieron Rig una excelente comida
con un monton de comida y el vino, y usaron su mejor vajilla. Por la noche, Torre
de perforacion dormia entre sus anfitriones y nueve meses mas tarde Modir dio a
luz a un hijo inteligente y guapo. Llamaron al muchacho Jarl ("conde"), y fue el
primero de la raza de guerreros. Cuando lleg6 a la edad adulta Jarl, Rig le ensefié
las runas, las palabras magicas que pueden calmar el mar, extinguir las llamas, y
embotar el filo de la espada de un enemigo. Rig también ensefidé Jarl a hablar el
lenguaje de los pdjaros. Antes de regresar a Asgard, Rig explicé que él era, de
hecho, el verdadero padre de Jarl. Después Rig habia partido, Jarl abandoné la sala
de Fadir y Modir, construyé un salén de su propia y recluté a un grupo de
seguidores. Junto Jarl y sus guerreros sitiaron y ganaron dieciocho salas. Luego
buscé y gand la mano de Erna, bella hija del cacique Hersir. Jarl y Erna tuvieron

once hijos. (Véase también: Thrall y Karl.)
Ji Un. Una diosa estelar china.

Jian Di. Una madre ancestral china que tragdé accidentalmente un huevo de
golondrina multicolor y dio a luz a partir de entonces a los antepasados de la

dinastia Shang.
Jian Lao. El dios chino de la Tierra y la permanencia.
Jiang Shr. Putonghua. Los zombis de la mitologia china (ver: Geong Si).

Jin Jia. Uno de los varios patronos de la literatura china. Castiga a los estudiosos
malvados, y las olas una bandera antes de que los hogares de las familias cuyos
descendientes alto honor en los exdmenes imperiales. Jin Jia es conocido como el

"Caballero en Armadura Dorada". (Véase también: Wen-chang)

Joh, lah. Un dios egipcio de la Luna.
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Jord. En la mitologia escandinava de edad, Jord es la personificaciéon de lo primitivo,
despoblada y sin cultivar la tierra. Ella es una de las esposas del jefe de dios Odin y

la madre del dios Thor.

Jormungand. En la mitologia nérdica, Jormungand es uno de los tres hijos del dios
Loki y su esposa, la giganta Angrboda. Los dioses eran muy conscientes de que
este monstruo fue creciendo rapidamente y que un dia se trae mucho mal sobre los
dioses y los hombres. Asi Odin consider6é conveniente hacerlo inofensivo. Lanzé la
serpiente en el océano que rodea la tierra, pero el monstruo habia crecido a un
tamafo enorme de tal manera que se extiende facilmente a todo el mundo, de ahi
el nombre de serpiente de Midgard. Se encuentra a las profundidades del océano
donde se muerde si misma en su cola, y toda la humanidad esta atrapada dentro de
sus bobinas. En la destruccién del universo, Jormungand y Thor mataran unos a

otros.

Jotunheim. Jotunheim es uno de los nueve mundos, la tierra natal de los gigantes
de hielo y gigantes de roca. Situado en Midgard, en el nivel medio del universo
noérdico, Jotunheim se separa de Asgard por el rio lving, que nunca se congele. Se
encuentra en las regiones nevadas en las orillas exteriores del océano. Bien de la
sabiduria de Mimir esta en Jotunheim, por debajo de la raiz Midgard del fresno
Yggdrasil. Jotunheim es gobernado por Thrym ("alboroto"), el rey temido de los
gigantes de hielo. La fortaleza de Utgard, la ciudad principal de Jotunheim y la
morada de los gigantes, se rige por el gigante Utgardloki. Otras fortalezas incluyen
Gastropnir, sede de la giganta Menglad y Thrymheim ("casa de alboroto"), bastién

de la montafa del gigante Thiazi.

Jotuns. Los noérdicos primitivos heladas gigantes, los enemigos de los dioses. Ellos
se ahogaron en la sangre de Ymir, después de lo cual una nueva raza de gigantes

fue creado por los dos Unicos supervivientes. Los Jotuns viven en Jotunheim.
Juesaes. Una diosa egipcia.

Junit. Una diosa egipcia cuya estatua fue descubierta en el patio de Amenhotep y se

expone actualmente en el museo de Luxor.

Juno. En la mitologia romana, Juno era una diosa, equivalente a la Hera griega,
diosa del matrimonio y reina de los dioses. Hija de Saturno y Ops, hermana y
esposa de Jupiter, con el que tuvo dos hijos, Marte y Vulcano y una hija, Lucina.
Juno fue una deidad mayor de la religion romana y formé parte, junto a Jupiter y
Minerva, de la Triada Capitolina, un importante culto romano. En la mitologia

romana Juno representa a la maternidad.
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Jupiter. El mayor cuerpo planetario de nuestro sistema solar, el 5° en relacién al Sol.
También es llamado Jove. Ademas de mas de una docena de satélites, posee 4
cuerpos principales: lo, Europa, Calisto y Ganimedes. La designacidn proviene de la
literatura hindd, donde denota a una importante deidad llamada “Dyaus-Pitar’ (de
donde pasé a Jupiter en el romanismo). En Grecia se llamé Zeus, que también
deriva de los textos Vedas, en referencia a “Dyaus” (qué luego pasé a Theos,
también en griego; Deus en latin y Dios en espafol). La identificacién de este
planeta ya aparecia como “Zoues” en la astronomia que reveld el profeta Enoc, pero
apreciable en griego. Su nombre hebreo es Tzedek, que significa “justo”, aunque en
hebreo moderno le llaman ldpiter. En la astrologia china es uno de los 5 planetas a
los que se les designan uno de los 5 elementos chinos (en su caso la madera). De
acuerdo a la Llave Menor de Salomén, el metal vinculado con Jupiter es el estafio, y
su color atribuido es el azul. Este mismo texto refiere que el espiritu de Jupiter se
lama Betor, que su angel es Tzajiel, y quien lo representa delante de Dios es
Tzadkiel. Los vedas lo asociaban con Brijaspati, el nombre del guri (maestro
espiritual) de los devas (dioses), aunque era entendido, como dios, como

Djauspitar. Ver mas en: “Zeus”.
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Ka. La definicion egipcia del espiritu y la fuerza de la vida de los seres humanos vy
dioses. Ka y el Ba (alma) forman juntos los elementos inmortales. Cuando nacié un
mortal, su ka fue creado con él y permanecié en el mundo de la eternidad, mientras
que su cuerpo mortal estaba vivo en la tierra. Cuando una persona murio, él "se
reincorporé a su ka". Ka también actlla como un espiritu protector y guarda sus
muertos contra los peligros de la otra vida. El jeroglifico para ka es de dos brazos

en alto con la palma de la mano estirados.

Kari. Uno de los Jotuns de la mitologia teutdnica. Es un gigante tempestuoso y

sefor de los gigantes tormenta.

Karl. En su segundo viaje, el Rig Dios vino sobre una casa en buen estado,
propiedad de un artesano y agricultor. El hombre y la mujer que vivia habia Afi y
Amma, abuelo y abuela. Le ofrecieron una comida decente y dejar que duerma
entre ellos en su cama. Nueve meses mas tarde, Amma dio a luz un hijo, a quien
[lamaron Karl ("patan”). Karl casado SNOR, y tuvieron doce hijos y diez hijas. Sus

descendientes formaron la raza de los campesinos. (Véase también: Thrall y Jarl.)

Kauket. Una diosa primordial egipcia quien representa la oscuridad del caos

primordial. Ella es una de las Ogdoada.

Kebechet. La diosa egipcia que personifica la purificacion a través del agua. Como
hija de Anubis ella juega un papel importante en el culto funerario. Su apariencia es

la de una serpiente.

Kebechsenef. Kebechsenef es uno de los Hijos de Horus. La cabeza de este dios
halcon fue retratado en la tapa de los vasos canopos, donde las visceras del cuerpo

inferior, donde guardaba después de la momificacion.
Kematef. Un nombre tardio egipcio para Amun.
Kemwer. El toro negro egipcio.

Khem. Khem es el dios egipcio de la reproduccién, la generacion, la fertilidad, la
cosecha, la agricultura, la vida de las plantas, y la fertilidad humana. Los griegos lo
identificaron como Pan. Khem era un egipcio dios-padre. Fue representada como

una momia.

Khentamenti. Un antiguo dios jackel de cabeza de los muertos. Mas tarde se

identifica con Osiris. Khentamenti es "el que estd en el Oeste ', el dios del

cementerio de Abidos, a la que los muertos se fue.
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Khentimentiu. El dios egipcio quien gobierna el destino de la muerte, visto como el

guardian “dios de la muerte”.

Khepri. Khepri fue el de la clase de los dioses egipcios asociados con un animal en
particular. Khepri era el escarabajo sagrado. El escarabajo es un tipo de escarabajo
pelotero comun en todo Egipto. La palabra Kheper significa "escarabajo” en egipcio
y Khepri también era conocido como Khepera. Habito de El escarabajo de
ponedoras de huevos en el estiércol animal, asi como los cuerpos de escarabajos
muertos fue notado por los egipcios. La eclosidon posterior de los huevos de este
cable de material aparentemente poco prometedor para los egipcios que asocia el
escarabajo con la renovaciéon, el renacimiento y la resurreccién. Habito de El
escarabajo de enrollar estiércol en esferas y empujandolo por el suelo también fue
observado por los antiguos egipcios. Khepri se asocia a menudo con el Sol y se
concibié como un escarabajo gigantesco rodar el sol delante de él a través del
cielo. La renovacién y el renacimiento asociado con el escarabajo también entraron
en juego aqui. Khepri renovo el Sol cada dia antes de rodar sobre el horizonte y la
llevé de manera segura a través del otro mundo después de la puesta del sol para
renovar al dia siguiente. Khepri fue representado diversamente como un
escarabajo, un hombre con el rostro de un escarabajo y un hombre cuya cabeza

estaba coronada por un escarabajo.

Khnum. Un egipcio antiguo dios creador que formé los cuerpos de los dioses y la
humanidad en su torno de alfarero. Se le representa como cabeza de carnero. Su

consorte es Heket.

Ki-lin. A ser mitico de la mitologia china, comparable con el unicornio occidental.
Ki-lin personifica todo lo que es bueno, puro, y pacifica. Vive en el paraiso y sélo
visita el mundo en el nacimiento de un filésofo sabio. El unicornio, que puede
convertirse en uno de mil afios, es retratado como un ciervo con un solo cuerno, la
cola de un buey, los cascos de un caballo, y un cuerpo cubierto con las escamas de

un pez. Es uno de los cuatro Ling.
Kis. El dios egipcio del Kusae.

Kosmokrator. Antigua denominacién para un gobernante, humano o sobrenatural,
del mundo o del cosmos. También escrito cosmocrator, es en griego Kosmo-Krator
o Kosmokratoros, que traduce “duefio del mundo”. Los judios definian al angel de
la muerte como “kosmokrator”, y asimismo uno de los titulos del emperador
bizantino durante este tiempo fue kosmokrator (gobernante del mundo). En Ef.
6:12, Pablo utiliza la definicién para decir que tenemos lucha contra “dominadores

de este mundo” que rigen desde los lugares celestes. En el Testamento de Salomén

~113 ~



1:72, el pasaje coincide con el de Pablo, al referirse a los 36 elementos como los
“kosmokratores” (gobernantes del mundo) de la oscuridad. Se les define como
seres sin forma aunque con cabeza de perro y cuepro humano. Estos coinciden con

los 36 canes citados en la cosmogonia egipcia.
Kuang Shi. Cantonese. Los zombis de la mitologia china (ver: Geong Si).

Kui-xing. Una deidad estelar encuentra a menudo en compafiia de Wen-chang. El

se encarga de expedir testimonios oficiales.

Kuk. Un dios primordial de Egipto, uno de los Ogdéada de Hermédpolis. Junto con
Kauket él representa la oscuridad del caos primigenio. Producen el crepusculo de la

cual se crea la luz.

Kun-lun. Una cadena montanosa en el oeste de China, cree que es un paraiso
taoista. Es uno de los diez continentes y tres islas en la cosmologia taoista, y se
dice que es de tres (o nueve) pisos de altura. El que se las arregla para subir a la
parte superior obtiene acceso a los cielos. También se extiende tres (o nueve)
historias debajo de la tierra, conectando asi el reino acuatico subterraneo de los
muertos con el reino de los dioses. El primero en visitar este paraiso fue rey Mu de
Zhou. El descubrié que el palacio de Huang-di y erigi6 un monumento de piedra.
Posteriormente, fue recibido por la diosa Xi Wang-mu, la Real Madre del Oeste, que
tiene su morada en estas montafas. Los lagos que se encuentran en los parques de
Kun-lun City se plenished por el agua de color amarillo conocido como el cinabrio

(tan). El que bebe se vuelve inmortal.

Kvasir. En la mitologia nérdica, Kvasir era el mas sabio de los Vanir, formado a
partir de la saliva de todos los dioses. Dos hermanos, los enanos Fjalar y Galar, lo
invitaron a una fiesta en su caverna sombria y lo mataron. Los enanos mezclaron su
sangre con miel y conservan en dos frascos y un caldero. La mezcla fermentada,
creando el hidromiel de la poesia. Los que beben se vuelven poetas inspirados.
Algun tiempo después, los hermanos asesinados el gigante Gilling y su esposa. El
hijo de Gilling, Suttung, salié en busca de sus padres y amenazé con matar a los
enanos. Los hermanos dieron el aguamiel para Suttung a cambio de ahorradores de
sus vidas. Suttung escondio el hidromiel en el centro de una montafia y ordend a su
hija Gunnlod para protegerlo. Suttung jactdé de su tesoro, y cuando el dios Odin se
entero de que él fue a Jotunheim obtener el aguamiel. Disfrazado como un pedn,
Odin trabajoé para el hermano de Suttung, Baugi, durante todo el verano. Cuando se
realizé el trabajo, Odin pidié Baugi darle un trago de la aguamiel. De mala gana,
Baugi perfora un pequefio agujero en el lado de la montafia y en la cAmara donde

se guardaba el aguamiel.
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Laga. En la mitologia nérdica, Laga es la diosa de los pozos y espiritus. Es también

amiga de Odin.

Lan Cai-he. Uno de los Ba Xian chino. Esta vestido con harapos, lleva un cinturén
de madera negro, y lleva una bota en un pie, mientras que el otro estd desnudo. En
verano se usaria un abrigo grueso, pero use ropa ligera en invierno. Su aliento es
como el vapor caliente. Segun la leyenda que vagaba por las calles como un
mendigo, que acompafa sus canciones con las castafnuelas, la mayoria borrachos
del tiempo. Cuando la gente le dieron dinero, lo haria cadena las monedas en una
cuerda que arrastraba tras de si. Un dia entré en una posada, se quité la ropa, y
desaparecié en las nubes, montado en una grda. Lan Cai-a veces se retratdé con

caracteristicas femeninas. En su mano lleva una cesta de flores.
Landvaettir. Espiritus guardianes nérdicos de un lugar o pais.

Lao-jun. El nombre de Lao-zi (autor del Dao De Jing-y contemporaneo de Confucio,
siglo sexto antes de Cristo) en su forma deificada. Junto con Yuan-shi-tian zong
que es una de las deidades mas altas del taocismo religioso. La deificacion comenzé
en el siglo segundo antes de Cristo, cuando él ya era una figura legendaria, informé
que han vivido a una edad inusualmente alta. Se convirtié6 en una de las deidades
mas importantes durante la dinastia Han Tardio. Algunos seguidores del Tao le
consideran una emaciacion del caos primordial. Otros seguidores han ido tan lejos
como para cuestionar su divinidad por completo. Su nombre significa "Maestro Lao"

y también se conoce como Tai-shang lao-junio ("Maestra Suprema Lao").
Latona, o Leto. Madre con Zeus de los dioses gemelos Apolo y Artemisa.

Leda. En la mitologia griega Leda era hija de Testio y esposa del rey Tindareo de
Esparta. Fue una de las féminas seducidas por Zeus, de quien se decia que una vez
caminando junto al rio Eurotas, se le presenté Zeus transformado en cisne, y
fingiendo ser perseguido por un aguila, se posé en ella. Esa misma noche, Leda
yaciéo con Tindareo. Se dice que Leda puso después dos huevos, de los cuales
nacieron cuatro hijos: Helena y Pélux (inmortales, presuntos hijos de Zeus) y
Clitemnestra y Castor (mortales, supuestos hijos de Tinddreo). Sin embargo, se
considera a Polux y a Castor gemelos, y se les conoce como los Didscuros. La
version mas aceptada, es que en realidad Zeus convertido en Cisne sedujo a
Némesis convertida en Oca, y Némesis puso un huevo azul que fue encontrado por
un pastor y llevado a la reina Leda. Otra versién asegura que fue puesto entre los

muslos de Leda por el dios Hermes y criados los hijos por esta, de ahi que se digan
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que los Didscuros, Castor y PoOlux, y Helena de Troya entre otros sean sus

respectivos hijos.

Lei-gong. El dios chino del trueno, cuyo nombre significa "trueno Duke". En el
pantedn taoista Lei-gong es un funcionario del Ministerio del Trueno, que forma
parte de la administracién celeste. El tiene el pico, alas y garras de una lechuza,
pero su cuerpo tiene la forma de un ser humano, aunque es de color azul. El es
retratado llevando un taparrabos y con un martillo y un tambor (un instrumento
que produce el trueno). Su imagen todavia se pueden encontrar en muchos templos

taoistas.

Lei-zi. La diosa china del trueno. Ella ensefié a los chinos el arte de criar gusanos

de seda. Ella es la consorte de Huang-di.

Leén de Nemea. Inicialmente, Heracles fue requerido para cumplir 10 labores, no
12, y en ellas se incluye la tarea de encargarse de un leén. El rey Euristeo
(Eurystheus) decidid que la primera tarea seria darle a él la piel de un leén
invulnerable que estaba aterrorizando las colinas alrededor de Nemea. Puesto en
semejante labor aparentemente imposible, Hércules (Heracles) vino a una ciudad
lamada Cleonae, donde se quedd, estuvo alojado en la casa de un pobre
menestral-para-alquiler, Molorco (Molorchus). Cuando su anfitrion ofrecié
sacrificar un animal para orar por una caceria segura del leén, Hércules le pidié 30
dias. Si el héroe retornaba con la piel del ledn, ellos la sacrificarian a Zeus. Pero si
Hércules moria en el intento de matar al ledon, Moloco acordaba sacrificar en
cambio a Hércules como un héroe. Cuando Hércules llegé a Nemea y empezé a
trabajarle al leén, pronto descubriéo que sus flechas podrian ayudarle, levanté su
garrote y se fue tras él hacia un cueva que tenia dos entradas, Hércules bloqueo
una de la salidas y aproximé al feroz animal hacia la otra, agarré al leén con sus
dos grandes manos, ignorando sus poderosas garras lo apretd hasta asfixiarlo.
Muerto el ledn Hércules regres6 a Cleonae cargandolo y encontré a Moloco al dia
30 y juntos lo sacrificaron a Zeus. Cuando Hércules hizo llegar esto a Micenas,
Euristeo estaba asombrado de que lo hubieses logrado y comenzé a temerle, asi

que le mando a decir con un heraldo que se rehusaba a verle cara a cara.

Lerna. Territorio de Grecia famosa en la mitologia especialmente por la historia de
la hidra.

Lesbos. Isla de Grecia, donde quienes las que la habitaban eran solo mujeres.

Leviatan. Palabra moderna hebrea que traduce: “Ballena”. Denota cualquier tipo de
bestia u animal acuatico de apariencia monstruosa, terrible, desconocida vy

misteriosa. En el contexto biblico es un sinénimo de dragdn o monstruo marino. En
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si, es el nombre de un animal gigante y temible. Es el emblema de los chinos, los
cuales lo llaman “Long” (dragdn). Parece ser un monstruo, maquinaria o sistema
que ha sido creado en tiempos remotos y cuya funcién esta destinada para el Fin de
los Tiempos, junto con Behemot. Se cree que esta aguardando en las profundidades
del mar, del Abismo o del espacio exterior. Las leyendas antiguas, incluyendo los
salmos, hablan de cabezas suyas que le fueron aplastadas, dejandolo en
asolamiento y abandono (Sal. 74:14). A pesar de referirse a él como “dormido”,
también se dice que “juega” en el Gran Mar. En hebreo es Liviatan, que
posiblemente viene de la raiz Luah o Lveh (acompanar, quedar ligado, adherirse;
dar prestado, pedir prestado), y/o de Lividh (diadema). La complementacion final de
“Tan” significa “Dragén”. Esto puede darle el significado de: “Dragdn [que estd]
ligado”, “adherido al Dragén” o “diadema de Dragén”. Liviatdn en hebreo es 496 -
que corresponde con Maljut (reino)- y 54, que coincide con Nashek (beso), Besordh
(buena noticia) y el nombre Jabakuk (Habacuc). Dado que puede referirse de
manera genérica a un sistema terrible, Isaias profetiza del castigo que recibiran el
Leviatdn Serpiente Veloz y el Leviatan Serpiente Tortuosa (Isa. 27:1). Parece
referirse a 3 sistemas o al mismo (Dragén) identificado en dos grupos, que en
hebreo reciben el nombre de «Liviatdn Najash Bariap» y «Liviatdn Najash Akalaton.»
Bariaj posiblemente es “fugitivo” (alusivo a “huir”), y Akalatén es “el torcido”, “el
retorcido”, “el tortuoso” o “el distorsionado”. En gematria, Leviatan Serpiente Veloz
es 1054 y 127, mientras Leviatan Serpiente Tortuosa es 1414 y 190. El nimero 190

se asocia a Makom (lugar), Tzitz (flor), Plilim (jueces) y Tzela (costilla).

Licaon. Este nombre puede referirse a varios personajes de la mitologia griega: un
rey de Arcadia, hijo de Pelasgo; un personaje descrito por Pausanias que también
fue metamorfoseado en lobo cuando ofrecia sacrificios a Zeus. Cada diez afios
volvia a convertirse en hombre siempre y cuando se hubiera abstenido de comer
carne humana en ese periodo; un hijo de Priamo y Laétoe que fue hecho prisionero
durante la guerra de Troya. Fue vendido como esclavo en Lemnos, y recomprado
por Eetion, que lo hizo volver a Troya. Para celebrar su libertad se consagraron
once dias en la ciudad, pero al duodécimo fue capturado de nuevo por Aquiles, que
lo maté. Tuvo dos hijos llamados Pandaro e lapix. Fue el que prestd su armadura a
Paris para que luchase con Menelao. Apolo tom¢ la forma de Licadn para conducir a
Eneas; uno de los primeros reyes que tuvo el Peloponeso, hijo de Ezeo. Fue el padre
de Deyanira, y abuelo, por tanto, del Licaén transformado en lobo por Zeus; un hijo
de Foroneo, rey de Arcadia, a la que dio el nombre de Licaonia; un hermano de
Néstor muerto por Heracles; un hijo de Di6medes muerto por Pandaro; un artesano
de Cnosos (Creta) que habia fabricado para Ascanio la célebre espada de oro y
marfil que éste regald a Eurialo; el padre de Eriquetes, uno de los comparfieros de

Eneas en Italia.
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Lif y Lifthrasir. Después de la terrible final batalla de Ragnarok se destruira todo el
cosmos, y los Unicos seres humanos que sobreviviran esta destruccién son Lif
("vida") y Liftrasir ("avidos de la vida"), ya que se escondieron en el bosque de
Hodmimir, el bosque que la espada de fuego del Surt fuego gigante no puede
destruir. Alli duermen a través de la destruccién de la tierra y cuando se despiertan,
se encuentran la tierra es verde y verde de nuevo. Lif y Liftrasir se convertirdn en
los progenitores de una nueva raza de seres humanos, y sus descendientes habitan

este mundo.

Lila. Lila (sanscrito: @rar , IAST I113) o Leela, al igual que muchas palabras en
sanscrito, no se pueden traducir con precisidon en Inglés, pero se puede traducir
libremente como el sustantivo "juego”. El concepto de Lila es comin a ambos no
dualista y dualistas filosoficos escuelas, sino que tiene un significado muy diferente
en cada uno. Dentro de la no-dualidad, Lila es una manera de describir toda la
realidad, incluyendo los cosmos, como el resultado del juego creativo por el divino
absoluto (Brahman). En las escuelas dualistas de Vaishnavismo, Lila se refiere a las
actividades de Dios y su devoto, asi como las acciones macrocésmicos del universo

manifiesto, como se ve en la escritura Vaishnava Srimad Bhagavatam, verso 3.26.4:
sa ESA prakrtim siksmam

daivim gunamayim vibhuh

yadrcchayaivopagatam

abhyapadyata ITlaya

"Como Sus pasatiempos, esa Suprema Personalidad de Dios, el mas grande de los
grandes, aceptd la energia material sutil, que se invierte con tres modalidades

materiales de la naturaleza."

Brahman esta lleno de todas las perfecciones. Y decir que Brahman tiene un
proposito en la creacion del mundo significara que quiere alcanzar a través del
proceso de creacién de algo que no tiene. Y eso es imposible. Por lo tanto, no
puede haber propdsito de Brahman en la creaciéon del mundo. El mundo es una
mera creacion espontanea de Brahman. Es un Lila, o deporte, de Brahman. Se crea a
partir de la dicha, por la dicha y de la dicha. Lila indica una actividad deportiva
espontdnea de Brahman a diferencia de un esfuerzo volitivo consciente de si

mismo. El concepto de Lila significa libertad a diferencia de necesidad.
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- Ram Shanker Misra, La Integral Advaitismo de Sri Aurobindo: La relacién de
Purusa a Prakrti -la fuerza de despliegue de la naturaleza, se convierte aqui una
relacién de hombre a mujer. Esto se expresa en el templo de Siva en la imagen
central de la Sivalinga, una expresién de macho (linga) y hembra (yoni) sindicato. La
basica cosmogdnico motivo de un despliegue o en flor cosmos se expresa aqui
especificamente en la relacion de hombre a mujer, asi como en términos de
conciencia y la intencionalidad (en el concepto de lila como la obra divina de
hombres y mujeres). Como tal, el niucleo Saivita imagen de la cosmogonia como el
florecimiento de la conciencia y la unidon sexual mas que el acto de sacrificio. Este

tema resuena con otras doctrinas hindlies, como el Tantra y Sakta.

- Heinrich Zimmer y Joseph Campbell, Filosofias de la India: El yogui Vendantic no
se cansa de afirmar que kaivalya, "aislamiento-integracion”, sélo puede lograrse
dando la espalda a la atraccion de distraccion del mundo y adorar con atencion en
un solo punto lo informe Brahman-Atman; al tantrico, sin embargo, como para el
nifo normal del mundo, esta idea parece patoldgica, el efecto-mal de cabeza de
cierta enfermedad del intelecto. (...) "Me gustaria comer azucar", como Ramprasad
dijo, "pero no tengo ningun deseo de convertirse en azucar." Que los que sufren de
los afanes de samsara buscan la liberacion: el devoto perfecto no sufre; para que
pueda tanto visualizar y experimentar la vida y el universo como la revelacién de
que la Suprema Fuerza Divina (shakti) con la que estd enamorado, el Ser Divino que
todo lo abarca en su aspecto cdsmico de juguetén, pantalla sin rumbo (lila) -que

precipitados dolor, asi como la alegria, pero en su felicidad a ambos trasciende.

- Rohan Bastin, El dominio de exceso constante: Culto Plural en la Munnesvaram
Templos en Sri Lanka: El tema recurrente bdsico en la mitologia hindi es la
creacién del mundo por el auto-sacrificio de Dios: "sacrificio" en el sentido original
de "hacer sagrado” -whereby Dios se convierte en el mundo que, al final, vuelve a
ser Dios. Esta actividad creativa de lo Divino se llama lila, la obra de Dios, vy el
mundo es visto como la etapa de la obra divina. Al igual que la mayor parte de la
mitologia hindu, el mito de la lila tiene un fuerte sabor magico. Brahman es el gran
mago que transforma a si mismo en el mundo y luego realiza esta hazafia con su
"poder creador magico", que es el significado original de maya en el Rig Veda. La
palabra maya-uno de los términos mas importantes en Indian filosofia ha cambiado
su significado durante siglos. Desde el poder, o el poder, del actor y mago divino,
que vino a significar el estado psicolégico de alguien bajo el hechizo de la obra de
magia. Siempre y cuando confundimos las multiples formas de la lila divina con la
realidad, sin percibir la unidad de Brahman que subyace a todas estas formas,

estamos bajo el hechizo de maya. (...) En la vista hindu de la naturaleza, entonces,
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todas las formas son relativos, fluido y cambiante maya, conjuradas por el gran
mago de la obra divina. El mundo de maya cambia continuamente, porque el lila
divina es un juego dindmico ritmico. La fuerza dindmica de la obra es el karma, un
concepto importante del pensamiento indio. Karma significa "accién". Es el
principio activo de la obra, el universo total en la accién, en el que todo esta
conectado de forma dinamica con todo lo demas. En las palabras del Gita Karma es
la fuerza de la creacién, de donde todas las cosas tienen su vida. Denominaciones
hindlues diferir de cdémo un ser humano debe reaccionar a la conciencia de Lila.
Karma Yoga permite un abrazo gozoso de todos los aspectos de la vida
("aceptaciéon intencional”) mientras se mantiene la distincion de la Suprema,
mientras que Bhakti y Jnana Yoga defensor de la lucha por la unidad con el
Supremo . Lila es una idea importante en el culto tradicional de Krishna (como
bromista) y Shiva (como bailarin), y ha sido utilizado por los escritores modernos
como Stephen Nachmanovitch, Fritjof Capra, Alan Watts y Robert M. Pirsig. Lila es
comparable a la occidental teoldgica posicion del pandeismo, que describe el
universo como Dios toma una forma fisica con el fin de experimentar la interaccion

entre los elementos del Universo.

Lilit. Es un nombre de demonio femenino en leyendas arabes, judias y masénicas.
Su origen arameo se refiere a: “de la noche”. Su raiz hebrea, Laila, también se
asocia con la “noche”, por lo que “la nocturna” seria entonces “lailit”. En el hebreo
traduce regularmente por “lechuza”, a pesar de que solamente una vez se aprecia
este nombre en la Biblia (las otras referencias a lechuza o buho parten del vocablo
Cos). Aparece mencionado en Isa. 34:14, en las ediciones de Reina Valera y King
James, como “lechuza”, aunque The New American Standard Bible lo traduce como
“monstruo nocturno”. Si bien, el concepto de “monstruo” es asociado a los
demonios. En tradiciones judias (talmudicas) e islamicas Lilit era un ser femenino
que estuvo en el escenario de la vida temprana de Adan. En la masoneria la
consideran hermana de Iblis (nombre comun en la cultura arabe para referirse a
Satan), madre de los demonios y primera esposa de Adan, aunque ningln texto
biblico conocido apoya esta idea. La masoneria afirma que la expulsaron del Edén vy
fue sustituida por Eva por rechazar someterse a la autoridad de Adan, aunque otros
mitos dicen que Lilit era dama de la lujuria y la lascivia, y trataba de educar a Adan
en sus depravaciones. En la tradicion isldmica dicen que Lilit tuvo relaciones con su
hermano, Satan, y dio a luz a los Jinn (genios: nombre genérico que usan los
musulmanes para referirse a los demonios), lo cual se asocia con su unién con
Asmodeo o Samael. En una leyenda mas actual se dice que ella cred un stcubo, un
demonio que causd apariciones nocturnas y creo hechiceros y demonios a los
cuales llamé “Lilim” (también esto se puede traducir como: “sirenas”). Fabulas

posteriores afadieron que Lilit robaba y mataba a nifios, y que los encantos fueron
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utilizados para protegerlos de ella. Este nombre se utiliza como sinénimo de bruja
o hechicera. Otras leyendas mas recientes le han atribuido ser la madre de los
vampiros. Lilit podria estar asociada con la sumeria Lilitu, mujer de Alalu. Es
posible que todo esto esté estrechamente ligado -y hasta proceda- de la
demonologia asirio-babilénica, donde habia ya una triada de demonios, uno
macho, Lila, y dos hembras, Liliti y Ardat Lili. De ahi que en la mitologia acadia
pertenezca a la misma clase de demonios, Lilu, Ardat Lili e Idlu Lili. Lilit, descrita
ordinariamente (ademas de como lechuza) con alas y largos cabellos flotantes, era
la reina de los Lilin, clase importante de demonios sumamente peligrosos para los
nifos, bien que también atacasen a los adultos. Nadie debia acostarse solo en una
casa, pues muy grande era para él el riesgo de ser atacado por Lilit o por sus
subditos. Para exorcizarla, el Talmud Babilénico (Pesajim, 111, a) da una formula
que no fallaba. Segun la tradicién rabinica, ademas, Lilit habia sido la primera
mujer de Adan, al cual habia dado como posteridad numerosos malos espiritus,
entre ellos tres bien conocidos: Shedim (demonios), Lilin (espectros, seres
maléficos) y Rujim (espiritus). Su nombre original era acadio, Lilitu, que proviene de
la palabra Lil, que significa “viento", “aire” o “espiritu”. En 1* Enoc 96:2 traducen:
“gemiran como sirenas”, del hebreo «qiSiirim iielilu», siendo la forma de “gemir”
una posible estructuraciéon oculta de la forma Heilel (hombre de Satan como
“lucero”) y de Lilit; a la vez que la forma Siir es un modo de referirse a los
demonios. Algunos también traducen 1% Enoc 19:2 como “sirenas”, aunque el
hebreo sefiala “Shlomim” (pacificas), y que otros traducen “sosegadas”. El nombre
Lilit podria asociarse al celta Lila, que fuera una mujer conocedora de encantos y
hechizos que sembré en el hombre el deseo sexual indebido, la lujuria de la
pasion, la lascivia y la fornicacion. Al respecto, la Biblia Kolbrin anade: «Lila era una
verdadera hija de la mujfer que traiciono el primer camino de los hombres. Estd
escrito de ella que cuando sus hijos crecieron a la edad adulta, ella causo [que]
luego mataran y comieran a su padre, por lo que [...] podrian ganar fuerza de toda
vida y sabiduria. El hombre mantuvo [a] la mujer en la servidumbre, porque sabia
de su propio conocimiento de sus maneras que ella no era de fiar. De ahora en
adelante, no podia caminar libremente entre los hombres, porque sabian gque
aunque la mujer era débil y [el] hombre fuerte, por la astucia de mujer que podia

explotar su debilidad.» (Libro de Gleanings. Cap. 1. The Kolbrin)

Li Tie-guai. Li Tie-UAI ("Li con la muleta de hierro") es uno de los Ba Xian, los ocho
inmortales de la mitologia taoista. La muleta de hierro le fue dada por Xi Wang-mu
después de que ella sand un absceso en la pierna. Ella también le enseiié cémo se
convirtié en inmortal. Su otro atributo es una calabaza que contiene una pocion
magica. Hay una historia diferente de cdmo Li llegd a tener una pierna lisiada. Lao-

zi habia descendido del cielo para iniciar Li en las ensefianzas taoistas. Poco
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después de que Li habia alcanzado la inmortalidad, dejé su cuerpo para viajar a lo
sagrado Monte Hua-hsan. Acusé a uno de sus alumnos con la tarea de guardar su
cuerpo en su ausencia. Una instruccidon especial a este discipulo era quemar su
cuerpo si no regresaba el plazo de siete dias. En el sexto dia, sin embargo, el
alumno recibié un mensaje de que su madre se estaba muriendo. Para cumplir con
su deber como un hijo que tenia que volver a casa, pero él también tenia que
proteger el cuerpo de Li. La pupila quemé el cuerpo y se fue a casa. En el séptimo
dia, Li regresé, pero encontrdé su cuerpo reducido a cenizas. Se vio obligado a
entrar en el cuerpo de un mendigo muerto, un hombre con una pierna lisiada, entre
otras deformidades. Li no queria vivir de esa manera, pero Lao-zi le rogé que

aceptar su destino, y se entregé a Li una muleta para ayudarle a caminar.

Ling-bao-tian zong. El Venerable Celestial de las Joyas Mdagicas, gobernante del
segundo cielo taoista Shang-qing. A veces se le llama Dao-junio, Sefior del Tao, y
Tian-shang dao-junio, la Maestra Suprema del Tao. El es considerado como el
guardian de los escritos magicos (Ling-bao jing). Ha existido desde el principio del
mundo y es su trabajo para calcular el tiempo, asignar a las distintas épocas, y para

regular el yin y el yan. Ling-bao-tian zong es uno de los llamados San-ging.

Ling-guan. El Trascendental Oficial, y el guardian del palacio de Yu-huang. Estaba
tan ampliamente venerado que un templo separado fue dedicado a él en Beijing

(Pekin) en el siglo 15.

Liu Bei. El dios chino de cesteros y paja-calzado-comerciantes. El es uno de los
"tres mosqueteros” (con Zhang Fei y Guan Gong) de China, y numeradas entre el 24

evaluador de Guan Gong.

Lofn. En el mito nérdico, Lofn es la diosa de amor prohibido. Ella sonrie sobre los

amores ilicitos.

Loki. Loki es una de las principales deidades del panteén nérdico. El es hijo del
gigante Farbauti ("delantero cruel") y la giganta Laufey. Es considerado como uno
de Ases, pero es, en ocasiones, su enemigo. El estd conectado con el fuego y la
magia, y puede asumir muchas formas diferentes (caballo, halcén, mosca). Loki es
guapo y tiene un aspecto agradable, pero una naturaleza maligna. El es astuto y
malicioso, pero también es heroica: en ese aspecto que puede ser comparado con
el embaucador de mitos norteamericanos. El dios ambivalente crece cada vez mas
el mal, y es directamente responsable de la muerte de Balder, el dios de la luz. La
amante de Loki es la giganta Angrboda, y con ella él es el padre de tres monstruos.
Su esposa es Sigyn, que permanecieron leales a él, incluso cuando los dioses le

castigaron por la muerte de Balder. Estaba encadenado a tres grandes rocas; uno
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bajo sus hombros, uno debajo de su cintura y otro debajo de sus rodillas. Una
serpiente venenosa se colocd por encima de la cabeza. El veneno de goteo que cae
sobre él es capturado por Sigyn en un tazén. Pero de vez en cuando, cuando el
recipiente se llena hasta el borde, ella tiene que dejarlo para vaciarlo. Entonces el
veneno que cae en la cara de Loki le hace girar en el dolor, causando terremotos.
En el dia de Ragnarok, cadenas de Loki se romperan y se llevaran los gigantes en la
batalla contra los dioses. Loki es a menudo llamado el Astuto, el Tramposo, la
forma del cambiador y el Cielo Traveler. Loke Pronunciacién {loh'-kee}. Segun
Georges Dumézil, Loki muestra un gran parecido con Syrdon, una criatura

demoniaca de las leyendas del Caucaso.

Long. Un dragén en la mitologia china. Hay cinco tipos conocidos: los dragones
celestes que custodian las moradas de los dioses; espiritus de dragdén, que
gobiernan sobre viento y la lluvia, pero también pueden causar inundaciones;
dragones de la tierra, que limpian los rios y profundizan los océanos; tesoro que
guarda los dragones; y los dragones imperiales, que tienen cinco garras en lugar de
los cuatro habituales. En el taoismo, el dragdén representa el principio yang y se

retrata a menudo rodeada de agua o las nubes.

Long-wang. Los Reyes Dragones chinos, figuras miticas del taoismo. Se rigen por
Yuan-shi-tian zong a los que presenten sus informes una vez al afio. Ellos tienen
jurisdiccion sobre los funerales y la lluvia. Si se producen errores u omisiones
durante las ceremonias funerarias, que podrian resultar en la desgracia para los
descendientes, los reyes dragones se imploraban ayuda. También durante las
sequias que se invocan para producir lluvia. Hay varias categorias de largo wang.
No son los reyes celestiales dragon, los reyes dragon de los cuatro océanos (que
viven en palacios magnificos en el fondo del mar), y los reyes dragones de los cinco

puntos cardinales.
Lu Ban. El patrén chino de los carpinteros.
Lucifer. Ver: “Heilel ben-Shajar”’ y “Satan”.

Lu Dong-bin. Uno de los ocho inmortales, el Ba Xian, de la mitologia china. El nacié
en el 798 d.C. en el norte de China. Los miembros de su familia eran funcionarios
publicos. En su juventud viajo a Monte Lu en el sur, donde se encontré con un
dragéon de fuego que le hizo entrega de una espada mdgica que le permitiod
ocultarse en el Cielo. En un viaje a la capital conocié Zhong Li Quan, otro inmortal.
Lu se quedoé dormido y sofid que habia sido ascendido a un alto cargo oficial y que
posee una enorme riqueza. Todo iba bien durante cincuenta afios hasta que su

familia fue desterrada y exterminados. Cuando desperté de su suefio que decidio
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renunciar a una carrera oficial y seguir Zhong en las montafas. A la edad de 100
todavia tenia un aspecto joven y era capaz de recorrer 100 millas en cuestiéon de
segundos. Lu Dong-bin considera la compasion para ser el medio esencial para
alcanzar la perfeccion. Su espada no era una herramienta para matar a los
enemigos, sino para conquistar la ignorancia, la agresién y la pasion. A través de su
ejemplo Lu tuvo una influencia decisiva en el desarrollo del taoismo, y es venerada

por la escuela como el maestro de su fundador.

Lu-xing. La Estrella de Honor o de estado. Una deidad estelar, uno de los San-xing.
También se conoce como Guan-xing (Estrella de Funcionarios del Estado). Se
supone que han sido Shi Fei, un vasallo del fundador de la dinastia Han. Una

tradicion diferente lo identifica con el dios de la literatura Wen-chang.

Luzbel. Ver: “Heilel ben-Shajar’ y “Satan”.
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Maahes. Un tanto oscuro dios leonés que pueden ser de origen extranjero, Maahes
(cuyo nombre se ha traducido en el sentido de "True Antes de Su") era adorado
tanto en Bubastis (o, en Egipto, Per-Bast, el centro de culto de estopa), Leontépolis
(también el centro de culto de Tefnut y Shu como leones gemelos), y sobre todo el
Alto Egipto (quizds a través de la confusién con el nubio leén dios Apedemak).
Maahes es considerado en los ultimos tiempos para ser el hijo de Bastet y Ptah en
Memphis. Maahes (también llamado "Sefior de la Masacre") castigados los
transgresores de Maat y estuvo representado ya sea como un ledn o un hombre con
la cabeza de un ledn y un cuchillo. Su proteccién se invocd sobre los inocentes, y
que a veces se considera como un hijo de la triada en Memphis junto Nefertem y
ocasionalmente Imhotep. Los griegos pronuncian su nombre, ya sea como Mihos o

Miysis.

Ma'at Una diosa egipcia que personificaba los conceptos de verdad, orden c6smico
y la justicia. Este concepto es fundamental para la vida egipcia y el imperio de los
faraones. Los Reyes retratado a si mismos constantemente como "Amado de Maat"
y defensores del orden universal. Este papel fue establecido por su antecesor divino
Horus, que derrotd a las fuerzas del dios Seth cadtica. Jueces en las esferas tanto
humanos como divinos eran conocidos como representantes de Maat. En el juicio
final de las almas que Ma'at ayudd a determinar el destino final de los fallecidos. En
el "Salén de la Dos Verdades" el corazén del difunto se pesa por Anubis contra la
pluma de la verdad, que era el simbolo de Maat. Si el veredicto fue favorable
entonces el fallecido podria esperar una vida futura feliz; si no, el alma
desventurada fue devorada rapidamente por el Ammit hibrido. Maat fue
generalmente representada como una mujer que llevaba una gran pluma de
avestruz en su diadema. Esta pluma formé el jeroglifico de su nombre y podria ser

utilizado por si mismo como una representacion abstracta de la diosa.

Mafdet. Significa "La Sefiora del Castillo de la Vida", fue uno de los primeros
(primera dinastia) diosa egipcia, en forma de felino, posiblemente la de una
pantera. Ella se observd principalmente como un destructor de serpientes vy
escorpiones. Sus animales sagrados eran el gato y la mangosta. Ella fue invocada

para ayudar a las mordeduras de serpiente de curacion.

Magni y Modi. Magni y Modi, los hijos de Thor, no tenian muchos adoradores, como
era comun que los hijos e hijas de los principales dioses y diosas. Tenian unos
pocos, sin embargo, por las siguientes razones: Magni fue considerado el dios de la

fuerza, o la fuerza, y se cree que es el Unico ser en el universo noérdica fuerte que
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su padre. Sus adoradores alababan gran fuerza y hazafas de los mismos. Magni fue
supuestamente el Unico ademas de Thor capaz de levantar Mjollnir. Modi era el
dios de la ira batalla. Sus adoradores fueron los berserkers arquetipicos, algunos
depender de las drogas de diversos tipos para mejorar su ira y sofocar el miedo. Se
cree que algunos de sus seguidores también adoraban Sif por su habilidad en la

batalla.

Mahes. La personificacién egipcia del calor del verano, llamada "Sefor de la
masacre". Se le representa como un leédn o un hombre con cabeza de leén. El era
adorado principalmente en la zona del delta del Nilo. En la literatura griega que se

[lama Miysis.
Ma-mian. El burécrata chino del mundo subterraneo.

Mamoén. Definiciébn aramea que significa: “riqueza”. Se usa para referirse a la
abundancia y la avaricia material. Los eruditos han sugerido conexiones con el
verbo que traduce “confiar’ o “confiado”, o con la palabra hebrea “matmon”, que
significa “tesoro”. También se utiliza en hebreo con el significado de “dinero”. La
trascripcion griega para Mamon, es “pagwvds’ (mamonas), y puede verse en el
Sermén de la Montafia (durante el discurso sobre la ostentacidn) y en la pardbola
del administrador injusto, referidas por Jesus. Otros eruditos asocian Mamon del
fenicio “mommon”, que quiere decir: “beneficio”. Del griego se podria leer que Jesus
dijo: «No podéis servir a Dios y a Mamon», por lo que Mamoén viene a referirse a
una personificacién del arraigo material, las financias, las posesiones, el

materialismo, la opulencia, el dinero y la riqueza.

Mani. En la mitologia nérdica, Mani es la personificacion de la Luna, hijo de
Mundilfari y hermano de Sol, nombre del sol. Por la noche se monta un carro tirado
por caballos a través del cielo, y determina su creciente y menguante. Mani es
perseguido por el lobo Hati ("odio"). Cada vez que el lobo se las arreglé para
atrapar la luna, un eclipse lunar se llevaria a cabo. Esto caus6 gran consternacion, y
haciendo un montén de gente de ruido traté de asustar al lobo de distancia. Un
hombre Ilamado Vidfinn tuvo dos hijos llamados Hjuki y Bil. Los envié al pozo
Byrgir a buscar un barril de agua. Cuando Mani vio a los dos nifios a los que se los
llevé con él a la luna. Los dos nifios, junto con su barrica y el polo, se pueden ver
en la cara de la luna (las manchas de la luna). Su mito se dice que es el origen de la

cancién infantil sobre Jack vy Jill.

Marduk. Fue el nombre de un dios de la ultima generaciéon de Mesopotamia y la
deidad patrona de la ciudad de Babilonia. Cuando esta ciudad se convirtié en el

centro politico de los estados unificados del valle de Eufrates en los tiempos de
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Hammurabi (siglo XVII a.C.), se levanté como cabeza del panteén de dioses
babilonios. Fue hijo, segin el mito, de Ea (Enki), el primogénito de Anu. Esta
mencionado en Jer. 50:2 como Merodac. Se le asocia con el planeta teérico Nibiru.
Posiblemente esté mencionado en la Biblia Kolbrin, con respecto del poderoso
Marduka.

Ma Wang. El protector chino de los caballos.

Maya (1). Nombre de una cultura que se establecié en la regién de Mesoamérica
cerca del 2.000 a.C. Posiblemente su nombre se asocie con el méxica Mayahuel, la

humana de quien se enamoré el dios del viento, Ehécatl.

Maya (2). En el hinduismo, “maia” o “maya” es la aparente ilusién, una imagen
ilusoria o irreal de lo que consideramos como “la realidad”, aunque en el budismo

es la duplicidad (una de las 24 pasiones negativas menores).

Maya (3). Se dice que fue el nombre de la madre del hindi Siddartha Gautama, el

Buda historico.

Maya (4). En la mitologia griega era la mayor de las Pléyades, las hijas de Atlas y

Pleyone. Se dice que tuvo a Hermes con Zeus.

Mehen. Un dios serpiente egipcio. Defiende la Bargue solar del dios-sol durante su
paso todas las noches por el inframundo. Mehen se suele representar como una

serpiente enroscada alrededor de la barca.

Mehturt. Una diosa del cielo egipcia, representada como una vaca colosal, con el
disco solar entre sus cuernos, acostada en una estera de canas. Ella es la
personificacion de esa parte del cielo donde el sol se levanta, y también de esa
parte de la misma en la que se toma su curso diario; Re procedido en su barca solar
a través de su vientre. Ella era considerada ya en la via navegable de los cielos, pero
mas tarde llegé a equipararse con las aguas primordiales de la que surgié Re. Esto

le valid el epiteto de la 'madre de Ra'. Su nombre significa "Gran Diluvio".
Mendes. Una deidad egipcia de la naturaleza, asociado con Pan por los griegos.

Menhit. Un antiguo egipcio leén-diosa, y una diosa de la guerra. Ella es la esposa
del dios Chnum, y su hijo es la Caminata dios. Los tres eran adorados como una
triada en Latopolis (la corriente Esna) en el Alto Egipto. Su nombre significa "la que

mata".

Men-shen. Los dos dioses en sincretista religion popular china que custodian la
puerta doble de una vivienda doméstica o edificio publico. El Men-shen,

literalmente "dioses de la puerta”, se cree que han sido dos generales de la dinastia
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Tang, es decir, Qin Shu-bao y Hu Jing-de. Han sido venerados desde el siglo 13 o
el 14. La puerta trasera esta custodiada por los menos populares Wei Cheng. Estan
equipados con arcos y flechas y simbolos magicos con los que evitar los malos
espiritus. Segun la leyenda, también defendieron el sexto emperador contra atacar
a los demonios mientras dormia. Los Men-shen aparecen como protectores en
muchos cuentos populares. Las deidades son retratados como dos hombres con
expresiones faciales aterradoras, con uniforme militar y / o armadura y armados
con una espada o alabarda. Puesto a sus hombros son pequefias banderas para

significar su rango.

Menthu. En la mitologia egipcia, Menthu era el Dios de la Guerra. Menthu fue
retratado como un hombre con cabeza de halcéon. Sin embargo, el sol Re Dios,
también se mostré6 como un hombre con cabeza de halcén. Por esta razén, los dos

se confunden a menudo.

Mentu. Un dios egipcio, patrén de la guerra y representado con la cabeza de un

halcon.

Mercurio. Uno de los planetas del sistema solar, el primero en relacion al Sol.
Después de Plutéon es el cuerpo mas pequefio de los planetas oficiales que
conforman este sistema (aunque en la actualidad se acepta un cierto nimero nuevo
de planetoides, plutoides o planetas menores). Como nombre romano se asocia
directamente con el dios griego Hermes, el mensajero de los dioses. Simboliza a los
heraldos mitolégicos y el conocimiento mistico. Su nombre en hebreo, Cojab,
traduce literalmente: “estrella”. Esta asociado al dia miércoles. En la astrologia china
es uno de los 5 elementos chinos que se les designan a los 5 planetas (en su caso
se le atribuye el agua). De acuerdo a la Llave Menor de Salomoén, el metal vinculado
con el Mercurio es el mercurio, y su color atribuido es el mezclado. Acorde a este
mismo texto, el angel que rige Mercurio es Miguel, y su espiritu es Ofiel, que

significa “el ave de Dios” o “el volador del Altisimo”.
Meret. La diosa egipcia de la cancién y regocijo.

Meretseger. "Ella que ama silencio", la diosa egipcia de la montafia con vistas al
Valle de los Reyes. Ella era una diosa de la cobra quien escupir veneno a cualquiera
que intente perturbar una de las tumbas reales del Valle. De vez en cuando también
se manifestaria a si misma como un escorpidn con la cabeza de una mujer.
Meretseger fue especialmente venerada por los habitantes de Deir el-Medina que
fueron responsables de la construccién de las tumbas reales. La "Dama del pico”,

como la llamaban, se creia que era atacar a los trabajadores que hayan cometido
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delitos. Si la victima se arrepintid de sus acciones a la diosa era misericordioso y

podria curar la herida que habia infligido.

Mert-sekert. Un nombre de Isis o Hathor como diosa del inframundo. El centro de
su culto era una parte de Tebas occidental. A veces se representa en la forma de

una mujer, que tiene un disco y cuernos sobre su cabeza.

Mesenet. La diosa egipcia de parto, la personificacion de la roca en la que la madre
da a luz. No sélo se forma el nifio en el vientre, pero ella también es responsable de
la creacion de ka del bebé. Ella también es una diosa del destino. Mesenet se
retrata con una doble bobina en la cabeza, que a veces es considerado como el

Utero de una vaca.

Meskhenet. Una diosa egipcia que actué como una partera y que presidié la cAmara

de nacimiento. Acompafié a la diosa Renenet (Fortuna).

Midgard. En la mitologia nérdica, la fortaleza defensiva que los dioses a construir
sobre la parte media de la tierra asignada a los hombres con el fin de proteger a la
humanidad de los gigantes. Midgard ("mundo intermedio"”) esta en el mismo nivel
que Nidavellir (tierra de los enanos), Svartalfheim (tierra de los elfos oscuros /
enanos) y Jotunheim (la tierra de los gigantes). Mann (a) heim. Nérdico antiguo:
Midgaror.

Mihos. Un dios ledn egipcio, hijo de Bastet y Ptah.
Miming. Miming es un dios menor nérdico de los bosques.

Mimir. Mimir es el gigante en la mitologia nérdica que guarda el "Pozo de la
Sabiduria Mayor", situado en Jotunheim debajo de las raices de Yggdrasil, el arbol
del mundo. Se pone de pie medio sumergido en el agua y en sus poderosos
hombros estd apoyando las montafnas Kjolen. Se dice que él ha estado de pie alli
desde el principio de los tiempos y que con el paso de los milenios se convirtié en
parte de la propia montafa. El principal dios Odin sacrificé un ojo por una copa del
Bien. En algunas fuentes, sin embargo, es la cabeza del dios Mimir que guarda el
Pozo de la Sabiduria, y no un gigante. Pronunciacién {mee'-mir}. En las sagas de los
Nibelungos, Mimir es el nombre de la enana que hizo la espada Balmung de

Siegfried.

Mimir. Mimir era el dios mas sabio de los Ases y uno de los dos dioses enviados
como rehenes a los Vanir. Después de los Vanir descubrid que habian sido
engafados por los Ases, ellos cortaron la cabeza de Mimir y enviar de vuelta a los
Ases. Odin tomo la cabeza, untada con una mezcla de hierbas, de modo que nunca

haria decadencia, y se coloca poderosos hechizos en él. Las fuerzas Odin llamado a

~129 ~



eran tan grandes que no solo la cabeza fue traido de vuelta a la vida, sino que
también fue capaz de hablar con él. A partir de ese momento se consulté
periodicamente a la cabeza, que revel6 muchos secretos ocultos para él. Nérdico

antiguo: Mimir.

Min. Un antiguo dios de la fertilidad de Egipto, y una de las deidades mas
populares. El es también un dios de la creacién, la vegetacién y el patron de los
viajeros y caravanas en el desierto oriental. Min era preeminentemente un dios de
la sexualidad masculina, y en el Imperio Nuevo (1567-1085 a.C.) fue honrado en
los ritos de coronacion de los faraones para asegurar su vigor sexual y la
producciéon de un heredero varén. Ademas de su papel en los ritos de coronacion,
Min fue galardonado en festivales de la cosecha durante el cual las ofrendas de
lechuga y gavillas de trigo. Lechuga era uno de sus atributos, como una especie de
afrodisiaco. El era adorado originalmente en Koptos y Akhmim, pero mas tarde su
culto se extendio por todo el reino. Min fue retratada lleva una corona de plumas y
la celebracién de su pene erecto con la mano izquierda. En su mano levantada
derecha sostiene un mayal. A veces se da como sea el hijo o el consorte de Isis. Los

griegos lo equiparan con el dios Pan y nombré la ciudad de Akhmin Panépolis.
Minos. Hijo de Europa y Zeus, rey de Creta y padrasto del Minotauro.

Minotauro. Monstruo mitad hombre, mitad toro, encerrado en un laberinto por

orden del rey Minos.

Mitra. Deidad persa e hindu, relacionada con la luz solar, que fue absorbido por el
romanismo. Es un simbolo de culto en ciertas sociedades secretas que se ha
tratado de relacionar, sin ningln tipo de documentacién, con Jesus, debido a un
libro del belga Franz Cumont publicado en 1903, y de cuya fidelidad de las
referencias citadas se puede dudar. Esta figura del mitraismo se sustenta en los
ritos y en la veneraciéon al sol. Bdsicamente es el dios sol mismo o el dios del sol,
lamado Mitra por los indos y Mithra por los iranios. Seglin la mitologia irania

antigua, habria sido hijo del dios del Cielo. Ver mas en: “Mitraismo”.

Mjollnir. En la mitologia ndrdica, el martillo que pertenece al poderoso dios Thor.
Mjolnir ("que rompe") fue hecho para él por los enanos Brok y Eitri, que hicieron
muchos objetos magicos para los dioses. Cada vez que Thor lanzé el relampago
destelld6 martillo, después de lo cual regresé a su mano derecha, en la que llevaba
un guante de hierro. Mjollnir fue muy temido por los gigantes de hielo, los
enemigos de los dioses, por Thor habia enviado un gran namero de ellos, entre los

cuales el gigante Hrungnir. Después de la muerte de Thor, sus hijos Magni y Modi
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heredaran el martillo. Nérdico antiguo: Mjollnir. La palabra rusa para el rayo es

'molniya’.

Mnewer. En la mitologia egipcia, Mnewer es el toro negro sagrado de Heliépolis,
adorado como un dios por su virilidad y sus oraculos. También fue considerado
como un emisario del dios del sol, y por lo tanto representa con un disco solar
entre los cuernos. Muchas fiestas se celebraban en honor de este toro. Los toros

fallecidos eran embalsamados y enterrados en Heliopolos.
Mo-hi-hai. El dios chino del agua.

Moira. En la mitologia griega, las Moiras (en griego antiguo Moipat, ‘repartidoras’)
eran las personificaciones del destino. Sus equivalentes en la mitologia romana
eran las Parcas o Fata, las Laimas en la mitologia baltica y en la nérdica las Nornas.
Vestidas con tanicas blancas, su numero terminé fijandose en tres. La palabra
griega moira (uoifpx) significa literalmente ‘parte’ o ‘porcidn’, y por extension la
porcién de existencia o destino de uno. Controlaban el metaférico hilo de la vida de

cada mortal desde el nacimiento hasta la muerte (y mas alld).

Mono. En la cultura oriental Mono era un animal de pelaje amarillento, con grandes
orejas y el poder de cambiar a mas de 10.000 disfraces. Tenia un problema de ser
un animal travieso y curioso. El se fragué desde el huevo de piedra encima de la
montafna. Formé una banda de su propia especie. Después de molestar a todos los
dioses y los seres humanos y todas las nuevas creaciones, los dioses se les ocurrio
la idea de ponerlo a cargo de los Santos arboles de melocotén. Después de siete
dias de guardar la arboles de melocotén, mono sintié curiosidad sobre los
melocotones probando que seria alcanza un melocotén que devord en cuestion de
segundos. Y cuando Buda llega pasear por el jardin y ver el melocotén siendo
comido por mono se puso furioso. Luego puso mono a una prueba. El dijo que si
podia encontrar el borde del mundo seria capaz de comer todos los melocotones
en el universo. Asi mono camind y caminé y por fin llegé a cuatro postes gigantes
que salen de la tierra. Mono pensé que era el fin del mundo y marcé su lugar y
luego escribe su nombre en el Gltimo poste mas pequefo. Se encontrd con el Buda
de nuevo. El dijo que habia llegado a la orilla del mundo. Pero sabio Buda se ri6 y
dijo: "No, ni siquiera lo hace fuera de mi mano" y mostré6 mono del lugar donde
habia marcado la pole y firmdé su nombre. A partir de ese mono se comporté mas

como un dios, pero es todavia un poco mono curioso.

Mono, Rey. El picaro Rey Mono es de la cultura china y es humano en todos los
sentidos excepto por la cola, que tiene en su parte trasera. El Rey Mono tiene un

bastén magico - que él llama Nyoibo - y que puede crecer a largo o corto. En una
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luna llena el Rey Mono cambia a un mono gigante y alborotos no saber lo que esta
haciendo a las personas o las ciudades, cuando se despierta no tiene ningun

recuerdo de lo que sucedio el dia anterior.

Moro, o Morus. En la mitologia griega, Moro o Moros (en griego antiguo Mopog,
‘destino’, ‘disolucién’; en latin Letum) era la personificacion masculina del destino,
la suerte y de la condenacién inminente. Era hijo de Nix y (segun Higinio) de Erebo.
Como su madre, Moros era invisible y oscuro. Era uno de los llamados «dioses
oscuros» junto con sus hermanos Tanatos (Muerte), las Keres, Hipnos (Suefio) y los
Oniros (la tribu de los suefios). Se dice que todos los demas dioses estaban
sometidos a Moros, y que era el Unico poder al que tenia que someterse Zeus, el
mas poderoso de ellos. Sus leyes estaban escritas en un lugar al que los dioses
podian acudir a consultarlas. Sus ministras eran las tres Moiras, personificaciones
femeninas del destino. Para romper con él, se reintrodujo el Caos en el mundo. En

la mitologia romana es Sors.

Mu Gong. El dios taoista chino de la inmortalidad y 'Sefior del Oriente'. El es la
encarnacién de Yang (el elemento masculino). Xi Wang-mu, el elemento femenino

Yin, es su esposa y juntos se creo el cielo y la tierra y todo lo que vive.
Mu-king. El dios chino del fuego.

Mundilfari. En la mitologia nérdica, habia una vez un gigante llamado Mundilfari
que estaba casada con Glaur. Sus hijos fueron tan hermoso que él nombré a su hijo
Mani (luna) y su hija Sol (Sol). Los dioses estaban enojados con tan atrevido. Se
llevaron tanto a los nifios y los colocaron en el cielo para guiar los carros del sol y

la luna - los cuerpos celestes creados por los dioses de las chispas de Muspell.

Muspell. En la mitologia nérdica, Muspell o Muspellheim ("casa de la desolacion”) es
un flamante, regién térrida, la tierra de fuego mucho mdas al sur. Se opone a
Niflneim y cuyas vigas animador hizo el hielo en Niflheim derrita y cred los
primeros seres vivos. Los cuerpos celestes se hicieron de sus chispas que volaban
hacia el espacio. Muspell esta regido por el gigante de fuego Surt, cuya esposa es
Sinmore. En la batalla final de Ragnarok Surt establecera el Arbol del Mundo en el

fuego y matar al dios Freyr desarmados. Muspelheim. Nérdico antiguo: Muspell.

Mut. A diosa egipcia primordial, patrona de la ciudad de Tebas, donde fue adorado
como un buitre. En Tebas reemplazé Amaunet como el consorte de Amén. Con
Amoén vy su hijo adoptivo, el dios-luna Chons, ella forma una potente triada. Ellos
eran adorados en el gran templo de Amén en Luxor. Mut, cuyo nombre significa
"madre”, fue también una diosa del cielo y de la madre de las madres ', de quien

todo proviene. En una ceremonia civil anual, Amun vino de su templo en Karnak a
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Luxor a visitarla. Ella fue retratada como un buitre, o como una mujer con la cabeza
de un buitre, vestida con un vestido rojo o azul brillante. En Tebas, Mut se

sincretiza con la diosa Sejmet.
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“N -

Naunet. Una diosa egipcia que representa el abismo primordial del inframundo. Su
contraparte masculina, asi como su consorte, es Nun. En la cosmogonia de

Hermépolis fue miembro del Ogdéada de ocho deidades primordiales.

Neb-er-tcher. Un nombre que significa "sefor al limite de lo ultimo", es decir,
"Sefior del universo." Posteriormente este nombre fue dado a Osiris. Algunos han
pensado que es fue dado a Osiris después de la reconstruccién completa de su

cuerpo, que habia sido hackeado en pedazos por Seth.
Nebtuu. Una diosa local egipcia.

Nechmetawaj. Ver: “Hathor”.

Necrépolis. Ciudad egipcia de los muertos.

Neferhor. Un dios egipcio.

Nefertem. Un antiguo dios egipcio identificado con la flor de loto, pero también
personificé alguna forma del sol de la mafiana. El es un hijo de Ptah y Sakhmet o
Bastet. Nefertem estd generalmente representado como un hombre con un racimo
de flores de loto sobre su cabeza, pero a veces se tiene la cabeza de un ledn. En las
figuritas faience de él, que son tan comunes, que se encuentra en la parte trasera
de un ledén. Representa al dios sol en la leyenda que le hizo broté de una flor de
loto, en la piramide de Unas se dice el rey: "Se alza como Nefer-Temu del loto (lirio)

a las ventanas de la nariz de Ra" y "saldran en el horizonte cada dia."

Nefertiti. Neferu Aton Nefertiti (c. 1370 a.C.-c. 1330 a.C.) fue una reina (Consorte
Real) de la dinastia XVIII de Egipto, Gran Esposa Real de Akenatén (Akenatén). Su
nombre egipcio, nfr.u itn, nfrt.y.ty, se traduce como «Bondad de Aton, la bella ha

llegado».

Nefilim. Definicion hebra que significa “Caidos”. Los traductores biblicos han
pasado la voz ha-Nefilim” (Los Caidos) a lenguas posteriores como “gigantes” en
pasajes como el de Gén. 6:4 o en Nium. 13:33 (donde los definen como “raza de
gigantes”). Esta traduccion los suele asociar con los anakim y los refaim,
indistintamente. Nefilim es un término comuinmente conocido como Nephilim o
Nefilin, que corresponden con los Anunnaki de los mitos sumerios. Son
considerados como tales todos aquellos que en su calidad de seres inmortales del
celeste que de uno u otro modo siguieron desertaron o dejaron su lugar, entre lo
que se incluye a los Bnei ha-Elohim que degeneraron la Tierra ain mas de lo que la

habia degenerado rebeliones anteriores. Ya que ese género de caidos era de
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elevada estatura, la idea de gigantes (como pasé al griego, en vez de “titanis”), se
quedd como una costumbre, aunque usualmente se ha aceptado que los refaim
(refaitas) eran mas grandes que los anakim (anacenos o anaquitas). Los hijos de
Anac eran contados entre los Nefilim, raza identificada con los que bajaron a la
Tierra en dias de Jared, que vinieron a ser padres de los Ilamados Refaim o hijos de
la Rafa. Puede que a esos se refiriera Baruc 3:26, al decir de la regién de Canaan:
«Alli nacieron los famosos gigantes antiguos, de alta estatura y expertos en la
guerra.» En Juan 11:52 habla del papel de Cristo unificando también a los Bnei ha-
Elohim quebrados. La definicién propiamente dicha de “quebrado” sale del hebreo
Nafotzim, cuyo singular es Nafetz, que puede provenir de la raiz Nafah, también
alusiva a Nafal (caer) o Napil (gigante). La composicion de Nafetz es Nun, Pei y
Tzade, que significa: quebrar, romper (Jue. 7:19; Jer. 22:28), destrozar (Jer. 13:14),
deshacer las balsas desatando sus troncos (2 Rey. 5:23/9), ser desmenuzado (Isa.
27:9), difundirse, dispersarse (1 Sam. 13:11; Isa. 33:3), como el caso de «u-me-
éleh nafetsdh jol ha-dretz» (“y a partir de ellos se difundié [la poblacion de] toda la
tierra” (Gén. 9:19)). Puede leerse también Nefetz: lluvia violenta producida por la
explosion de las nubes (Isa. 30:30). La raiz Nun y Pei (Naf, que en Isa. 19:13 es
traducido como Menfis, como variante de Mof) es significativa, pero mds auln con la
Lamed (Nefel o Nafal): Nefel (abortivo), el arameo Napal (caer, descender), Nafal
(caer, postrarse, desertar, enfermar, bajar, derribar...). Naf da lugar a varias
definiciones, como por ejemplo, Nafot, una palabra que forma parte de una
toponimia, la cual podria estar etimoldégicamente asociada con Nof (altura); o
Nefesh (alma, garganta, ser, individuo, muerto, perfume...); o Naftulim (conflictos).
El cap. 7 del Libro de Jubileos dice que después del Diluvio, Noé dio mandamientos
a sus hijos, prohibiéndoles «/a fornicacion y toda inmundicia y la iniquidad. Por
causa de estas 3 cosas vino la inundacion sobre la Tierra, a saber, debido a la
fornicacion que los Vigilantes [provocaron] en contra de la ley de sus ordenanzas
[pues] fueron prostituyendo tras las hijas de los hombres, y tomaron todas las
esposas de los mismos que eligieron: y pario la inmundicia. Y engendraron hijos
[de] los Nafidim, y [esos] se diferencian de todos, y [se fueron] devorando unos a
otros. los Gigantes por haber matado a los Nafil, y los Nafil por haber matado a los
Elho, y los Elho [a] la humanidad, un hombre y otro.» (Vers. 21-23). Nafil es caido
(aunque en hebreo moderno identifica a alguien gigante); Elho es dios; no obstante,
la referencia de “Gigante” parece haberse tomado de otra definicion original, a
saber: Refaim, Gaborim, Anakim, Gdolim o Rabrabim. Es posible que exista una
asociacién con la antigua voz escandinava “Nifel” o “Nilfl”, que se cree que significa
“niebla”. De ahi deriva Nilflheim o Hifelheim, el reino de las tinieblas y la oscuridad

en la mitologia noérdica.
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Neheb-ka. El nombre de una diosa egipcia que por lo general esta representado

con la cabeza de una serpiente, y con el que se identifica el difunto mismo.

Nehebkau. Una serpiente-demonio o dios-serpiente egipcio que guarda la entrada
al inframundo. Varias funciones se le atribuyen ademas que guarda la entrada. El
protege al faraén en la otra vida, y acompafa al dios sol Re durante su viaje por el
inframundo. Segun la leyenda, el Re le domesticado y lo hizo a su siervo. Segin una
tradicion Nehebkau era el hijo de la Serket diosa escorpién. Sin embargo, otra
tradicion lo menciona como el hijo del dios Geb tierra y el Renenutet cosecha diosa.
Como dios del tiempo infinito que fue invocado por los muertos, sino que también
fue invocada contra las picaduras de serpientes y picaduras de escorpion.
Nehebkau fue representado como una serpiente con los brazos y las piernas

humanas.

Neith. La antigua diosa egipcia de Sais locales era una divinidad guerrera, un hecho
que es indicada por sus atributos, el arco, el escudo y flechas. Esta diosa de la
guerra también bendijo las armas de los cazadores. La practica de colocar armas
alrededor del ataud en el antiguo Egipto se podria remontar a las funciones de
proteccidén de la diosa. Su estrecha relaciéon con Sobek, el dios cocodrilo que era su
hijo, puede explicarse por la proximidad de su centro de culto en el Delta. En el
Imperio Nuevo fue considerada como la "madre de dios que llevaba Re", mediante
el cual asumio la posicion de una diosa primigenia que no era ni hombre ni mujer.
Ella fue la primera en "crear la semilla de los dioses y los hombres." También ella
era una diosa funeraria que velaba por ortiga Osiris junto con lIsis, Neftis y Serket.
El fallecido recibié su poder divino por medio de envolturas de la momia, para las
vendas y las cubiertas fueron considerados dones de Neith, que fue considerada
como la patrona de tejer. Posiblemente hubo una propuesta anterior de que su

simbolo era la lanzadera del tejedor.

Nejbet. El buitre-diosa egipcia de la ciudad de Nekheb en el Alto Egipto, el
Eileithyaspolis de los griegos, y lo moderno Al-Kab. Ella era la diosa tutelar de Alto
Egipto en tiempos dinasticos muy tempranas. A partir de la diosa de la ciudad que
fue elevado a la categoria de la protectora y madre del rey. Junto con la serpiente-
diosa Buto que fue retratado en la cabeza del rey egipcio. Nejbet estd presente en
el nacimiento de dioses y reyes. Como la protectora del infante monarca que fue
referido como el "Gran Vaca Blanca de Nekheb". Desde la época del Nuevo Imperio
ella es muy popular como la diosa del parto. Ella también es un sol y la luna-diosa.
Su nombre significa "la de Nekheb". Nekhbet fue representada como una mujer, ya
sea con el tocado de buitre, o con la cabeza de un buitre. A veces se presenta como

un buitre lleva la corona blanca del Alto Egipto y la celebraciéon de los simbolos de
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la eternidad en sus garras. Nekhbet y Uatchit dividieron entre ellos la soberania de

todo Egipto.

Nemesis. En la mitologia griega, Némesis (llamada Ramnusia, la ‘diosa de
Ramnonte’ en su santuario de esta ciudad) es la diosa de la justicia retributiva, la
solidaridad, la venganza, el equilibrio y la fortuna. Castigaba a los que no
obedecian a aquellas personas con derecho a mandarlas y, sobre todo, a los hijos
que no obedecian a sus padres. Recibia los votos y juramentos secretos de su amor
y vengaba a los amantes infelices o desgraciados por el perjurio o la infidelidad de
su amante. Su equivalente romana, casi en todo, era Envidia, aunque en el lenguaje
usual en espafol y otros idiomas romances, en el presente se usa la palabra
Némesis o némesis con el significado de alguien que es artifice de una venganza en
cuanto es la justicia retributiva. Némesis ha sido descrita como la hija de Océano
(por Pausanias) o Zeus. Por su parte, Hesiodo la cree hija de la oscuridad y la noche
(Erebo y Nix). En los Cantos ciprios se habla de la unién de Zeus y Némesis, para
dar nacimiento a Helena, lo cual expresa la idea de la célera celeste. Némesis fue
perseguida por el dios del cielo, y para librarse de él tom6 formas de monstruos
marinos y de diversos animales terrestres. Finalmente se transformé en una oca.
Zeus transmutado en cisne logré alcanzarla y, fruto de esta unién, la diosa puso un
huevo que fue recogido por unos pastores y entregado por ellos a Leda, que lo

cuidé. Esta es una de las versiones del origen de Helena de Troya.
Nenun. Un dios halcén egipcio.

Neper. Un dios egipcio de grano que fue particularmente asociado con la cebada y

el trigo espelta.

Neftis. La "sefiora de la casa" (Nebet-het o Nebt-het en el idioma egipcio), Neftis
es el "amigo de los muertos", y se menciona por primera vez en la literatura
funeraria del Reino Antiguo como viajar en el "barco de la noche" de el inframundo,
cumpliendo el espiritu del difunto rey y le acompafa en "Lightland." Su cabello esta
metaféricamente en comparaciéon con las tiras de tela que envuelven los cuerpos de
los muertos. Neftis es casi universalmente representada como una mujer con los
simbolos jeroglificos de su nombre (una canasta y una casa, apiladas una encima
de la otra) situado en lo alto de su cabeza, aunque también se puede representar
como un pajaro (con mayor frecuencia una cometa o algun otra forma de halcén /
halcén). Ella se asocio con los rituales funerarios en toda la historia antigua egipcia
y no fue venerada como la muerte en si, sino como el companero que da
orientacion a la recién fallecida, y como Sefiora Con Alas que consuela parientes
vivos del fallecido. Neftis es en la mayoria de los mitos de la hija menor de Nut,

hermana de Isis y Osiris y la hermana-consorte de Seth. En periodos posteriores
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Neftis también es considerada como la madre de Anubis, una forma primordial de
el sefior de los muertos que mas tarde se convirti6 en subordinado a Osiris en el
mito del culto egipcio. Neftis tenia conexiones con la vida, asi como la muerte - se
puso a la cabeza del nacimiento-cama para la comodidad y ayudar a la madre que
da a luz (mientras que su hermana, Isis, estaba al pie de comadrona del nifo). A
nuestro entender Egyptological actual, Neftis no tenia su propio culto o templos en
Egipto hasta el periodo ptolemaico-romana; sin embargo, como su nombre no es
mas que un titulo (el mismo titulo dado a la mujer mayor en cualquier antiguo
egipcio del hogar), es posible que Neftis puede ser una forma especializada de otra
diosa; candidatos probables incluyen Bat (como es llamada la "Sefiora de Het" o
"Nebt-het") y Neith (con quien Neftis se empareja en los cuadrantes capilla canopic,
como lIsis es con Serket, que a veces se ve que es un aspecto de Isis. Neith de ser el
"mayor de las diosas", junto con su relacion con el tejido y funerarios prendas da
credibilidad a esta teoria, al igual que la representacion intercambiable de Neith y/o

Neftis en la transposicién simétrica en una serie de Late templos de época.
Nepit. Una diosa maiz egipcia. Es la contraparte femenina del dios del maiz Neper.
Nereidas. Ninfas hijas de Nereo.

Nereo. Importante dios del mar de la mitologia griega, que era descendiente del

titdn Océano. Fue padre de las nereidas.

Nergal, o Nirgal. Es el dios sumerio-babilonio del inframundo y sefior de los
muertos, siendo considerado como el aspecto siniestro del dios del sol Utu.
Gobierna el inframundo junto a su consorte, Ereshkigal. Aparece como hijo de Enlil
y Ninlil, y segun la leyenda, fue engendrado cuando Enlil fue confinado a pasar una
temporada en el inframundo por violar a Ninlil. Cuando Ninlil va a preguntar por
Enlil (a la ciudad del inframundo), este se hace pasar por el portero, le lleva a una
habitacion le hace el amor y engendran a Nergal Meslamstea.se dice que un dia los
dioses querian celebrar un banquete, pero para que se mantuviera el orden
césmico, los celestes (dioses del cielo), no podian bajar al Inframundo, ni los
ctoénicos podian subir al cielo. Se decidi6 enviar a un mensajero para invitar a
Ereshkigal, que no asistiria pero si enviaria un representante, que tomaria la
comida divina que a ella le correspondia. Ereshkigal eligio a Namtar, su ministro,
para que estuviera en la celebracién como su representante. Namtar, subié una la
larga escalera al cielo y se presenté ante los dioses. Como representante de la gran
diosa del mundo subterraneo los demas dioses se pusieron de pie ante él, y luego
se arrodillaron para mostrarle su respeto. Sin embargo Nergal, se quedé sentado,
pues Namtar, no era de su agrado. Esto fue tomado como una ofensa, y Nergal

debia ser castigado. Enki decidié defenderlo y Nergal, fue enviado al inframundo,
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para pedir a la diosa un perdén. Sin embargo, antes de partir, Enki le llamé y le dijo
que no aceptara un asiento en el Mundo de los Muertos, ni comiera de sus
alimentos ni tomara de sus bebidas, no se lavara los pies y, lo mas importante, que
se resistiera a la tentacion de unirse con Ereshkigal, aun siendo ella tan hermosa.
Acompafnado por siete escorpiones, representaciones de plagas, y cargando un
trono hecho de madera, como presente para la diosa, Nergal llegé hasta el
Inframundo, pas6 por sus siete puertas y se presentd ante Ereshkigal. La diosa se
sintié atraida por Nergal y le ofreci6 un asiento, que el dios rehusé. Luego le
trajeron comida y bebida, pero también las rechazd. Luego se le ofrecié lavarle los
pies, pero también se nego. Entonces, Ereshkigal fue a bafiarse y permitié que
Nergal viera un instante su cuerpo; él quiso resistirse, pero cuando la bella diosa se
dejé ver nuevamente, cedié. Se amaron durante seis dias, y el séptimo Nergal se
levantd, alejandose sigilosamente de Ereshkigal, que estaba dormida, y atravesé las
siete puertas del Inframundo para regresar al cielo. Cuando Ereshkigal despertd,
descubrié la ausencia de su amante, y Namtar le informé sobre su partida. Al oir
esta noticia, Ereshkigal, cayé de su trono y lloré con desesperacion. Su fiel ministro
se ofrecié entonces para subir hasta el cielo y traer de vuelta a Nergal. Namtar le
busca pero no le reconoce, ya que Enki, con un conjuro habia cambiado su
apariencia. Namtar regresa con las manos vacias, diciendo que no habia visto a
Nergal, sino a un dios menor sin corona y que pestafieaba constantemente, lo cual
era indigno de un dios importante. Ereshkigal se dio cuenta del truco, y enfurecida
decidi6 amenazarles con enviar a todos los habitantes de su reino a la tierra, hasta
que el nimero de los muertos superara al de los vivos. Nergal se levanté y volvié al
mundo inferior, rompio las siete puertas y llegé a los salones de Ereshkigal. Le
tomo de sus cabellos y le alzé de su trono con furia. Pero Ereshkigal le hablé de
amor, y le dijo que vivieran juntos gobernando el mundo de los muertos. Nergal le
escuchd, y le besé con pasidén y consumaron su unién. El hecho de ser un dios del
desierto y del fuego, aspectos negativos del sol, y del inframundo, asi como el
pertenecer al pantedén ha provocado que, desde que aparece la religion judia, con
frecuencia haya sido incluido dentro de la lista de demonios de dichas religiones,
llegdndosele incluso a identificar con Satan. Algunos estudiosos y demondlogos
medievales, como Collin de Plancy y Johann Weyer consideran a Nergal como el jefe
de la policia secreta del infierno, indicado que es un espia a las ordenes de

Agliareth, que es el demonio de los secretos.

Neter. La teologia kemética se presenta esencialmente como una concepcién
henoteista y panteista, caracteristica que reldne a la mayor parte de las religiones
de tradicion indoeuropea. En esta concepcion todos los dioses son considerados
seres de la fuerza divina emanada de una Unica matriz cédsmica aunque sea divina,

del Uno. En el antiguo Egipto, el Uno era identificado con el término de Neter o

~139 ~



Atum (o Netjer, literalmente "Espiritu Divino", "Dios"), mientras los dioses venian

indicados en plural, con el término Neteru (o Netjeru). Ver: “Dioses”.

Neter-khertet. Un nombre comun para la morada de los muertos. Esto significa el

"lugar subterraneo divina."

Nibiru. Aparentemente es un nombre sumerio que significa “cruce” o “lugar del
cruce”, aunque para Zecharia Sitchin se define como “el planeta del cruce”. Se trata
de un planeta teérico de los estudios de Z. Sitchin, que seria unas tres veces mas
grande que la Tierra, y el cual haria una elipse alrededor del Sol cada 3.600 afios.
En opinién de Sitchin, el planeta habria adquirido el nombre del dios babilonio
Marduk a consecuencia de una usurpacion del poder por parte de este dios en el
2024 a.C., atribuyéndose la creacién de la Tierra mediante la falsificacién en las
copias del poema épico Enuma-Elish. En mitologia babilonia, algunos dicen que es
un cuerpo celeste asociado con el dios Marduk, aunque Sitchin dice que es la cuna
del dios padre An/Anu, su morada celeste, la cual otros asocian con Neptuno. En
muchos textos babilonios se identifica realmente con el planeta Jupiter, aunque en
la tablilla 5 de la En{ima Elish se asocia con la Estrella Polar, que también se conocia
como Thuban -en la constelacién del Dragén- o posiblemente Kochab -del hebreo:
“estrella” (Cojab). Algunos en ufologia sostienen que este orbe reline una estirpe
real de la unién de extraterrestres de Sirio y de Oridon de ascendencia semi-reptil,
pero, ademas de otras cuantas suposiciones, leyendas, hipétesis o tesis ambiguas,
no hay realmente apoyo, al menos en la actualidad, para sustentar la existencia de
dicho planeta. Segun una postura, la civilizacién niburiana habria sido la cuna o los
padres de la cultura sumeria y mesopotamica. Otros afaden, ya sea en contra de
las ideas anteriores o a favor de ellas, que Nibiru esta asociado a la Constelacion de
Leo y estd relacionada con el regreso de Jesus; o bien, es un planeta de combate a
modo de nave de guerra, construida para mantener el orden y la paz a donde es
destinada. No obstante, estas Ultimas teorias parten de conceptos de la Nueva Era y
supuestas “canalizaciones” o médiums, no de evidencia grafica o literaria de alguin
pueblo del pasado. De existir, el nombre podria estar en algo asociado a Nibareu,
un ser referido en las 3 Estelas de Set, como una de las grandes cualidades divinas
en relacién a la Creacion (posiblemente con alguna familiaridad con la raiz Nib, que
es “fruto” (Isa. 57:19), y con Iru, alusivo a “apariencia”). Nibiru podria estar

realmente asociado con el planeta extinto Maldek.

Nidhogg. En la mitologia nérdica, Nidhogg ("tearer de cadaveres") es una serpiente
monstruosa que roe perpetuamente en la raiz mas profunda del arbol Yggdrasil
Mundial, que amenaza con destruirla. Esta serpiente es siempre discutiendo con el
aguila que alberga en la parte superior del arbol. Se encuentra en Nastrond en

Niflheim, eran también come cadaveres para sostenerse. Nidhogg no es la Unica
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serpiente cuya tarea es destruir el Arbol del Mundo. Otras serpientes incluyen

Graback, Grafvolluth, Goin y Moin.

Niflheim. Niflheim ("casa de nieblas") es la region mas al norte de nieblas y brumas
heladas, la oscuridad vy el frio. Se sitia en el nivel mas bajo del universo. El reino de
la muerte, Helheim es parte de la vasta region, frio. Niflheim se encuentra por
debajo de la tercera raiz de Yggdrasil, cerca de la primavera Hvergelmir ("rugiente
caldero"). También se encuentra en este nivel es Nastrond, la costa de cadaveres,
donde la serpiente Nidhogg come cadaveres y roe las raices de Yggdrasil. Después
de Ragnarok, habra una sala de aqui para castigo de los asesinos, interruptores de

juramento, y mujeriegos. {nee'-ful-hym}. Nordico antiguo: Niflheimr.

Ninfas. Espiritus del Norte (o septentrionales) y de la estacion de Otofio. Estan
vinculadas con el agua, por lo que se les suele definir como “sirenas”. En hebreo se
denominan Nimpa, y algunas veces se asocia con espiritus malos, como las Lilim o
los Siirim. La palabra griega vougn, significa ‘novia’ y ‘velado’, entre otras cosas; es
decir, una joven en edad casadera. Otros hacen referencia a esta palabra (y también
a la latina Nubere y a la alemana Knospe) como una raiz que expresa la idea de
‘crecer’ (segun Hesiquio de Alejandria, uno de los significados de vouen es ‘capullo

de rosa’).

Ninhursag. Diosa de la mitologia sumeria, posiblemente deformada desde el
principio de la verdadera figura de la Sabiduria de Dios. También se le llama
Ningursag o Ninkursag. Podria estar asociada con la griega Atenea, y con otros
nombres mesopotdmicos como Mamu o Ninti. En mitologia Sumeria, Ninhursag es
el nombre mas conocido de Ki, y era la Tierra y diosa madre que generalmente
aparecia como la hermana de Enlil, pero en algunas tradiciones ella era su consorte.
Posiblemente nacié de la unién de An y de Nammu, o también a veces figura como
hija de Kishar. En los primeros dias ella fue separada del cielo (An), y sacada fuera
por Enlil. Con el nombre de Antu, aparece como progenitora de la mayoria de los
dioses, de los Anunaki, los lgigi y los Utukku con la asistencia de Enki produce la
vida animal y vegetal. Ninhursag significa 'Sefiora de las Colinas Sagradas'. Ella
tiene muchos otros nombres, Ki = Tierra, Nintu = Sefiora del Nacimiento, Ninmah
= Sefiora Agosto, Dingirmah, Aruru, Uriash, Belit-ili, y como la esposa de Enki era
generalmente llamada Damgalnuna o Damkina. Fue principalmente una diosa de la
fertilidad, en algunos himnos se la identifica como "verdadera y gran sefora de los
cielos" y que los reyes de Sumer "fueron nutridos por la leche de Ninhursag". La
leyenda cuenta que ella cred las colinas y las montafas, y que su nombre lo cambié
su hijo Ninurta, de Ninmah a Ninursag para conmemorar ese hecho. En la cultura
acadia ella fue Belit-ili = Sefiora de los dioses y Mama y como esposa de Ea, para

los acadios contemporaneos de Enki, se la conocia como Damkina. Su prestigio
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disminuyo en la medida que aumento el de Ishtar, pero su aspecto como Damkina
madre de Marduk, el dios supremo de Babilonia, le brindo un lugar seguro en el
panteén. Hay un mito de Enki y Ninhursag, relatado en las tablillas que datan de la
época de Ur lll y paleo-babilonia, de la antigua mesopotamia. La historia narra
como Enki bendijo la paradisiaca tierra de Dilmun, a pedido de Ninsikil él (Enki)
hizo que brotara el agua subterranea, y que navios de Tukric, y otros lugares
llevaran oro y piedras preciosas, a la mitica ciudad de Dilmun. Luego, el texto sigue
narrando la incestuosa historia de Enki, Ninhursag y sus hijas, Ninsar, Ninkurra y
Uttu. En la cual, Enki tiene relaciones con sus hijas, Ninhursag se venga causandole
ocho enfermedades, mas tarde Enlil con ayuda de un zorro trae a Ninhursag, que
habia perjurado no verle jamas con buenos ojos, hasta el dia de la muerte de Enki.
Pero finalmente accede a deshacer su conjuro y crea ocho deidades para sanar cada
una de sus enfermedades (Véase Mito de Enki y Ninhursag). Ninhursag significa
"Sefiora de la montafna" (del sumerio NIN = Sefiora, y HURSAG o HUR.SAG =
Montafia sagrada). Tuvo muchos nombres aparte de los ya mencionados Ninmah
(Gran Reina); Nintu (Sefiora del nacimiento); Mama or Mami (Madre); Aruru
(Hermana de Enlil); Belet-lli (Sefiora de los dioses - Akkadian). Otros nombres
menores fueron, Ninzinak (Sefiora del embryo); Nindim (Sefiora modeladora);
Nagarsagak (carpintera de interiores); Ninbahar; Ninmag (Senora vulva); Ninsigsig
(Sefiora del silencio); Mudkesda; Amadugbad (Madre que estira las rodillas);
Amaududa (Madre que dio nacimiento); Sagzudingirenako (medio esposa de los

dioses); Ninmenna (Sefiora de la diadema).
Ninkursag. Ver: “Ninhursag”.

Ninurta. En la mitologia sumeria y acadia, Ninurta era el dios de Nippur, también
identificado como Ningirsu y en los escritos mas antiguos como Ninib. En Nippur,
Ninurta es uno de la triada de dioses que incluyen a su padre Enlil y a su madre
Ninlil. Aparece representado habitualmente sosteniendo un arco, una lanza y una
maza llamada Sharur. El culto a Ninurta se remonta a los origenes de la historia de
Sumer. Se le encuentra en una inscripcion procedente de Lagash donde aparece
bajo el nombre de Ningirsu, “el sefior de Girsu”; Girsu era el nombre de unos de los
barrios de Lagash. Ninurta aparece bajo una doble cara en los himnos y alabanzas a
él dirigidos. Por un lado aparece como un granjero y dios benéfico que cura las
enfermedades y ahuyenta a los demonios, y por otro es visto como dios del viento
del sur, hijo de Enlil, el enfadado y celoso dios del aire. Entre los asirios fue muy
popular y varios de sus reyes adoptaron su hombre. Ashur-nasir-pal Il le construyé
un palacio en la ciudad de su nueva capital Kalhu. En el sistema astral, Ninurta
estaba asociado al planeta Saturno. Bajo sus capacidades como dios granjero, los

griegos asociaron a Ninurta con Crono mientras que los romanos lo asociaron al
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dios de la fertilidad Saturno. Segun una versién, Ninurta fue quién recuperé los
MEs, cuando fueron robados por Anzu o Zu, "Anzu roba los ME, y huye montado en
su Mu. Los dioses se relinen en asamblea, temen a Zu pues lleva los ME, deciden
que sea Ninurta el que se enfrente a Zu. Ninurta montado en su Mu lanzaba flechas
contra Zu, pero éstas no le hacian nada (se cree que con los ME, activd un tipo de
campo de fuerza, por eso las flechas no le hacian nada). Entonces Ninurta prueba
de lanzarle el til-dum a las ruedas dentadas de las alas de Zu. Las alas de Zu se
partieron y este se precipitd al suelo. El final de Zu fue el destierro y la destruccion

de la ciudad de Ur, la ciudad donde recibia adoracion."
Niu Wang. El guardian chino del ganado.
Niu-you. El espiritu constable para los reyes Yama en la mitologia china.

Njord. El dios nérdico de los vientos, el mar y el fuego. El trae buena fortuna en el
mar y en la caza. Esta casado con la gigante Skadi. Sus hijos son Freya y Freyr,
quien engendrd a su propia hermana. Originalmente, Njord era uno de los Vanir,
pero cuando hicieron la paz con los Ases, él y sus hijos se les dio a ellos como
rehenes. El Aesir nombrado ambos como sumos sacerdotes Njord y Freyr para
presidir los sacrificios. Freya fue consagrada como sacerdotisa de sacrificio. Ella
ensefié la brujeria Aesir, un arte que era de conocimiento comun entre los Vanir.

(Njord). Nordico antiguo: Njoror.
Noche, o Nyx. Una de las personificaciones de los hijos de Caos y Oscuridad.

Norns. En la mitologia nérdica, las Nornas son los semi-diosas del destino. Ellos
controlan los destinos de ambos dioses y hombres, asi como las leyes inmutables
del cosmos. Ellos se representan como tres hermanas: Urd ("destino"), Verdandi
("necesidad") y Skuld ("ser"). Ellos viven en la base del arbol Yggdrasil Mundial en el
reino de Asgard. Nada dura para siempre, e incluso el poderoso Yggdrasil esta
sujeto a la decadencia. Las Nornas tratan de detener este proceso, o al menos lento
abajo, vertiendo barro y el agua del Pozo del Destino sobre sus ramas. Este liquido
magico se detiene el proceso de descomposicion por el momento. En otros mitos,
se pensaba que las Nornas para dar asistencia en el nacimiento, y que cada persona

tiene su propia Norn personal.

Nott. En la mitologia nérdica, Nott es la personificacion de la noche, y la hija de
Narvi. Nott se caso tres veces y con cada esposo tenia un hijo. Su primer marido fue
Naglfari, y su hijo era Aud. Su segundo marido fue Annar, padre de la Tierra. Su
tercer marido fue Delling, la personificacion del crepusculo, padre de Dagur (Dia).
Ella y su hijo se les dio carros tirados por caballos por los dioses y se colocaron en
el cielo para redondear el mundo cada dos medias jornadas. Notts carro es tirado

~ 143 ~



por el caballo Hrimfaxi ("Frost-guazu") que cubre la tierra con el rocio por la

manana temprano.

Nueve mundos. Los nueve mundos de la mitologia nordica. El primer nivel: Asgard,
el mundo de los Ases; Vanaheim, tierra de los Vanir; y Alfheim, tierra de los elfos
de la luz. El segundo nivel: Midgard, la tierra de los seres humanos (en el centro del
mundo / jardin); Nidavellir, tierra de los enanos; Jotunheim, la tierra de los gigantes
(Jotuns); y Svartalfheim, tierra de los elfos oscuros. El tercer nivel: Hel, reino de los
muertos; y Niflheim, el mundo de los muertos. Si Hel y Niflheim componen un
mundo, como se sugiere en algunas fuentes, el noveno puede haber sido
Muspelheim (Muspell), la tierra de los gigantes de fuego. Esta regidon no tenia
cabida en la estructura tricentric del universo, y Snorri Sturluson escribié que es era
el primer mundo que existe y que es encuentra en el hemisferio sur. Ademas, los
mundos de Svartalfheim y Nidavellir pueden haber sido el mismo. Sin distincion
valida puede ser trazada entre los enanos y elfos oscuros; que parecen haber sido

intercambiables.
Ni-gua. Ver: “Nawa”.

Nun. El agua primigenia que rodea todo el mundo, y de la cual se creé todo,
personificado como un dios. El es considerado como un dios mds antiguo entonces
el dios sol Ra, que surgié de esta agua. El es llamado "padre de los dioses", que se
refiere a su primacia en lugar de filiacion literal. Con la diosa Naunet que forma un
par en el Ogddéada de Hermodpolis. Nun jugado ningun papel en los rituales
religiosos y no tenian templos dedicados a él. El fue simbolizado por los lagos
sagrados asociados con ciertos templos, como las de Dendera y Karnak. Nun se
representa en forma humana la celebracion de la barca solar por encima de su

cabeza.
Nunet. La diosa egipcia de los océanos.

Nut. El egipcio antiguo cielo-diosa, una de la Enéada de Heliopolos. Ella es la
personificacidon del cielo y de los cielos, la hija de Shu y Tefnut. Nu fue la barrera
que separa las fuerzas del caos del cosmos ordenado en este mundo. El dios Ra se
dijo para entrar en su boca después de ajustar por la tarde y los viajes a través de
su cuerpo durante la noche para renacer de su vulva cada mafana. También se
traga las estrellas y hacer que renace después. En el culto a la muerte que juega un
papel en la resurreccion de los muertos; ella se retrata en el interior de las tapas de
los sarc6fagos. El faraén se dijo para entrar en su cuerpo después de la muerte, de
la que mas tarde seria resucitado. Como diosa del cielo Nut fue retratado como una

mujer desnuda cubierta con estrellas pintadas, sostenida por Shu. Asi se forma el
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firmamento por encima de su marido Seb, la tierra. Sus dedos se creia que tocar los
cuatro puntos cardinales o direcciones. El santuario principal de Nut estaba en

Helidpolis.

Niiwa, o Nii Wa. En chino tradicional: %% / chino simplificado: 1%, pinyin: ntiwa,

es un ser (normalmente una mujer) de la mitologia china que suele formar parte de
los Tres augustos y cinco emperadores. Ateniéndose a las variadas fuentes no se
puede precisar su papel exacto: creadora, madre, diosa, esposa, hermana, lider
tribal o incluso emperador, aunque la mayoria de las veces se presenta como una
mujer que ayuda a los hombres a reproducirse después de una calamidad. Otros
estudiosos consideran que niiwa es un titulo. El historiador Sima Qian, en su clasico
Memorias histéricas identifica a Niwa con un hombre apellidado Feng. En otras
tradiciones, Niiwa y su esposo [[Ling Tong)], el primero de Los Tres Augustos, son
conocidos como "los padres del género humano”, ya que se les considera los
ancestros de éste. Se los suele representar con cuerpo humano y cola de serpiente
o dragdn, porque supuestamente fue con esa forma como tallaron los rios del
mundo y lo desecaron tras las inundaciones. Segun otro mito Niiwa es la encargada
de mantener y repara la Muralla Celestial, cuya caida destruiria el mundo. Cuenta
una leyenda que hubo una disputa entre dos de los dioses mas poderosos vy
decidieron zanjarla con un combate. Cuando Gonggong, dios del agua, vio que
perdia, golpedé con su cabeza el Monte Buzhou (/& L1), uno de los pilares que
sostenian el cielo, lo que causd que éste se inclinara hacia el noroeste y la tierra se
moviera hacia el sureste, produciéndose grandes inundaciones. Niiwa corté las
patas de una tortuga gigante y las usé para sustituir el pilar destruido, a la vez que
utilizaba piedras de cinco colores distintos para reparar el cielo. Sin embargo fue
incapaz de reparar la inclinacién del cielo, lo que segun la tradicién es la causa por
la que el sol, la luna y las estrella se mueven hacia el noroeste y los rios chinos
fluyen hacia el este. Segun otras versiones rellend el agujero del cielo con su propio
cuerpo para que cesara la inundacién por lo que algunas minorias del suroeste de
China la tienen como diosa y algunas fiestas se ofrecen como tributo a su sacrificio.
La diosa creadora china que creé los primeros seres humanos de la tierra amarilla,
después de Cielo y la Tierra se habia separado. Dado que este proceso era
demasiado tedioso y requiere mucho tiempo que ella sumerge una cuerda en el
barro y luego la hizo girar sobre ella. Pronto la tierra a su alrededor estaba cubierto
de trozos de barro. Las estatuillas hechas a mano se convirtieron en los mas ricos y
los nobles; los que surgié de las salpicaduras de barro eran los pobres y el comun.
Ni-gua es una de las diosas mas populares y es adorado tanto como el
intermediario entre los hombres y las mujeres, y como la diosa que concede hijos.
Ella invento el silbato, el matrimonio instituido e instruyé a la humanidad en el arte

de la construccion de presas y canales de riego. Nii—-gua también se acredita con la
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restauracién del universo después de que habia sido devastada por el monstruo
Gong Gong. Un mito particular, dice que en un momento determinado los puntos
cardinales, donde ya no estd en el lugar adecuado, la exposiciéon de los nueve
reinos. Ni-gua derretido color piedras para reparar los cielos azules, cortar los
rezagos de una tortuga para apoyar a los puntos cardinales, y asesind a un dragén
negro para salvar la tierra de Qi. Otros mitos afirma que mas alla del océano hay
northwesters viven diez fantasmas que fueron formados desde sus entrafias. Su
presunto marido (y hermano) es el dios Fu Xi. Al igual que su hermano, la parte
inferior de su cuerpo se presenta como la de un dragén. Cuando se representan en
cohjunto, sus colas se entrelazan. Ella tiene una brdjula, el simbolo de la Tierra, y

su marido tiene una escuadra, el simbolo de los Cielos.
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Obatala. Es una de las deidades de la religidon yoruba. En la santeria sincretiza con
la Virgen de las Mercedes, patrona de Barcelona. También es llamado Oxald u
Ochala. Es el Orisha mayor, creador de la tierra y escultor del ser humano. Es la
deidad pura por excelencia, duefio de todo lo blanco, de la cabeza, de los
pensamientos y de los suefios. Hijo de Olofin y Oloddumare. Cuando Dios bajo6 a la
tierra a ver lo que habia hecho, bajé acompafado de su hijo Obatala. Obatala fue
mandado a la tierra por Olofin para hacer el bien y para que gobernara como rey
del planeta. Es misericordioso y amante de la paz y la armonia. Rige la buena
conducta y es capaz de aplacar a su hijo Shango6 y a Ogun Areré. Todos los orishas
lo respetan y lo buscan como abogado. No admite que nadie se desnude en su
presencia o se digan frases duras o injuriosas. Sus hijos deben ser muy
respetuosos. Tiene veinticuatro caminos o avatares. El castillo que le pertenece
tiene 16 ventanas.no admiten el sol, el aire o el sereno. Obatala es también el Unico
Orisha que tiene caminos masculinos y femeninos. Obatalda tenia una hija muy
bella, dulce y sencilla, que era la felicidad del padre. Esta hija tenia tres
enamorados: Ikd, Aro y Ofo. Como es de suponer, Obatald estaba ante un espinoso
dilema, pues si daba la mano de su hija a uno de ellos, los otros dos se vengarian.
Por ello, su eleccién, cualquiera que fuese, ponia en peligro la vida de su hija, tan
querida para él. Obatala se convirtié en paloma y se pos6 en un arbol frondoso de
flores multicolores que representaban todas las virtudes de que gozaba su reinado,
y se sintié muy desgraciado. Asi pensando, quedd sumido en un profundo suefo.
Cuando despertd, le vino a la mente todo lo sofnado y se apresuré a emitir un
bando para todo su reino, el cual decia: "Quien me traiga un abani, se casara con
mi hija". En esos tiempos, los abani eran muy escasos y dificiles de cazar. En el
mismo bosque intrincado que rodeaba al palacio, vivia un sitiero quien adoraba en
silencio a la hija de Obatala y habia decidido llevarle el abani solicitado, pero
consulté antes su decision con Orula. La consulta resulté en este Ifa, que le
mandaba a hacer ebb6 con babosas, cascarilla, merengue, aché fun fun y un palo
de su tamafo, y le recomendé que después fuera al monte a cantar. Asi lo hizo el
sitiero y su canto era tan dulce y melodioso que sus ecos parecian suaves voces
venidas de otro mundo. Ikd, quien venia por el sendero, se pard a oir, pues también
habia leido el bando y traia en un saco el tan ansiado abani. Extasiado, dejé caer el
saco y quedd como petrificado. El sitiero aproveché su trance, recogio el saco, y se
lo llevé de inmediato a Obatala, quien le concedié a su hija en matrimonio. Esto le

sucedio al buen hombre por los consejos siempre sabios de Orula. Y por mandato
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de Obatala, Orula, Echu y Oggun, quedaron atrapados lku, Aro y Ofo sin poder
hacer dafio. Maferefun Obatald, Maferefun los orishas. Obatala es Orisha que
manda sobre todas las cabezas, muchas veces se le invoca para evitar problemas
con los otros Orishas. Es amante de todo lo puro, blanco y limpio no le gusta la
brujeria. Generalmente, haciendo uso de un antropomorfismo, se representa su
apariencia fisica como la de un ser viejo y encorvado, lento en sus movimientos (en
otros caminos es joven y diestro) y utiliza un bastén que es una varilla metalica de
color blanco dando similitud a la vara invisible existente que se extiende entre cielo
y tierra Es el que rige las cabezas. El concepto que tenemos en nuestras mentes es
desarrollado a través de la interaccién con cada ser vivo de este planeta. Cuando
buscamos a Obatéla, lo buscamos en lo mas alto de la montafa. El esta en la nieve
que cubre el pico de la montafia y es visto como el hombre viejo y sabio de las
colinas. La nieve que viene del cielo. Obatdla ofrece justicia, la renovacién y un
nuevo comienzo. Sus hijos "directos" son los Albinos y aquellos que nacen con
incapacidades fisicas y/o mentales. A Obatdla le gustan los lugares oscuros. De
este modo cuando situamos su altar debemos situar sobre ella un pafio para
mantenerlo alejado de la luz. Gran Orisha, modelador y Rey del género humano. En
la Santeria o Regla de Ocha es considerado a través de varios patakies Padre (y en
ocasiones a través de algunos caminos Madre) de todos los Orishas. De una pareja
de Obatald salen todos los demas. Existen 16 Obatala, 16 son los Orishas y las
letras del Diloggun y del Ifa. Obatala es lo mismo que el Santisimo. Oshanl3,
Obatalda mujer, la Virgen de las Mercedes. Obba Ibo es el Obatald que ciega, muy
antiguo, el del misterio del giiro. Por camino arard, Nana Bulukd es un Obatala
principalisimo que son dos en uno, Nana y Burukd. Agguemo o Alaguema, Obatald
hembra y viejo. Obbamoré es el Obatald que aqui se viste de Jesus de Nazareno.
Baba Fururd- San Joaquin- el que se sienta a dar instrucciones a los jovenes. Ocha
Ulufén u Obalufén. Fue el prim ero que hablé y dio a los hombres la palabra y el
derecho de ser hombres. En Palo Monte Cruzado, Tiembla Tierra es también
Obatala. Mama Kangu, es Obatala por camino congo. Ochagrifian, Agguirifian -
Obatala Agguirifian- es el mds viejo de todos los Obatald. Eruadyé, Eyuaro, es la
hija Unica y mimada de Olofi con lya, figura estatica, no se mueve. Para que
Obbamoré sancione, antes hay que hablar con ella. Ayagguna es el que encendio la
polvora, propagoé la guerra en el mundo y la llevd a todas partes. Es el Obatalda mas
joven. Ekenike, también guerrero, anciano y de tembleque. Talabi es un Obatala
que se hace el sordo. Yeku Yeku, humildad y paciencia, La Santisima o el Divino
Rostro, y al igual que Ochagrifian hay que pedirselo todo al revés. Obatald vive en
la loma y todos son exquisitos y friolentos, siempre tienen frio. Pulcros hasta no

mas, cualquier cosa sucia los ofende. Todos los Obatala, Bibinike, los mas grandes,
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delicados y sensitivos en extremo se envuelven en algodén y lo mismo se hace con

los objetos y simbolos que le pertenecen.

Océano. En la mitologia griega fue el primer hijo de Gaia y Urano, con él se
representa la creacién: Cielo, tierra y mar. Fue padre de las oceanides y de Nereo y

él a su vez de las nereidas.

Odin. El mayor de los dioses nérdicos, también conocido como Wotan. Dios de la
guerra, la sabiduria y la muerte, que tenia la capacidad de transformar su figura a
su placer. Como controlador de los 9 mundos poseia una lanza, con la que guiaba a
los dioses contra las fuerzas del caos. Le denominaban “el padre de todos” o
Gangleri (fabuloso). Fue hijo de los gigantes Bor y Bestla, siendo hermano de Vili y
Ve. Odin dio lugar al Aesir (raza de los dioses de Asgard), grupo opuesto a los
dioses Vanir. Su consorte oficial fue Frigg, con quien tuvo a Hod, Bragi, Hermod,
Skjold y Balder. Odin fue también padre de Vali con Rind, de Vidar con Grid y de
Thor con Jord. Ademas de estos hijos se le atribuye la paternidad de su
primogénito, Beb, asi como de las Valquirias, de Tyr y de Saga. Se dice que cedié un
0jo a un oraculo para adquirir mayor sabiduria, por lo que es siempre representado
tuerto. Odin fue asimilado en occidente por medio del nombre de San Nicolas,
Santa Claus o Papa Noel, por lo que su carruaje y vestimenta le acompanaron, sélo
cambiando algunos aspectos (por ejemplo, de su color verde, la comparia Coca-
Cola le pasé al rojo, como el eslogan de la empresa). Odin suele asociarse con el
griego Zeus y sus homélogos en otras culturas del mundo. Como dios supremo
noérdic es el jefe del las divinidades del Partendn nérdico, es decir, el primero de los
Ases. Odin es un hijo de Bor y Bestla. El es llamado Alfadir, Allfather, porque
ciertamente él es el padre de los dioses. Con Frigg él es el padre de Balder, Hod y
Hermod. El padre de Thor en la diosa Jord; y la Red giganta se convirtié en la madre
de Vidar. Odin es un dios de la guerra y de la muerte, pero también el dios de la
poesia y sabiduria. Colgdé durante nueve dias, perforado por su propia lanza, en el
arbol del mundo. Aqui él aprendié nueve canciones potentes, y dieciocho runas.
Odin puede hacer hablar a los muertos a cuestionar el mas sabio entre ellos. Su
sala en Asgard es Valaskjalf ("plataforma de los muertos"), donde se encuentra su
trono Hlidskjalf. De este trono, observa todo lo que sucede en los nueve mundos.
Las noticias son presentadas a él por sus dos cuervos Hugin y Munin. También
reside en Valhalla, donde se toman los guerreros muertos. Atributos de Odin son la
lanza Gungnir, que nunca pierde su objetivo, el anillo Draupnir, de la que parecen
cada novena noche ocho nuevos anillos, y su corcel de ocho patas Sleipnir. Le
acompanan los lobos Freki y Geri, a quien le da su comida para él mismo consume
nada mds que vino. Odin tiene un solo ojo, que resplandece como el sol. Su otro

0jo él negocidé para una bebida en el Pozo de la Sabiduria, y gané un inmenso
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conocimiento. En el dia de la batalla final, Odin sera asesinado por el lobo Fenrir.

También se llama Othinn, Wodan y Wotan.

Odiseo, o Ulises. Rey laomedonte, esposo de Penélope y padre de Telémaco con
quien maté a los pretendientes de su madre. Peleé en la guerra de Troya y logro

salir vivo.

Ogdoada. El nombre de las 8 deidades egipcias que fueron especialmente
transformadas en Hermopolis en el Alto Egipto. Ellos forman las bases del mito de
la creacidon. La Ogddada consta de cuatro dioses y diosas cuyos cuatro juntos
personifican la esencia del caos primordial antes de la creaciéon del mundo. Son
Nun y Naunet (el agua primordial), Eh y Hauhet (espacio infinito), Kuk y Kauket
(oscuridad), y Amon y Amaunet (en representacion de los poderes ocultos). A partir
de ellos mismos crearon el monticulo sobre el que yacia el huevo del cual el dios
del sol salio. Los dioses de la Ogdodada se representan como ranas o con la cabeza
de una rana; las diosas en la forma de una serpiente o como una mujer con la
cabeza de una serpiente. Su culto centrado en la ciudad de Khemnu (griego
Hermépolis) en el Egipto Medio. También tenian un santuario en Medinet Habu en

Tebas occidental.

Olodumare. El nombre de Dios en la religién yoruba, de Nigeria. Oddun de ifa de la
religion yoruba. Ver paralelismo con el Odin nérdico. Olodumare es Dios Unico,
omnipotente y creador del todo, del Yoruba Olodumare (Sefior al que va nuestro
eterno destino), es la manifestacién material y espiritual de todo lo existente. Los
orishas tienen altares, bailes y ofrendas dependiendo de la deidad que se esté
hablando (Elegua, Chango, Oshun, Obatald, Oya, lemanya, Ogun|Oggun,
Orunmila...etc); para representar al dios Olodumare no tiene altar, emblemas ni

sefiales para representarlo.

Olofin. Es una de las manifestaciones del Dios supremo de la religion yoruba
Olodumare. Se le sincretiza con El Cristo en la religion Catolica. El hijo de Dios
(Olodumare). Olofin etimoldégicamente significa "0lo=Sefor fin=palacio; o sea Sefior
del palacio, el cual es el cielo". Se le sincretiza con El Cristo Catolico, El Hijo del
Dios Creador [(Olodumare)]. Olofin fue encomendado por OLODUMARE para la
creacion del planeta y este con sus poderes creo los Orishas [(Jerarcas de la
Naturaleza)] para hacerlo y organizarlo hasta nuestros dias. Olofin es el que estd en
contacto indirecto con los hombres a través de los Orishas. Olofin es quien tiene
los secretos de la creacion. Olofin solo puede ser recibido por los sacerdotes de Ifa.
[(Babalawos)]. En las consultas con un Babalawo pueden marcar Obras directas con

Olofin, las cuales solo el Babalawo tiene el secreto para hacerlas.

~ 150 ~



Oriéon. Nombre de un personaje de la mitologia griega definido como avido
cazador. En astronomia es una emblematica nebulosa dentro de la constelacidon que
lleva también su nombre. Orién se conoce por ser una constelacién hacia donde
estan casi siempre orientadas todas las antiguas referencias astrologicas de los
pueblos de otrora. En la ufologia se dice que es una constelacién donde se
concentra el mayor grupo de razas rebeldes en contra de Dios. También se dice
que el grupo de Orion es motivado por los Alfa Draconis o reptilianos. Las historias
de ufologia y contacto afirman que los orionitas son quienes dieron asesoramiento
y tecnologia a Adolf Hitler, ademdas de Aleister Crowley, y quienes crearon un
sacerdocio en Egipto en la era de los faraones. Se suele decir que Orién es referido
en la Biblia como Quisil o Qsil Job 9:9, 38:31), que es una palabra que se traduce
como “necio” o “insensato” en Prov. 1:22. En lIsa. 13:10 se habla «cojabei
ha.Shamaim ve.Qsileihem», traducido regularmente como “estrellas de los Cielos y
sus luceros” o “sus constelaciones”. Orion era una constelaciéon bien conocida por
los pueblos del pasado, llamado Sahu por los egipcios, su principal estrella,

Belteguese, estab asoaciada a Osiris.

Oscuridad. En la mitologia giriega es la esposa de Caos, de donde segun los

griegos se originé la vida. Ella fue madre de Erebo, Nyx, Eter, Destino, Urano y Gaia.

Osiris. Osiris era el dios egipcio del inframundo, aunque también era adorado como
la fertilidad, la resurreccion, y dios de la vegetacion. Estaba casado con Isis, una
diosa del cielo. El era el padre de Horus, el dios del cielo, y protector de los
muertos. Osiris fue asesinado por su hermano Seth, quien cerrd su cuerpo en un
cofre y lo arrojé al Nilo, donde se lavo para arriba en la orilla y fue atrapado en un
enorme arbol. El rey de Byblos lo convirtié en un pilar en su palacio. Isis (que habia
estado buscando a su esposo) descubrié el tronco, y recuper6 el tronco y el cuerpo.
Mientras Isis estaba ausente, Seth encontré el cuerpo, y lo corté en muchos
pedazos y los esparcié por todo Egipto. Isis y su hermana Neftis, encontraron las
piezas e hicieron modelos de cera de ellos para dar a los sacerdotes a ser adorado.
Cuando se enteraron de todas sus piezas, que eran tan triste que gemian lo
suficientemente fuerte para Re, el dios padre, tener piedad de ellos. Envié a Anubis
y Thot para ayudar. Ellos momificados Osiris, y pusieron su cuerpo en un ledn
encabezada muelle. Isis se transformd en una cometa y abanicé aliento en Osiris.
No se le permitié6 permanecer en la tierra de los vivientes, y fue enviado a los

infiernos para servir como rey, y de juzgar las almas de los muertos.
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Pa. El dios chino de la sequia.
Pa-cha. El dios chino quien protege agricultores contra langostas.

Pachet. La diosa egipcia del desierto.

Pakua. Dialecto chino cantonés, literalmente, "ocho (bat) direcciones (gua)." La
referencia original puede ser a las ocho divisiones de la brdjula china. En cualquier
caso, una idea de la universalidad destinada. 1) En la religion tradicional china
Pakua refiere al simbolo de la "suerte" que consiste en un espejo rodeado por loa
trigramas Ching |. Correctamente no representa tanto la buena suerte ya que repele
la mala suerte, fantasmas, demonios y especialmente mal feng fung. El Pakua se
puede encontrar en la forma basica descrita, por lo general como una placa, visto
en un templo o residencia, o incluso en un lugar de negocios. Un Pakua se
mantiene para ser Utiles si se apunta a través de una puerta que se abre en un area
publica o si cuelga en una ventana que extrafios puedan ver desde una calle. Si un
edificio es accidentalmente el objetivo de un Pakua, un objeto afilado - a menudo
una espada de metal o madera, un cuchillo u otro objeto con forma de cubiertos,
tal como pasada de moda "efectivo" china encadenan juntos en la forma de una
espada, o incluso un tenedor de mesa - debe colocarse para "atrapar" la mala
suerte reflejada. Estos dispositivos también se utilizan para capturar o destruir
cualquier tipo de mal feng fung. 2) Un arte marcial tradicional, uno de los muchos
tipos de boxeo chino. 3) En Macau "Pakua" es también una palabra para una

persona insaciable curiosidad.
Palas. Otro nombre de la diosa Athenea, o Atena.

Pan. Segun la mitologia griega fue un Hijo de Hermes y de Driope. Otra version lo
refiere como hijo de Zeus y de Hibris, mientras otra dice de él que fue hijo de Zeus
y Calisto. Pan (en griego, TTa&v, ‘todo’) era el semidiés de los pastores y rebafios en
la mitologia griega. Era especialmente venerado en Arcadia, a pesar de no contar
con grandes santuarios en su honor en dicha regién. En la mitologia romana se
identifica a este dios como un Fauno. Era también el dios de la fertilidad y de la
sexualidad masculina. Dotado de una gran potencia y apetito sexual, se dedicaba a
perseguir por los bosques, en busca de sus favores, a ninfas y muchachos.1 En
muchos aspectos, el dios Pan tiene cierta similitud con Dioniso. Era el dios de las
brisas del amanecer y del atardecer. Vivia en compaiia de las ninfas en una gruta
del Parnaso llamada Coriciana. Se le atribuian dones proféticos y formaba parte del

cortejo de Dionisio, puesto que se suponia que seguia a éste en sus costumbres.
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Era cazador, curandero y musico. Habitaba en los bosques y en las selvas,
correteando tras las ovejas y espantando a los hombres que penetraban en sus
terrenos. Portaba en la mano el cayado o bastén de pastor y tocaba la siringa, a la
que también se conoce como Flauta de Pan. Le agradaban las fuentes y la sombra
de los bosques, entre cuya maleza solia esconderse para espiar a las ninfas. Se dice
que Pan era especialmente irascible si se le molestaba durante sus siestas. Los
habitantes de Arcadia tenian la creencia de que, cuando una persona dormia la
siesta, no se la debia despertar bajo ningin motivo ya que, de esa forma, se
interrumpia el suefio del dios Pan. En este caso, Pan se aproxima a la nocién de
Demonium Meridianum (Demonio del Mediodia). Como deidad, Pan representaba a
toda la naturaleza salvaje. De esta forma, se le atribuia la generacion del miedo
enloquecedor. De ahi la palabra panico que, en principio, significaba el temor

masivo que sufrian manadas y rebanos ante el tronar y la caida de rayos.

Panacea. En la mitologia griega era una hija de Esculapio y hermana de laso (la que

cura) y de Higia (la salud).

Pandora. En el mito griego fue la Primera mujer, segiin Hesiodo, creada por orden
de Zeus, para castigar a los hombres por la desobediencia de Prometeo. Todos los
dioses la adornaron con sus gracias menos Hermes, éste la hizo curiosa y
engafiadora. Enviada por Zeus junto a Epimeteo, éste la tomd por esposa. Pandora

es la causa de que hallan males en la Tierra ya que ella abrié la boveda.
Panico. Uno de los sirvientes del dios griego Hades.

Pan Jin Lian. La diosa china de la fornicacién y la prostitucion. Segun el mito, ella
era una joven viuda cogié hacer el amor por su hermano-en-ley. Mat6 a su amante.
La viuda se convirtid en la patrona de las prostitutas, que con frecuencia hacen

reverencia a ella al entrar en sus establecimientos.

Pan-gu. El gigante chino primordial que nacié como un enano del huevo césmico.
La parte superior del huevo formé el cielo (Yang) y la parte inferior formada la
Tierra (Yin). Pan-gu, creciendo diez pies al dia, empujo las cascaras de huevo masy
mas separados. Entonces, después de 13.000 afios (otras fuentes estatales 18.000
anos), él mismo se echd a pedazos. Sus ojos se convirtieron en el sol y la luna, con
la cabeza las cuatro montafnas sagradas, su sangre los mares y los rios, su pelo se
convirtieron en las hierbas y los arboles, su aliento se convirtio en el viento, su
sudor se convirtid en lluvia, y su voz en el trueno . Las pulgas que habian estado
viviendo en su piel se convirtieron en los antepasados de la raza humana.
Diferentes fuentes describen esta transformacion de diferentes maneras. Un

segundo mito, sin embargo, se refiere que nacié a partir de los cinco elementos, y
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que cred el cielo y la tierra con un cincel y un martillo. Se le representa por los
taoistas como un ser primitivo peluda que lleva un enorme martillo con el que

rompe las rocas primitivas.

Parnaso. En la mitologia griega, Parnaso fue hijo de Poseidon y de la ninfa
Cleodora, héroe epdénimo de la cadena montafiosa que se extiende entre los
territorios de los dorios y los focenses, y por el cual reciben ese nombre. Se le
atribuye la fundacion del oraculo de Delfos, que luego habria de ocupar Apolo, en
la ladera del denominado monte Parnaso, en el que tenian su morada las Musas,
que acudieron llamadas por este dios procedentes del monte Helicdn. Por esa razon
se considera al Parnaso como la patria simbdlica de los poetas, y, por extension, se
ha venido usando para titular recopilaciones de autores de las mas prestigiosas
obras artisticas y literarias. En la ladera meridional del Parnaso esta situada la
fuente Castalia y el santuario panhelénico de Delfos, dedicado a Apolo, donde
estaba el oraculo de Delfos. El nombre Parnaso (en griego antiguo, Opog
Mupvaooog, Mupvaoodc, Parnassoés) parece tener su etimologia en el sustrato del
pre-griego (también llamada pelasgo o peldsgico), al tener como sufijo *-ssos,
frecuente en los topdnimos (ej. Knossos, Korinthos, Zakynthos). De otro lado, para

*Parna- se ha propuesto la misma raiz que la palabra que significa "casa" en hitita.

Pasifae. En la mitologia griega, Pasifae (en griego Tlxowpan Pasiphaé, ‘la que brilla
para todos’, un nombre de la Luna) era la hija de Helios y la ninfa Creta (también
[lamada Perseis). Era hermana de Circe. Fue criada como una princesa en la
Célquida, y dada entonces en matrimonio al rey Minos de Creta. Segun Pausanias,
Diodoro Siculo2 y Apolodoro, Pasifae, como la diosa Luna, fue madre con Minos de
Acacdlide, Ariadna, Androgeo, Glauco, Fedra y Catreo. Con el dios Hermes tuvo a
Cidén y con el dios Zeus al libio Amén (el héroe oracular del Oasis de Amoén,
posteriormente igualado con Zeus). Segun Diodoro Siculo, Pausanias, Virgilio, y
Apolodoro, el dios Poseidon, para vengarse de la afrenta que le habia hecho Minos,
hizo que Pasifae se enamorase del toro blanco que se habia librado del sacrificio.
Ella confié su pasién zoofilica a Dédalo, el famoso artifice ateniense que vivia
desterrado en Cnosos deleitando a Minos y a su familia con las mufiecas de madera
animadas que construia para ellos. Dédalo prometié ayudarla y construyé una vaca
de madera hueca que cubrié con un cuero de vaca. Le puso ruedas ocultas bajo las
pezufias y la llevd a la pradera de las cercanias de Gortina donde el toro de
Poseidon pacia bajo las encinas entre las vacas de Minos. Luego de ensefar a
Pasifae como se abria la portezuela corrediza situada en la parte trasera de la vaca,
y de ayudarla a entrar con las piernas metidas en los cuartos traseros, se retird
discretamente. El toro blanco no tardd en acercarse y montar a la vaca de madera

(de donde se deduce sin duda que Dédalo también afirmé las ruedas al piso), de
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modo que Pasifae vio satisfecho su deseo y a su tiempo dio a luz al Minotauro,
criatura con cabeza y cola de toro y cuerpo humano. Otros autores dicen que
Minos, quien sacrificaba anualmente a Poseiddn el mejor toro que poseia, dejé de
hacerlo un afio y sacrific6 en cambio el que le seguia en excelencia, y de ahi la ira
de Poseiddn. Otros dicen que fue Zeus el que se ofendid, y otros mas que Pasifae
habia dejado durante varios anos de propiciar a Afrodita, quien la castigo
haciéndole sentir ese deseo zoofilico. Mas tarde el toro se hizo salvaje y devasto a
toda Creta, hasta que Heracles lo capturd y lo llevé a Grecia, donde finalmente lo

matoé Teseo.
Patmos. Isla de Grecia donde estuvo recluido (desterrado) el apostol Juan.

Patroclo. Segun Homero, el mejor amigo de Aquiles, y quien luché en la Guerra de
Troya. Al llegar los troyanos a las naves griegas pidié a Aquiles su armadura pero a

pesar de tenerla murié a manos de Héctor y fue vengado por Aquiles.

Pegaso. Caballo alado hijo del cuello de Medusa el cual corté Teseo, éste sirvié a

Hércules y luego a Belerofonte.

Pelasgo. EI nombre pelasgos (del griego antiguo TleAxoyoi Pelasgoi, singular
MeAooyog, Pelasgds) fue usado por algunos escritores de la antigua Grecia para
aludir a los pueblos predecesores de los helenos como habitantes de Grecia, «un
término comodin para cualquier pueblo antiguo, primitivo y presumiblemente

indigena en el mundo griego».
Peleo. Héroe, padre de Aquiles de su union con la diosa Tetis.

Pelias. En la mitologia griega, Pelias era hijo de Tiro y Poseidén, y gemelo de Neleo.
Tiro estaba casada con Creteo, con quien ya tenia un hijo, Eson, pero estaba
enamorada del dios fluvial Enipeo, quien, aunque complacido, no estaba interesado
en ella. Poseidon, aprovechando la situacidon, tomoé la forma de Enipeo y se acosto
con ella. De esta unién, nacieron los gemelos Pelias y Neleo. Pelias tenia gran sed
de poder y quiso apoderarse de toda la Tesalia, asi que envio al exilio a Neleo y
encarcelé a Esén, que era el primogénito. Mientras estaba encarcelado, Esén se
caso y tuvo varios hijos. El mas famoso de ellos fue Jasén, quien tendria derecho al
trono legitimamente. Eson mando a su hijo Jasén a ser instruido por el centauro
Quirén. Mientras, un ordculo dijo a Pelias que tuviera cuidado con el visitante que
llegara calzado con una sola sandalia. Muchos afios después, celebrando Pelias
unos sacrificios en honor de Poseidon, llegd Jasén con una sola sandalia, ya que
habia perdido la otra cruzando un rio. Pelias pregunto al recién llegado qué haria si
se encontrara con el responsable de su ruina, a lo que Jasén, ignorante de la

profecia, le respondié que lo enviaria a buscar el vellocino de oro. Pelias acepté el
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consejo y envid a buscar el vellocino a Jasén, que emprendié el viaje con los
[lamados argonautas. Cuando, acompafnado de Medea, volvié exitoso Jasoén con el
vellocino de oro, Pelias no quiso entregarle el reino. Medea entonces conspiré para
que las hijas de Pelias, las Peliades, mataran a su padre: les dijo que podia
rejuvenecer a un animal viejo despedazandolo e hirviéndolo en un caldero. En la
demostracion, del caldero salté un carnero joven. Emocionadas, las hijas
despedazaron a su padre para devolverle la juventud, y cometieron asi un

involuntario parricidio.
Pena. Uno de los sirvientes del dios de ultramundo Hades.

Penélope. Madre de Telémaco y esposa de Ulises rey de Laomedonia, al no llegar su
esposo de la Guerra, los pretendientes la empezaron a acosar y ella dijo dar la

decisién de tomar un pretendiente al terminar de cocer una prenda.

Peng-lai. En Taoismo, la isla en el Mar Oriental de China cree que esta habitado por
inmortales (Xian). La isla personifica la felicidad, porque aqui es donde las setas
crecen legendarios de la inmortalidad. Muchas expediciones fueron enviados en
busca de la isla, pero ninguno tuvo éxito. Los barcos ya sea volcaron o fue
impulsado en otra direccién, o la propia isla se hundieron en el mar ante los ojos

de la tripulacion.

Peng-zi. Una figura en la mitologia china que representa la longevidad. Estados
leyenda que nacié durante la dinastia Han y por el final de la dinastia Yin habian
llegado a la edad de 777 afos (aunque otras fuentes dicen asi mds de 800 afios) y
todavia tenia la apariencia exterior de un joven. Para mantenerse joven se tragé el
polvo de mica y las astas de tierra de una especie de alces. En el taoismo religioso

se cree que Peng-zi introdujo las practicas sexuales taoistas para prolongar la vida.

Persefén, o Perséfone. Hija de Démeter la cual fue secuestrada por Hades el cual
acordo con la diosa dejarla en libertad durante unos meses del afio y estar con él

en otra fecha del afo.

Perseo. En griego antiguo, Tepoevc. Es un semidiés de la mitologia griega, hijo de

Zeus o Preto y la mortal Danae. La tradicion le atribuia la fundacion de Micenas.
Petbe. El dios egipcio de la retaliacion.
Petesuchos. Un dios cocodrilo egipcio.

Petra. Un importante enclave arqueoldgico en Jordania, y la capital del antiguo reino
nabateo. El nombre de Petra proviene del griego TéTpx que significa piedra, y su
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nombre es perfectamente idoneo; no se trata de una ciudad construida con piedra

sino, literalmente, excavada y esculpida en la piedra.

Pigmeo. Voz que proviene del griego Pigmaios, de la raiz Pigmi (pufio). En la
mitologia griega eran referidos como un pueblo fabuloso de no mas de un codo de
alto, muy belicoso y habiles flecheros. La Llave Menor de Salomén los refiere como
los espiritus del invierno y de la region del Sur. Se asocian al elemento tierra. Por lo
regular se les suele llamar Gnomo, que es la forma mas conocida a lo largo del
mundo. Segln los cabalistas hebreos, los gnomos poseian la presciencia, conocian
los secretos de la Tierra y eran el alma de ésta. Estos moraban en las figuras
metdlicas del globo, en el interior de las grutas, llenas de estalactitas de
maravilloso efecto. Eran los guardianes de las minas de oro y plata. Los gnomos,
aunque no pertenecen propiamente a la mitologia sino a la supersticion, recuerdan
a los telquines y a los cabiros, genios que representan el trabajo en los metales
adorados por los griegos en localidades de naturaleza volcanica. En el afio 1200, un
noruego llamado Frederik Ugarph encontrd una escultura de madera en la casa de
un pescador pobre en Trondheim. Frederik Ugarph le compro la escultura, hecha de
una madera muy dura, mas fuerte que el roble, y con una altura de 15 cm (sin
contar con el pedestal). En la base estaba escrito Nisse, riktig storrelse, que
significa ‘gnomo, estatura real’. Por estas razones son asociados con los enanos y
medianos, de cuyas evidencias se han hallado pruebas en la isla de Flores en

Filipinas (a este ser descubierto le bautizaron como “homo Floresensis”).

Pitén. En la mitologia griega, Piton era una gran serpiente, hija de Gea, la madre
Tierra, nacida del barro que quedé en la tierra después del gran diluvio. El
monstruo vivia en una gruta cerca de Delfos, en el Monte Parnaso, y alli custodiaba
el oraculo. El dios Apolo mat6 a Piton, exigié el ordculo para si y desde entonces
fue conocido como Apolo Pitio. Se dice que el dios habia fundado los Juegos Piticos

para celebrar su victoria.

Pléyades. Conjunto de mas de 235 estrellas ubicado en la Constelacién de Tauro.
En la ufologia se dice que ahi radica un grupo humano proveniente de la
Constelacidon de Lira -el origen de los humanos del cosmos-, los cuales serian, en
parte, padres de la cultura Atlante, que posteriormente dio lugar a los mayas,
aztecas, arios y a la monarquia egipcia. Aunque otros arguyen a que los
pleyadianos son mas bien familia de los dngeles y los angeles caidos, de modo que
igualmente en la ufologia se dice que los angeles del pasado eran de origen
pleyadiano y venusino. Las Pléyades son importantes en la mitologia, en especial
las “7 hermanas” o estrellas mas visibles a simple vista: Maya, Alcione, Celeno,
Electra, Taigete, Merope y Esterope. El nombre posiblemente viene del griego

Pleias, que significa: “muchas”, o de Plein, que es: “navegar”. En la historia griega
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antigua eran las 7 hijas del titan Atlas y la ninfa marina Pléyone, nacidas en el
monte Cileno. Eran hermanas de Calipso, Hiante, las Hiades y las Hespérides. Junto
con las siete Hiades eran llamadas Atlantidas, Dodonidas o Nisiadas. En la Biblia
son citadas varias veces como Quimah o Jimah, que también se refiere a un cimulo
estelar, en Job 9:9 y 38:31, y en Amés 5:8. La voz Quima podria asociarse con la
raiz Qumah (anhelo), y/o con la composicién “Qui-Mah” (porque qué), queriendo

aducir a: “porque es la razon de ser”.

Pluto. Nombre inglés que viene del romano Plutén. Define al dios griego del

inframundo, Hades. También es una designacién de un dios de las riquezas.

Plutén. Nombre romano del dios griego Hades. Es el 9° planeta del sistema solar,
definido como Gaga por los sumerios. Antiguamente no parecia estar referido en la
astrologia o la astronomia (de hecho, hoy dia la ciencia lo incluye unas veces y
otras lo desestima como planeta del sistema, incluyéndolo muchas veces en el

orden de los plutoides).
Poséida. Ver: “Atlantida”.

Poseidéon. Nombre griego de una importante deidad de la mitologia, cuyo nombre
se ha sugerido que significa “sefior de Sirio” (“po-sidon” o “po-si-don”). Aun asi, la
primera idea conservada del nombre, escrito en lineal B, es “Po-se-da-0" o “Po-se-
da-wo-ne”, que corresponden a Poseidadon y Poseidawonos en griego micénico; en
griego homérico aparece como TTooelddwv (Poseidadn); en edlico como TToTeld&wv
(Poteidaon); y en doérico como TloTelddkyv (Poteidan), TloTelddkwv (Poteidadn) y
MoTelddc (Poteidas}. Un epiteto comun de Poseidéon es lxinoxoc Gaiéochos,
‘agitador de la Tierra’, epiteto que también se identifica en tablillas en lineal B. Los
origenes del nombre «Poseidon» no estan muy claros. Una teoria lo divide en un
elemento que significa ‘marido’ o ‘sefior’ (TrogLg posis, del plE *podtis) y otro que
significa ‘tierra’ (& da, dérico para yij g&€), obteniendo algo como ‘sefior o esposo
de la Tierra’, lo que lo relacionaria con Deméter, ‘madre de la Tierra'.[cita
requerida] Walter Burkert considera que «e/ segundo elemento da permanece
desesperadamente ambiguo» y encuentra la interpretacién ‘consorte de la Tierra’
«bastante imposible de demostrars. Otra teoria interpreta el segundo elemento
como relacionado con la palabra dawon, ‘agua’ en algunos idiomas indoeuropeos
(por ejemplo sanscrito, df'nu:dew); esto haria que Posei-dawon fuera el ‘sefor de
las aguas’. Esta también la posibilidad de que la palabra tenga un origen pre-
griego. Poseidén se define como dios de los mares, hermano de Hades y Zeus, con
quienes se repartioé la Tierra, y también de Deméter, Hera y Hestia. Posidon, como
originalmente se le conocia, fue padre de Eolo (dios del viento), asi como de

muchos otros héroes famosos como Teseo. A su vez tuvo a Tritdn y Rode con la
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mortal Anfitrite; a Neleo y Pelias con Tyro; a Tapius con su propia nieta Hipotoe; a
Agenor y Belus con Libya; a Busiris con Lisianasa, entre otros. Segln sacerdotes
egipcios, Poseidon habria sido el mas importante rey de la Atlantida, su propio
fundador, y quien instaurd la monarquia de los hijos de Atlas, acorde los didlogos
“Timeo” y “Critias”, de Platon. Por esa razén Atlantida fue llamada en honor a Atlas
unas veces y otras veces Poséida en honor a Poseiddn, ser a quien los romanos
[lamaban Neptuno. Aunque Poseidén habria sido soberano de las 10 islas que
conformaban el continente atlante, su antiguo soberano parece haber sido Cronos -
su padre-, segun las evidencias arqueoldgicas del Tesoro de Priamo. Poseiddn,
igual que sus hermanos y hermanas, fue hijo de los titanes Cronos y Rea, y podria

asociarsele con el babilonio Ea.
Posiddn. Ver: “Poseidon”.

Potestades. Quienes tienen dominio sobre areas, terrenos o lugares, y que las estan
controlando, aunque no son legitimamente suyas. Pablo claramente dio a conocer
que en el Cielo existen quienes dominan regiones, y muchos de ellos
arbitrariamente y al servicio de Satan. Mientras los principados son los lugares
donde ejercen los principes, en relacibn a una monarquia, las potestades son
lugares que estan bajo un control temporal, por lo que tedricamente hay un
paralelismo con las referencias biblicas. En 1* Pe. 3:22 traducen Dinamis (poder),
como “virtudes” o “potestades”, mientras en otras partes se habla de “autoridades”.
Las Potestades Superiores parecen ser poderes que dominan y controlan sobre los
Cielos, en la Creacién o cierta extension del universo (2% Ped. 2:10 y Jud. 1:8), pero
en los escafos mas altos. En Col. 1:1, parece que el redactor cristiano prefiere la
expresién paulina “potestades” (en griego “exousiai”), mientras el redactor judio
aduce a “arcontes”, que en hebreo es “mimshalat” o “memshelet”, que evoca a
dominio, autoridad (Gén. 1:16; Isa. 22:1), seforio, dominio territorial (2* Rey.
20:13; Sal. 114:2) o fuerzas militares (22 Crén. 32:9). En el caso de las versiones de
RVA 60 y 95, y la King James inglesa, se afadi6 en Rom. 8:38 la palabra
“potestades”, pero realmente no aparece en el griego, mientras que en Col. 1:16 y
2:15 y Ef. 3:10 y 6:12, dice «principados y autoridades.» Estas fuerzas rectoras
parecen corresponder con los Potentados (Arcontes) referidos en los manuscritos
de Nag Hammadi, que serian los 7 hijos andrdginos de Sakla (la Bestia), a saber:
Athoth, Eloaios o Eloai, Astafaios, Yao, Sabaot, Adonis o Adonin y Sabataios. Las 7
potestades habrian sido los creadores de las 7 facultades de Sakla, y que en unién
con las 12 autoridades (sefiores del caos) habrian creado los 49 demonios referidos
en “el Testamento de Salomén”, y que posiblemente algo hubiesen tenido que ver
en la creacién de los 365 angeles asistentes de estas fuerzas del mal. Ver:

“Poderes”.
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Priamo. Fue rey de Troya durante el asedio y destruccion de la cuidad, sus hijos

fueron Héctor y Paris los principes que lideraron los ejércitos en la guerra.

Principados. Lugares o regiones donde gobiernan principales o principes, o son
zonas que les pertenecen, aunque la voz viene del griego Arjai (el principio, lo
primero, lo principal). Pablo sefiala que hay principados y autoridades en los Cielos,
posiblemente unos satanicos y otros sujetos al organigrama de Dios. A JesuUs se le
designa como regidor que tiene el principado dado de su Padre sobre todo dominio
(Isa. 9:6) y quien ahora tiene la soberania sobre todas las cosas (Col. 2:10).
Salomén también habla del principado que tuvo la Sabiduria desde antes de los
origenes del mundo (Prov. 8:23). En Rom. 8:38, en hebreo habla de «Sarei ha-
Tzaba» (jefes de los ejércitos), pero la voz griega Arjai puede asociarse con la
forma Arcano o Arconte, pero especialmente podria ser la que se usan en textos
gnésticos como “archon” o “archones”. Ef. 3:10 menciona que la multiforme
sabiduria de Dios sera llevada por la congregacion a esos «principados vy
autoridades» en el Cielo. También en Ef. 6:12 dice que tenemos lucha contra
“principados y autoridades”, acorde a la mentalidad griega (igual que en el caso de
Col. 1:16 y 2:15), pero en hebreo dice que tenemos lucha «contra [jefes tribales], y
sus fuerzas que gobiernan la Tierra, [provenientes] de la oscuridad y sus
mensajeros malignos que estan en las alturas.» En Isa. 9:6 se ha traducido Misrah
como “principado”, pero mas concretamente significa “dominio”. La misma palabra,
leida como Mishra, es: jugo, extracto: «mishrdt anavim» = “jugo de uvas” (Nam.
6:3). Los principados pueden ser las potencias antiguas o poderes facultativos de

las autoridades del caos que son referidas en variados textos.

Principe de la Potestad del Aire. Es un término que aparece referido en la carta de
Pablo a los Efesios (cap. 2:2), y donde refiere que hay un “principe” que ostenta la
“potestad” sobre la region del “aire”. Este ser, después de cierto momento en el
pasado, habria empezado a operar, también, sobre los “hijos de desobediencia”,
siendo él quien influye en la “corriente de este mundo”. El texto griego usa la forma
Arjonta, que es alusivo a un gobernante, siendo Arji identificado con el “principio”.
Arjonta se suele traducir también como “principado”, como la forma Arjonte
(Arconte), pero no principado acorde al significado moderno, ni de principe segun
una monarquia, sino como “principio” o “principal”’. La forma Exouisias se traduce
como “potestad” o “autoridad”, mientras Aéros se refiere al aire atmosférico, la
region de la atmosfera donde abarca el aire. De hecho, la atmodsfera recibe el
hebreo el nombre de Avira (donde esta el aire, regién del aire, aérea). Los tales
“hijos de desobediencia”, se traduce de la forma que antiguamente se usaba para
definir a un colectivo: “los hijos de Israel” (israelitas); “los hijos de Edom”

el

(edomitas); o “los hijos de la Rafd” (refaitas). Estos “refaitas” son identificados como
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dichos “hijos de desobediencia”, los cuales ahora suman la masa de espiritus que
sirven a Belcebl: amo de los voladores, o sea, de los espiritus de aire. Como sefala
el verso 3, también la gente que no ha llegado a Cristo esta entre esos individuos
conviviendo, pues son los que operan en las malas acciones, influyendo hacia los
o6rdenes gravosos. Ef. 2:2 traduciria de la version hebrea: «...acorde al jefe del
ejército de los espiritus debajo de los cielos, él es el espiritu de los ciegos en el

corazon de los hifos gue no escuchan.» Ver: “Belcebu”.

Prébolo. Definicién que aparece en el Evangelio de Valentin y cuyo significado no se
conoce con certeza. Posiblemente quiera referirse a una “manifestaciéon”, un “ser” o

uha “existencia’.

Prometeo. Hijo de Gaia (Gea) y Urano, hermanio gemelo de Epimeteo, enseid el
fuego a los hombres y fue castigado por Zeus, le encadend. Por la noche un ave

venia y se le comia el higado que por el dia le volvia a salir, Hércules le liberé.

Proserpina. Personaje femenino de la mitologia griega, vinculada con las cosechas.
En el Evangelio de Valentin 60:6, se la refiere como quien atormenta por 3 afios y

medio, el alma de los asesinos.

Proteo. En la mitologia griega, Proteo o Proteus (en griego antiguo TTpwTelC
Proteus) es un antiguo dios del mar, una de las varias deidades llamadas por
Homero en la Odisea ‘anciano hombre del mar’ (GAlog Yépwv: halios geron),1 cuyo
nombre sugiere el «primero», el «primordial» o «primogénito». Se convirtié en hijo
de Poseidon en la teogonia olimpica,2 o de Nereo y Doris, o de Océano y una
nayade, y fue hecho pastor de las manadas de focas de Poseidén, el gran macho en
el centro del harén. Podia predecir el futuro, aunque, en un mitema familiar a
diversas culturas, cambiaba de forma para evitar tener que hacerlo, contestando
sélo a quien era capaz de capturarlo. De aqui proceden el sustantivo «proteo» y el
adjetivo «proteico», que aluden a quien cambia frecuentemente de opiniones y

afectos.

Ptah. Importante deidad primigenia egipcia. Se le describe como un hombre de
color verde y un manto blanco cubriéndolo casi a manera de momificacién. El
sumerologo Zecharia Sitchin lo asociaba con el sumerio Enki. Es posible que su
nombre se asocie al hebreo Ptah (abrir). Los egipcios lo definian como “el sefior de
la magia”. Los griegos lo asociiaron con Hefestos (Vulcano). Ptah es el dios creador
de Memphis, la ciudad que fue la capital del antiguo Egipto durante la mayor parte
de su historia y que era conocido, durante la que la historia, como Het-ka-Ptah o
"Casa del Alma de Ptah". Ptah es una de varias deidades egipcias atribuidos con un

mito acerca de la configuraciéon de la creacion. Ptah, como el dios Ta-tenen (el
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monticulo primordial), crea en la llamada "Teologia menfita" el mundo, sus
habitantes y las kas (o espiritus) de los otros dioses. Un patron de los artesanos, el
nombre de Ptah significa "Creador". Se le representa como un hombre momificado
con sélo sus manos libres para agarrar un cetro compuesto por los simbolos de la
vida (Ankh), el poder (era), y la estabilidad (djed). También se muestra
normalmente lleva un casquete y de pie en el jeroglifico en forma de z6calo, que es
parte del nombre de Maat, la diosa de la verdad fundamental. Otra deidad de
Menfis, la funeraria dios Sokar, fue también un mecenas a los artesanos, y parece
que ha dividido su trabajo con Ptah: donde Ptah estaba estrechamente asociado con
la piedra-trabajo, Sokar estaba estrechamente asociado con la metalurgia. En el
periodo posterior, Ptah y Sokar se convierten sincretizada con Osiris para formar
Ptah-Seker-0Osiris, una deidad compuesta invocando las propiedades exhibidas por
los tres: la creacion, la inmovilizacién, y el mas alla. En Heliopolis, esta triada seria
conocido como Ptah-Sokar-Atum, pero aclamado como Osiris. La esposa de Ptah se
suele Sakhmet o, menos cominmente, Bastet. Dioses atribuidos como sus hijos son
Nefertem, Imhotep (arquitecto deificado del Imperio Antiguo) y Maahes. Apis, el
toro de Menfis, se asocié con Ptah como su oraculo. Desde la teologia menfita: "Asi,
se dice de Ptah:" El que hizo todo y cred a los dioses. "Y él es Ta-tenen, quien dio a
luz a los dioses, y de quien todas las cosas salid, alimentos, provisiones, ofrendas
divinas, todas las cosas buenas. Por lo tanto, se reconoce y entiende que él es el
mas poderoso de los dioses. Asi Ptah estaba satisfecho después de haber hecho
todas las cosas y todas las palabras divinas". (Egipcio antiguo Literatura, Volumen I:

El Antiguo y el Imperio Medio traducido por Miriam Lichtheim)

Ptah-Seker-Osiris. Un nombre compuesto de un dios egipcio funerario. Consta de
Ptah, Seker, y Osiris (Asar).
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Qeb. Una transliteracion alternativa para el nombre del dios de la tierra egipcio Seb.

Qetesh. Originalmente una diosa siria la cual fue mas tarde convertida en la diosa

egipcia del amor. Posiblemente es una de las formas de la diosa madre Hathor.

Qi Gu-niang. Una hija del emperador Jade, Yu-huang. Ella es conocida como la
"Séptima Sefiorita" y es venerada por todas las chicas queriendo saber quién se

casaran.

Qin-shu-pao. Un dios guardian chino de la doble puerta, uno de los Men-shen.

Originalmente un general de la dinastia Tang.

Quetzalcdatl. Deidad azteca, equivalente al Kukulkdn maya. En lengua nahuatl,
Quetzalcoatl, significa “serpiente emplumada”. El sumerélogo Zecharia Sitchin lo
asociaba con el sumerio Enki y, por consiguiente, con el egipcio Ptah. Para los
toltecas su contraparte o rival era Tezcatlipoca, el espejo empanado, conocido por
su naturaleza guerrera. Existen varias versiones del mito de Quetzalcdéatl. En una de
ellas, era gobernante de Tollan durante su época dorada. Tollan era descrita como
un lugar de perfeccion universal. Durante su reinado, Quetzalcéatl se sumergié
cada vez mas en su propia perfeccién espiritual. Esto incluia actividades como el
bafo ritual, rezos, ayuno, autosacrificio y otras rutinas que se vinculaban con la
vida sacerdotal. Con el tiempo, esta obsesion con su realidad interna causé que
perdiera el sentido de lo que estaba ocurriendo en el mundo exterior. Tezcatlipoca
y otros dioses ganaron el acceso al palacio espiritual de Quetzalcéatl. Ellos
probaron la vanidad de Quetzalcéatl al revelarle falsamente su imagen y su
inmortalidad en un espejo. El impacto de verse a si mismo le abrumaba, incluso lo
horrorizaba, por lo que los dioses oscuros le ofrecieron ayudarlo a lo que este
accedio. A continuacion, le ofrecieron una manera de olvidarse de su fealdad: con
cinco copas de una bebida intoxicante el pulgue. Quetzalcéatl se alcoholizé y en
este estado tuvo relaciones sexuales ilicitas con Quetzalpétlatl, su hermana. Este
evento deshonorable termind con su funcion como lider espiritual. Fue esta caida
de gracia, debido a la pérdida de control sobre sus pasiones, lo que lo llevo a la
resignacion como lider, y consecuentemente, el fin de la era dorada de Tollan. Su
primer acto de conciliacién fue el enterrarse en un ataud de piedra. Cuatro dias
después se levantd y abandono la ciudad. Quetzalcéatl siguid la ruta al este de
Tollan hacia el mar. Viajé a través de muchos pueblos y sitios sagrados, dejando un
rastro en forma de formaciones rocosas y hombres de lugares a través de México
que aun se puede reconocer. Finalmente llegé a la costa donde construyo con

serpientes una balsa y se embarcé hacia el horizonte en el mar. De acuerdo con los
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Anales de Cuauhtitlan, un importante cuerpo de historias sobre los mitos aztecas,
también se describe a Quetzalcoatl como el rey-sacerdote de Tollan, se dice que él
nunca ofrecié victimas humanas, solamente aves, viboras, y mariposas. Por lo que
el dios del cielo y la noche, Tezcatlipoca, lo expulsd de Tollan por realizar actos de
hechiceria. Quetzalcéatl vagdé hacia la costa del "agua divina" y se inmolé a si
mismo en una pira en medio de la costa, después de cuatro dias se transformé en
un ave quetzal que vol6 hacia el cielo para convertirse en el planeta Venus. Existe
también otra parte del mito de Quetzalcéatl que habla sobre su hermano gemelo, el
deformado (se representaba como un perro) dios llamado Xélotl. En vista del grado
de destruccidn literaria realizada por los monjes espafnoles, en realidad no se sabe
exactamente como fue la funcion de estos dos dioses juntos, pero se sabe que
Quetzalcéatl se identificaba con la estrella de la mafana y Xolot con la estrella de la
tarde. Algunos investigadores creen que es una analogia con la relacién entre el Sol

y Venus.

Quetzalpétlatl. En la mitologdéa tolteca era la hermana de Quetzalcéatl, con quien,
seglin una versién, tuvo relaciones sexuales tras haber sido embriagado con

pulque.
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R -

Ra, o Re. Principal deidad de la mitologia egipcia. Simboliza al astro sol, y se le
representa como hombre con cabeza de halcén o de carnero. Es una deidad
demiurgo o simplemente un dios creador, dependiendo de si se acepta la enéada
de Helidpolis o la de Memphis. Los griegos asociaron a Ra con Helios, el dios Sol. A
veces se le asocia con el simbolo del ojo que posteriormente pasé a Horus. Su
veneraciéon en Egipto pasé a ser opacada por el culto a Amén (el Zeus griego), por
lo que se le vino a definir como Amon-Ra, mezclando ambas personificaciones. Es
posible que la voz “Ra” o “Re” provenga de lengua semitica, donde significa “ver” -
de ahi la imagen del ojo. A Ra/Re, también conocido como Auf, se le considera
como el Creador, afirmando la versibn mas comun que fue creado por Ptah,
habiendo sido Ptah el primer gobernante de Egipto, y luego Ra, legado por él. Ra
dejaria el trono en manos de Osiris y éste, a su vez, en manos de Horus, como
representante de Ra en la Tierra. Ra/Re no solo creé a Shu y Tefnut, sino a Bastet,
Heryshaf, Sia y Hu (estos dos quienes emergieron de las gotas de sangre de su
pene), y Sakhmet (Sejmet), quien fuera después llamada Hathor, entre otros. Se dice
que Ra presidia una asamblea de 12 miembros y que su manifestacidon en el “carro
alado” era denominada Aton. La forma representativa de esta deidad es como un
hombre con cabeza de halcéon o de carnero, tocado con un disco solar y aureo,
aunque algunas veces se le muestra como un Benu (ave fénix). El mito egipcio dice
que Ra cred a los dioses Shu (Aire) y Tefnut (Humedad) por medio de masturbacion.
Esto nos puede llevar a un ejemplo de la Pardfrasis de Sem 21:25, donde dice de la
Bestia (Sakla), que mientras sus arcones se unieron con otras formas, él no lo hizo:
«Pero la forma que se quedo solo [para] emitir [fue] la bestia [que lo hizo] de si
misma. Ella no tenia relaciones sexuales, pero ella fue quien se froto solo. Y dio a
luz un espiritu que poseia un poder del fuego y la oscuridad y el Espiritu.» Si bien,
aungue hay un paralelismo con Ra, es posible que se asocie a Sakla con Atum,
quien también produjo creacion como demiurgo por medio de masturbacién. No
estad claro si Atum surgi6é de la mente de Ra o si fue Ra quien emergié de Atum,
pero se deja entrever que Ra se superpuso y fusiondé con Atum, llegando a ser
Atum, asi como Horajty, aspectos de Ra. Esta deidad podria estar asociada con el
potentado Cain, de los textos de Nag Hammadi. Es posible una asociacién de Ra

con el Nebro de estos textos egipcios: Neb-Ra (sefior Ra).

Ragnarok. Ragnarok ("Doom de los dioses"), también I[lamado Gotterdammerung,
significa el fin del cosmos en la mitologia nérdica. Sera precedida por Fimbulvetr, el
invierno de los inviernos. Tres de estos inviernos seguiran unos a otros sin veranos

en el medio. Los conflictos y las disputas se romperan, incluso entre las familias y
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toda moralidad desapareceran. Este es el principio del fin. El lobo Skoll finalmente
devorar el sol, y su hermano Hati comera la luna, hundiendo la tierra [en] la
oscuridad. Las estrellas desapareceran del cielo. El gallo Fjalar cantara a los
gigantes y el gallo de oro Gullinkambi cantara a los dioses. Una tercera polla
resucitarda a los muertos. La tierra se estremecerda con los terremotos, y toda
obligacion y traba va a estallar, liberando el terrible lobo Fenrir. El mar se alzan
porque Jormungand, la serpiente de Midgard, se retorcia y retorciéndose de furia
mientras él hace su camino hacia la tierra. Con cada respiracion, Jormungand
manchara el suelo y el cielo con su veneno. Las olas causadas por la serpiente del
emergente hara libres de la nave Naglfar, y con el gigante Hymir como su
comandante, los gigantes navegaran hacia el campo de batalla. Desde el reino de
los muertos una segunda nave zarpara, y este barco lleva a los habitantes del
infierno, con Loki como su timonel. Los gigantes de fuego, encabezados por el
gigante Surt, dejardn Muspell en el sur para unirse contra los dioses. Surt, llevando
una espada que arde como el mismo sol, quemara la tierra. Mientras tanto,
Heimdall sonara la bocina, llamando a los hijos de Odin y los héroes en el campo
de batalla. Desde todos los rincones del mundo, dioses, gigantes, enanos,
demonios y duendes viajaran hacia la gran llanura de Vigrid ("agitador de batalla"),
donde se libré la ultima batalla. Odin participara Fenrir en la batalla, y Thor atacara
Jormungand. Thor victorioso, pero el veneno de la serpiente matara gradualmente
el dios del trueno. Surt buscara el sin espada Freyr, que sucumbird rapidamente al
gigante. La sola mano Tyr luchara al perro monstruoso Garm y van a matarse unos
a otros. Loki y Heimdall, enemigos seculares, se reuniran por ultima vez, y tampoco
va a sobrevivir a su encuentro. La lucha entre Odin y Fenrir rugird desde hace
mucho tiempo, pero finalmente Fenrir aprovechara Odin y lo tragara. El hijo de
Odin Vidar sera a la vez un salto hacia el lobo y matarlo con sus propias manos,
rasga las fauces del lobo aparte. Entonces Surt arrojara fuego en todas direcciones.
Los nueve mundos se quemaran, y los amigos y enemigos por igual pereceran. La
tierra se hundirda en el mar. Después de la destruccién, un mundo nuevo y idilico
surgira del mar y se llena de abundantes suministros. Algunos de los dioses
sobreviviran, otros renaceran. La maldad y la miseria ya no existe y los dioses y los
hombres viviran felices juntos. Los descendientes de Lif y Lifthrasir habitaran la
tierra. Ragnarok Ragnarok Pronunciacion {rag'-nuh-rahk}. Ragnardk no significa "El
crepulsculo de los dioses"; esa frase es el resultado de un famoso error de
traduccidon. "Ragnarokr" o "Ragnargkr" significa "destino de los poderes" o

"destruccion de los poderes” (donde "poderes” significa "dioses").

Ramsés. Dinastia egipcia de reyes que gobernd miles de afios antes de Cristo.
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Ran. Es la diosa de las tormentas, y la esposa del dios del mar Aegir. Ella gobernaba
sobre el reino de los muertos, que se encuentra en el fondo del océano. Ella se
hunde barcos y recoge marineros ahogados en sus redes y se los lleva a la sala
donde ella tiernamente ministros ellos (ahogaron personas ni ir al Valhalla ni
Helheim). Con Aegir ella es la madre de las nueve hijas (las olas), que vestian

tunicas blancas y velos.

Ran-deng. Una mendiga china y futura Buda.

Rat-taui. Una diosa egipcia.

Rea. Titdnide hija de Gaia y Urano, esposa de Cronos y madre de los dioses.

Remo. Segun la tradicion romana, los hermanos gemelos Rémulo (771-717 a. C.) y
Remo (771-753 a. C.) fueron los encargados de fundar Roma. Finalmente seria solo
Rémulo quien la fundaria, convirtiéndose en su primer rey. Cuenta la leyenda
antiquisima de los helenos que Eneas, principe de Dardania, escap6é de la
destruccién de Troya cargando a su padre, Anquises, sobre sus hombros y a su hijo
Ascanio, aunque perdié en la fuga a su esposa, Crelsa, hija del rey Priamo. Esto
sucedio en torno a 1184 a. C. segun el erudito antiguo Eratéstenes (276-194 a. C.),
tras diez afios de conflicto. Tres décadas después de periplos, Ascanio fundé la
urbe de Alba Longa de la que fue su primer rey. Cuatro siglos después vendria el

tiempo del rey Numitor.

Renenet. La personificacion egipcia de la fortuna. Su nombre y eso de Shai (Destino)
se encuentran generalmente acoplada. Se dice que estar en manos de Thoth, la
inteligencia divina de los dioses. Ramsés |l se jacté de que él mismo es "sefior de
Shai y creador de Renenet." Segln los Textos de las Piramides, ella era la diosa de
la abundancia, buena fortuna, y similares; Posteriormente, no habia distincion entre
estas deidades y las ideas abstractas lo representado. Renenet se acompana de

Meskhenet, que actué como partera y presidié la camara de nacimiento.

Renenutet. Una Antigua diosa cobra egipcia de cosecha, retratado como una
serpiente o con la cabeza de una serpiente. Ella era una diosa de la fertilidad vy
considerado como cuidadora de los nifios, y la deidad tutelar del faraén. Con su
gaze podia vencer a todos los enemigos, pero con el mismo ella puede incluso
garantizar la fertilidad de las cosechas y la abundancia de la cosecha. Durante las
cosechas en campos y vifedos ofrendas fueron hechas para ella. Un lugar
importante de su culto estaba en Terenuthis (de su nombre griego Termuthis)
situado en el delta del Nilo. Renemutet fue asociada con las magicas propiedades
que se cree que son inherentes a las vendas de lino que envolvian a los muertos. En

Edfu que era conocido como "amante de los trajes’

~ 167 ~



Renpet. La diosa egipcia de la juventud y del tiempo de primavera.
Reret. Una diosa hipopétamo egipcia.

Resheph. La version egipcia del Aleyin/Amurru sumerio, originalmente un dios la

vegetacion, considerado por los egipcios como un guerrero.
Reyes celestiales. Los guardianes de los cuatro cuartos del mundo. Ver: Tian-wang.

Reyes dragén. Figuras miticas del taoismo. El Rey Dragén (chino tradicional: $EF,
chino simplificado: J&E, pinyin: Long Wang, Romanizacion Yale: Liung Wohng) es
una deidad en la mitologia china cominmente asociado como el gobernante divino
del océano. Tiene la habilidad de adquirir la forma humana y vive en un palacio de
cristal bajo el agua. Tiene su propia corte real y comanda un ejército compuesto de
varias criaturas marinas. Aparte de dominar la vida acuatica, el Rey Dragon puede
manipular el clima y provocar lluvias y es a él a quién se reza cuando se necesitan
estas. Existen los cuatro grandes Reyes Dragdn, cada uno gobernando un mar
correspondiente a los cuatro puntos cardinales: Ao Guang gobierna el Mar del Este
(correspondiente al Mar de la China Oriental), Ao Qin el Mar del Sur (Mar de la
China Meridional), Ao Run el Mar del Oeste (a veces descrito como el Océano indico
y mas alld) y Ao Shin el Mar del Norte (a veces descrito como el Lago Baikal). Ellos

aparecen en los clasicos chinos Fengshen Bang y Viaje al Oeste. Ver: Long-wang.
Romulo. Ver: “Remo”.

Ru Shou. El mensajero del dios del cielo, de manera similar a Gou Mang. Ru Shou es

asociado con el oeste, otofio y la desgracia. El dragdn es su atributo.
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Saa. La personificacién egipcia de la inteligencia.

Saga. En la mitologia ndrdica, Saga es la hija de Odin. Ella es la diosa de la poesia.
Todos los dias ella bebe con Odin de los dorados cubiletes en su mansion
Sokkuabekk. Ella conoce todas las cosas y es por lo tanto la diosa de la poesia

artistica y las artes. Ella es una diosa identificada con Frigg.

Sahu. En la antigua cultura egipcia, el sahu, Atmu, o cuerpo espiritual, es el que
obtuvo un grado de conocimiento, poder y gloria, volviéndose duradero e
incorruptible, pudiéndose asociar al alma y conversar con ella. Es el Maximo
Misterio, la causa espiritual del hombre mismo. Asi, podrda ascender al Cielo y

morar con el sahu de los justos y dioses.
Sai. La personificacion egipcia del destino. En Grecia es llamado Psais.

Sakhmet. Una diosa egipcia de fuego y destructiva asociada con la guerra y la
venganza divina. Su nombre significa "el Poderoso" y ella fue representada como
una mujer con la cabeza de una leona. Su principal centro de culto fue la capital del
Antiguo Reino de Memphis. Fue alli que ella era adorada como un miembro de una
triada divina con su esposo Ptah y su hijo Nefertem. Ella también era adorada en
Luxor. De acuerdo con una historia conocida como "La destruccién de la
humanidad" Sakhmet era el "Ojo de Ra", un aspecto vengativo de la diosa Hathor
generalmente benevolente. El dios sol Re envié Sakhmet para matar a los mortales
que estaban conspirando contra él. Sakhmet hizo tan entusiasmada con su tarea
que estuvo a punto de giro a toda la humanidad. Re evitado esta engafiando a ella a
beber grandes cantidades de cerveza que habia sido de color para parecer sangre.
La diosa intoxicada tuvo que abandonar se salvé de la masacre y de la humanidad.
Como diosa de la guerra Sejmet se dice a menudo para acompafar a Faradn en la
batalla. El Rey en la guerra fue descrito como siendo como Sakhmet en su furia, y la
diosa le ayudé disparando flechas contra sus enemigos. Ella también era la "Sefiora
de Pestilencia” que podria enviar plagas y enfermedades. Ella también fue venerada
como una sanadora de estas dolencias, un papel que parece paraddjico en una

deidad como sanguinaria.

Salamandra. Anfibio que en la era Medieval se defini6 como ser fantastico asociado
al fuego. Es posible que esta fuera la deformacién de la idea cabalistica proveniente

de la imagen del Saraf, o serafin.
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San-guan. "Tres gobernantes”, el nombre de tres deidades taoistas, a saber, Tian-
guan, Di-guan, y Shui-guan. Ellos juegan un papel importante en la vida religiosa
de los chinos. Los tres gobernantes mantienen un registro de la escritura bien y el
mal de la gente. Su veneracion comenzé fechas se remonta a principios del tacismo
religioso. Su ayuda se enrolé en las ceremonias curativas por tanto Zhang Jue y
Zhan Tao-ling, los respectivos lideres de la Via de la Suprema Paz y Cinco Picos de
Arroz-taoismo. Durante estas sesiones de sanacion, la gente escribe sus pecados -
se cree que es la causa de su enfermedad - en tres pedazos de papel, uno para
cada regla. El papel destinado a Tian-guan se queman o se depositan en la cima de
una montana; el documento dirigido a Di-guan fue enterrado en el suelo; y el de
Shui-guan fue arrojado en el agua. El culto a San-guan se reformé bajo Kou Qian-
zhi y se convirtieron en funcionarios de los dioses, ritos supervisidn y creyentes
gratificantes. Cada ciudad tenia una sala o un templo dedicado a ellos. No se
retratan a menudo juntos, pero cuando se encuentran se sientan uno junto al otro y

se visten como mandarinas.

San-huang. El nombre de tres legendarios emperadores chinos, nombrados Fu Xi,
Shen-nung, y Yen-ti. El periodo de la regla es variadamente dada como 2852 -
2697 a.C. o 2592 - 2490 a.C. El nombre significa "tres nobles". Ellos fueron

sustituidos por el Wu-di, los cinco legendarios emperadores.

San-ging. "Los tres los puros". El nombre de los tres cielos taoistas y las tres
deidades que habitan en ellos. El primero de estos cielos es Yu-qing, el Cielo de
Jade Pureza, y esta habitada por Yuan-shi-tian zong. Seguin algunas fuentes, este
primer y mas alto del cielo también se rige por Yu-huang. El segundo cielo es
[lamado Shang-qing, el Cielo de gran pureza, y se reserva para Ling-bao-tian zong.
El tercer cielo es el Tai-qing, el Cielo de la pureza mas alta. Esta regido por Tao-

de-tian zong.

San-xing. en la mitologia china, son tres dioses estelares de la buena fortuna, la
cual es el adorno favorito en el arte folclérico chino. Hay personalidades histéricas
las cuales fueron desmeritadas en reconocimiento del especial mérito que ellos
acumularon. El san-hAsing son: Fu-xing (estrella de la suerte), Lu-xing (estrella del

honor) and Shou-xing (estrella de la longevidad).
Sasquatch. Ver: “Yeti”.

Satan. Nombre hebreo, Satan (SH.T.N.), que significa: “adversario” u “opositor”, que
posiblemente fuese la deformacién deliberada del arameo Zeivtan (lucero): la Z es
simbolo de su rebelién (en Sumer se le conocié como “Zu”, o sea, “el muy sabio”), y

la “iv” intermedia se suprime, pues denota que era una conexion con el Cielo -cosa
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que ya no es-. En las traducciones y versiones griegas se usa la definicion de
Diabolos (diablo), que significa: “acusador’” o “calumniador’. Este nombre pasé
verbalmente al espafiol como “Satanas”, también por medio del idioma griego,
posiblemente en relacidon al sdnscrito Sanatana (desapego). Apoc. 12:9 y 20:2
identifican a Satan/Diablo con el dragén y la serpiente antigua, aunque Ez. 28:12-
19 lo define como rey de Tiro (nombre que significa “pedernal’, y también
“oposicidon”). Es descrito por el satanista Aleister Crowley como “el Ojo”, aspecto
muy comun en el ocultismo y los mensajes subliminales. En la masoneria se
considera a Satan un “libertador”, y prefieren llamarle como una de las formas en
que lo denominan los arabes, Iblis (los arabes también le llaman Saytan).
Cronolégicamente, la primera aparicidon de este nombre figura en el libro de Job,
donde se dice que un dia vinieron ante Jehovah los “Bnei ha-Elohim” -en hebreo- o
“Bnei Malajia” -en arameo, segun la versién del Targum- y entre ellos también
Satan, quien venia de «rodear la Tierra». Tras eso Satan hace la vida imposible a
Job. En 12 Crén. 21:1 se escribe en la mayoria de traducciones que Satan se levanté
contra Israel e incité a David a censar a Israel, aunque 2% Sam. 24:1 afirma que fue
Jehovah quien le incit6. El problema radica en el articulo hebreo “Ha”, referente “al”
adversario, cosa que aclara si se trata de Satan propiamente o de un aspecto de
oposicién. Igual que cuando Jesus dijo a Pedro: «quitate de delante de mi,
adversario...» (Mat. 16:23). El texto de Cronicas no usa el articulo “ha”, sino
solamente “satan”, o sea, que en ambos casos simplemente se habla de oposicién,
no del Enemigo. En cuanto a Pedro, el contexto explica que podria ser que
simplemente en su ingenuidad e ignhorancia, estaba siendo de tropezadero a Jesus
con sus palabras. La idea de “satan” indica un “mal”, un ser “maligno” cualquiera,
alguien que se opone a algo o que ejerce una influencia sobre alguien (Juan 13:27),
como Jesus refiere en el Evangelio de la Paz, de los esenios, que recibié Jerénimo
de Estridon. Satan es, por ende, un titulo para todo lo malo, independientemente
de que existe un ser con este identificativo. Dicho ser parece tener capacidad de
inmiscuirse en asuntos humanos, en cierto sentido, momento o circunstancia, con
el fin de acusar a los hombres (Job 1:8 al 2:7 y Zac. 3:1-2), especialmente los
rectos, como sostienen ciertos manuscritos hebreos. Igualmente se refieren a él
como el “tentador”, quien propone ofrecimientos aparentemente convincentes con
el fin de engafiar, hacer caer o ganar aliados. En los Evangelios se menciona a Satan
tratando de poner a prueba a Jesus cuando éste ayuno antes de iniciar su ministerio
(Luc. 4, Marc. 1:13 y Mat. 4). Su lugar de morada parece estar ubicada en los
abismos y en los cielos (Luc. 10:18, Apoc. 12 y las referencias anteriormente
citadas), donde anda errante: «VY e/ Satdn, él, el Shed (Demonio) de los lugares
bajos, porque es fugitivo (huye), entre los Cielos viaja Satdn, y su nombre era

Satanel y por eso [es] distinto de los malajim, y su cualidad no cambio porque [estd]
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con lo que pensd, [tal] como piensa las [cosas] correctas y entiende sobre su juicio
y sobre su pecado sobre el cual peco antes de [todo] eso.» (2% Enoc 31:4) También
se le asocia con el inframundo en contables textos, como el Apocalipsis de Sofonias
o la 22 de Enoc. Segun antiguos manuscritos, Satan fue creado como “el Instructor”,
justo antes de que fueran creados los humanos “varén y varona”. Estos textos
afirman que él aparecié en el mismo periodo de tiempo con el fin de absorber todo
el conocimiento de las autoridades, habiendo sido creado por la Sabiduria de Dios,
para espiarlos. Cuando se hizo famoso entre las autoridades, lo subieron a un
cargo importante, asociado con los igigu, un grupo de angeles custodios, y fue el
Unico de su categoria en poder entrar al Monte Santo y a la zona del Qerub. Tras
provocar varias divisiones, problemas y conflictos entre los propios dioses, ide6 un
golpe de estado individual fallido e hizo pecar a los humanos del jardin de Edén.
Fue entonces echado de estos circulos y maldecido, manteniéndose fugitivo, pero
tras el Diluvio, se hizo el principal de los demonios (conocido como Baal-Zebub).
Del Cielo serd deportado a la Tierra y posteriormente encarcelado por 1.000 afios
(Apoc. 20:2), en los ultimos tiempos. Al cabo de este tiempo, cuando se cumpla, se
le soltara por un breve periodo y luego sera asesinado y lanzado al Lago de Fuego
(Apoc. 20:9-10). Por lo general se acepta que su nombre mdas antiguo conocido era
el de haNajash, que se tradujo como “la Serpiente”. En el Segundo Libro de Enoc se
le denomina Satanel o Satanael (opositor a Dios). Asimismo se le define en griego
como Didbolo (acusador, calumniador), y en hebreo como el arcaico semitico Sotén
(Shin, Vav, Tet y Nun, que también podria ser Shevtan), que parece corresponder
con el Soton traducido de 22 Enoc 31:4 (aunque la versidon hebrea de la Biblioteca
de Jerusalén dice “Satan”, por lo que puede referirse a la “oposicién”). La voz Sotén
o Zoton es asimismo referida en la cosmogonia griega, personificando la
Oscuridad. Existe la posibilidad de que Satan se hiciera famoso en los Cielos como
“el Opositor”, a pesar de que no hubiese sido el originador primevo del mal, por lo
que las formas alusivas a la Serpiente y el Dragon pasasen a identificarle a él,
mezclando las leyendas anteriores a su rebelidon con las posteriores, y todas juntas
vinculandosele. Para los judios, Satan pasa después del Diluvio a convertirse en jefe
de los demonios, como Belcebl. Aunque en arameo Satan se escribe con Samej, en
hebreo se escribié con Shin. Shin, Tav y Nun conforman este sustantivo calificativo
y aparente nombre, aunque también de estas letras se lee Sheten (orina). Las letras
Shin y Tav definen Shat (base, fundamento, cambiar), Shit (nalga, trasero), Sht, del
verbo Lashit (poner, colocar, determinar, hacer). Las mismas iniciales apuntan al
dios maligno egipcio, Seth, cuyo nombre original era Shitu. Y las mismas siglas ST
fuesen desde la antigliedad representativas a lo malo, como el Swt (Sheut), que
identificaba, para los egipcios, la “sombra” humana, o su aspecto negativo. Con la

Tav y Nun finales se lee Tan (chacal), raiz de Tanin (dragén, cocodrilo, dinosaurio).
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Los nimeros de su nombre son 14, 22 y 21, sumando 57 (5+7=12) y también 50,
400 y 300, sumando 750 (7+5+0=12). El 12 es asimismo 3 (1+2) y el doble de 6
(sistema muy usado en sigilos y esléganes). En relacién a la referencia de Isa.
14:12, ver “Heilel Ben-Shajar”’, como posible figura mitolégica ver “Ea” y “Ptah”,

como Serpiente Antigua ver “Serpiente Antigua”, “Dragdn” y “Serpiente”.

Satet. Es la diosa egipcia de la inundacién (el inundacién anual del Nilo) y fertilidad.
Ella estaba también conectada con la estrella “Sept.” El principio de los temporada
de inundaciones fue cuando la estrella volvié al cielo nocturno. Su hombre proviene
de la raiz "sentado", que significa para disparar, para expulsar, y para tirar. Satet
fue la contraparte femenina pricipal de Khnemu. Ella era adorada con él en
Elefantina (Abu). Su hermana era la diosa, Anquet. La isla de Sahal, dos millas al sur
de Elefantina era el centro de su culto. Su templo en Elefantina fue uno de los

principales lugares sagrados en Egipto.
Satiro. Seres de la mitologia griega, mitad hombres y mitad cabras.

Satis. "Reina de Elefantina", que era adorado por los antiguos egipcios en esa isla
en el Nilo. Su funcién principal era la de un guardian del sur (Nubia) frontera de
Egipto, matando enemigos del faraén con sus flechas. Satis también se asocid con
la inundacién anual del Nilo. Con el dios Chnum y la Anuket diosa ella forma, lo
que se conoce ocasionalmente como, la "triada de Elefantina. En la cabeza lleva la
corona del Alto Egipto, flanqueado por los cuernos de gacela, y en sus manos

sostiene un cetro y el ankh.

Saturno. En cultura grecorromana simboliza al dios del tiempo, siendo la manera en
que los romanos llamaban al titan griego Cronos. Es el 6° planeta en relacién al Sol
y su principal luna, Titan, es la mas grande del sistema solar. En hebreo es llamado
Shabetai, que proviene de la raiz Shabat (sabado) y Sheba (siete). Esta asociado al
dia sdbado, como reza en inglés: “saturn-day” (saturday), el “dia de Saturno”. Se
cree que Saturno parece ser llamado Chiun en Amoés 5:26, que algunos dicen que
esta estrechamente relacionado con el asirio Kevan o Kaiwanu. No obstante, la
referencia hebrea habla de Siqut (la aramea habla de Siicuut), que significa “cabana”
o “tabernaculo”. En la astrologia china es uno de los 5 elementos chinos que se les
designan a los 5 planetas (en su caso se le atribuye la tierra). Saturno es
caracteristico por sus anillos y por ser el segundo planeta mas grande del sistema
solar, ubicado en entre los orbes exteriores, y siendo sus lunas: Titan, Rea, Mimas,
Dione, Tetis, lapeto, Febe, Encelado, Metis, Adrastea, Amaltea, Tebas, Hiperion,
Jano, Epimeteo, Pandora, Prometeo, Pan, Atlas, Telesto, Calipso, Polydeuces, Helen,
Paliene, Metone, ljiraq, Kiviuq, Ymir, Suttung, Thrym, Mundilfari, Narvi, Tarvos,

Siarnaq, Erriapus, Albiorix, Skathi y Paaliaq. Acorde a la Llave Menor de Salomén, el
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metal asociado con Saturno es el plomo, y su color atribuido es el negro. Segun la
Llave Menor de Salomén, el angel que rige Saturno es Kasiel, pero el que le
representa delante de Dios es Tzafkiel. EIl mismo texto sefiala que el espiritu de
Saturno se llama Aratron. En hebreo, Shabetai se escribe con Shin, Beit, Tav, Ain y
Yud, aunque también se le llama Operet. Shabetai en gematria es
300+2+400+70+10 (782) y 21+2+22+16+19 (80), y su nimero raiz es el 8 (vida).
El 80 coincide con Merajefet (Revoloteaba) y Apsitna (Ajenjo, del griego al arameo).
Shabetai puede significar: “;dénde esta el reposo?”, “sin reposo” o “isla de reposo”.
Este nombre, que identifica a la deidad griega del tiempo, Cronos, podria asociarse
con una de las 7 autoridades de Sakla, cuyo nombre se a transcrito como
Sabbataios, y que era dominador de uno de los 7 planetas del sistema solar.
Algunos ven en el cubo un simbolo oculto antiguo de Saturno, y otros asocian los

vocablos “SATurN” con “SATaN”. Los vedas lo asociaban con Shani.

Sceaf. Un dios chico de la cultura nérdica. Vino atraves del mar de Dinamarca en
un bote con la gavilla (paquete) de maiz al lado de él y fundé un reino alli. Otras
versiones dicen que aterrizé en la isla de Scani con un barco lleno de diferentes
armas y fue nombrado rey. En ambos casos, la historia es similar a la historia de
Syld.

Seb. Como hijo de Shu y Tefnut, era el dios egipcio de la tierra. Era masculino, en
contraste con la tradicidon de que el guardian de la tierra era generalmente mujeres.
Osiris, Isis, Seth y Neftis fueron sus hijos y él era hermano y marido de Nuit. En la
historia de Egipto temprano, Seb era conocido como Geb o Keb, pero en formas
posteriores de la lengua se convirtié Seb. Animales y simbolo sagrado de Seb era la
gallina; le refiere a menudo como la "Gran Cackler." Su piel era verde o negra. El
verde representaba la que el color de los seres vivos y el negro era el color del
barro del Nilo fértil. Se creia que Seb encarcelado almas malvadas, por lo que no

pudo ascender al cielo.

Sebek. Un dios cocodrilo del antiguo Egipto, algunas veces identificado con Re o
Seth, y considerado como el hijo de Neith. El simboliza el poder de los faraones
egipcios. Su culto estaba muy extendido, pero el centro de su culto era el Fayum
(mas tarde también Kom Omba y Tebas). Sebek es representado como un cocodrilo
o en forma humana con la cabeza de un cocodrilo. Fue coronado ya sea por un par

de columnas o por una combinacion del disco solar y el uraeus.
Sechat-Hor. Otra diosa-vaca egipcia.

Sed. Un dios egipcio 'salvador'.
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Sejem. El Sejem (Sekhem), para los antiguos egipcios, era la manifestacion de la
fuerza y voluntad divinas; podia conseguirse mediante iniciacién y arduo trabajo y
conferia al que lo obtenia el poder de los dioses en este mundo. Los sacerdotes, o
magos, que lo poseian se convertian en portadores de la fuerza y voluntad divinas y
su manifestacion en este mundo. Su representacion simbdlica es un cetro sagrado,
el Sejem, que generalmente era portado por el faraén, o el sumo sacerdote, en las
ceremonias de inauguracion, para consagrar y bendecir. Es posible que la idea del

hisopo de los rituales catélicos tenga su significado oculto en este elemento.

Seker. El dios egipcio de Memphis necrépolis, un dios funerario. En el antiguo
reino, Seker llegé a ser considerado como una manifestacién de Osiris en Abydos
muertos en el Alto Egipto. También durante este tiempo, llegd a ser sincretizada
con Ptah como Ptah-Seker, en el que la forma que tomé la diosa leona Sakhmet
como su consorte. En el Reino Medio, los tres fueron a veces se fusionaron en
forma Ptah-Seker-Osiris. Como dios de la necrépolis, Seker es también la patrona
de los artesanos que se ponen a trabajar alli. Se le relaciona con la fabricacién de
diversos objetos utilizados en el embalsamamiento y en los rituales funerarios.
También jugd un papel destacado en Tebas, donde fue representado en las tumbas
reales. Un festival anual importante se llevd a cabo en su honor en Tebas. El festival
celebra la resurreccién de Osiris en forma de Seker y la continuidad de la
monarquia egipcia. En este festival su imagen fue llevada en un barco elaborado
conocido como el henu. (Una representacion de dicho festival se puede encontrar
en las paredes de un patio interior del templo de Ramsés Ill en Medinet Habu, siglo
12 a mediados a.C.) Seker es retratado en forma humana con la cabeza de un

halcén. El es llamado Socharis por los griegos.
Sekhem. Ver: “Sejem”.

Sentait. Otra diosa-vaca egipcia.

Sepa. Un dios egipcio cténico.

Sept. Estrella egipcia venerada como deidad.
Septu. Un dios egipcio de la guerra.

Serapis. La forma de Ptolomea de Apis, una deidad egipcia que, cuando muerto, fue
honrado bajo los atributos de Osiris y se convirtié asi en 'Osirificado Apis' o [O]

Sorapis. El era el sefior de los infiernos.

Serket. "Ella, que hace que la garganta para respirar". Un escorpion-diosa egipcia, y
un temprano una deidad tutelar de los monarcas egipcios. Ella es una de la diosa

que protege los vasos canopos que contienen las visceras de los difuntos. Desde
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esta asociacion llegé a ser una diosa tutelar de los muertos. Ella es representada
COmo una mujer con un escorpion en la cabeza o con un tocado en forma de
escorpion, sino también con un cuerpo de escorpiéon y una cabeza humana. Serket

fue llamado para evitar mordeduras venenosas y picaduras.

Serpiente. Nombre de origen latin, Serpens, que podria haber provenido del acadio
Sarpanit, que era el nombre de la consorte del dios Marduk, y/o del semitico Serep,
que en hebreo es Saraf (pasando en occidente al plural “serafin”). Reptil sin patas
cuya representacion sugiere que “muerde, se va y vuelve para ver cuando el veneno
ha hecho efecto”. Denota a una persona cizafiera o quien lentamente envuelve a
alguien en una trama o trampa para destruirlo. Alguien astuto y peligroso.
Identifica a Satan, aparentemente por su manera de actuar en el Jardin de Edén.
Para los egipcios era simbolo de los dioses creadores, asi como lo eran la rana y el
carnero. Desde la cultura sumeria se ha considerado a este ofidio como simbolo de
la sabiduria y la ciencia. En hebreo se denomina Najash (Nun, Jet y Shin), que en
orden alefatico es 43, como Mikva (coleccién), Kain (lanza), Knaf (ala), Arén (arca),
Basar (carne), Quesef (plata) y Zera (semilla), mientras en gematria es 358. Es
posible que Najash fuese la definicibn comun para referirse a una serpiente por
causa de Satan, y no al revés, como se suele pensar. Ademas de Najash, existen
otras formas, como Epeh, que seria “vibora”, o definiciones como Tsefa o Petan. En
la LXX se usa la forma Othis, Otheos y Othéi, aunque a veces se refieren a drako
(dragon). La serpiente es un animal emblematico, entendido como un dragén
carente de atributos divinos, entre los que destacan la carencia de la capacidad de
volar, lanzar fuego y el poseer las extremidades (al respecto ver el Apocalipsis de
Moisés 24:1-4). La serpiente o dragdn aparece referida en todos los mitos antiguos
sobre el origen del mundo, por ejemplo: en la mitologia griega, Gaia tuvo muchos
hijos serpiente como Pitén, Tindaro, Hidra, Tifén y Equidna; en la cultura hindu,
Brahama luchd en tiempo inmemorial con el maligno Vala, aunque un posterior
enemigo era conocido como la serpiente Vritra, el principal de los Sandikas
(demonios); para los nérdicos, existia una serpiente Midgard, Illamada
Jormungandr, que siempre trata de devorar las raices del arbol del mundo; entre
los egipcios estaba la idea de la lucha eterna de Ra contra el milenario monstruo
reptil Apep (llamado Apofis por los griegos); los asiaticos aceptaban que el mundo
fue hecho por dioses dragén, ademas de haber dragones de todo tipo y monstruos
reptil de todo tipo; los sumerios decian que sus dioses eran seres, mitad dragon
mitad humano, incluso la diosa creadora del mundo era Tiamat (diosa dragon); los
mayas decian que el mundo sali6 de la diosa caiman Tlaltecuhtli. Todas estas
leyendas siempre hablaban de la gente reptil, gente serpiente o gente dragdn,
incluso en Africa y Australia. Con respecto a la Biblia, se afiadié este nombre en Ez.

38:20 donde solo habla de “reptantes”. En Amds 9:3, la LXX uso la definicién de
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Drakonti (dragon), aunque en hebreo se respeta la forma Najash. En Isa. 14:29 y
30:6 habla de Saraf Meofef (serafin volador), aunque se sugiere leer el significado
de “Saraf’ (de hecho, a Moisés se le dice que se haga una “Saraf” (NUm. 21:8)). Isa.
27:1 describe a los leviatanes como “serpientes”. Es curioso el juego de palabras en
relacién a “serpiente” (Najash) y “bronce” (Njshet), donde la segunda palabra solo
varia en que al final tiene la letra Tav (Nam. 21:9). Es posible que Najash fuera la
forma de llamar a Satan por la derivacién del vocablo Njash (adivino, augurio,
encantamiento), dado que seria el equivalente al nérdico brujo Loki. Ver mas en:

“Serpiente Antigua’”.

Serpiente Antigua. Una forma de identificar a Satdn, especialmente con lo asociado
al pecado que hizo cometer a Adan y a Eva. Al apd6stol Juan se le aclara que la
Serpiente Antigua, posiblemente la referida en todos los mitos legendarios del
mundo, es el individuo que los hebreos conocian como Satdn (Apoc. 12:9 y 20:2).
Acorde a esta explicacidon, le anaden que también el «7anin ha-Gadobk (Gran
Dragén, en hebreo), también posiblemente asociado con la legendaria imagen de
dicho animal fabuloso, es el mismo hombre («Drdkon 6 Mélas», en griego). A la
Serpiente Antigua, en hebreo se le define como «Najash ha-Kadmoni» (toda vez
que Kadmoén viene de Kedem, alusivo al “originario”, “del principio”, “desde antes”,
“oriental”, por lo que técnicamente seria: “la serpiente oriental”, o sea, “el dragén de

los asiaticos”), mientras en griego es denominado «Otis 6 Arjaios.» ver: “Satan”.

Serpiente de 7 Cabezas. Es la manera en la que en ciertas fuentes se habla de la
clspide de la organizacién satanica (Apoc. 12:3, referido como Dragén), mientras
en otros casos parece especificarse que el origen de esta idea viene de la rebelion
de Sakla (Testamento de Abraham 1:17 y Libro Secreto de Juan 7:17). Acorde a los
manuscritos de Nag Hammadi, la serpiente de 7 cabezas es una de las identidades
de Sakla, uno de sus “hijos” y uno detras de cuyas caras se oculta, descrito como el
4° de los 7 potentados, llamado Yao (lao). Las 7 cabezas, figurativamente, denotan
a 7 lideres principales (Apoc. 17:9). Aunque esta sea la forma de Yao, parece
haberse absorbido por Satan desde que él se hizo el opositor en la Creacion. En el
Evangelio de Valentin se denomina “basilisco de 7 cabezas” (cap. 23:25), mientras
en las Odas de Salomoén (cap. 22:5) es referido como “dragén de 7 cabezas”, el mas
malvado de las 4 principales emanaciones del Tercer Triple Poder, pero
mencionados como malignos muy anteriores a la existencia de Satan. Ver:

“Serpiente Antigua”.

Serg. Una forma de la diosa egipcia Isis. Ella es usualmente descrita con forma de
mujer con un escorpién sobre su cabeza; ocasionalmente ella aparece como un

escorpiodn con cabeza de mujer, coronado por disco y cuernos.
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Seshat. La diosa egipcia de la escritura, matematicas, esquemas de construccién y.
Ella también se asocia con bibliotecas, cartas, archivos y registros histéricos. Ella
lleva un registro de los anales reales, con los periodos dominantes de cada rey y los
discursos que se hablaban durante los rituales de coronacidn. Ella también ayudé a
la marca faraon fuera de los limites de un templo en un ritual conocido como
"estirar la cuerda '. Se la representa en forma humana con una estrella o roseta
encima de su cabeza, vestido con una tinica de piel de leopardo, sosteniendo un
cetro hecho de una rama de palma con muescas en el que grabé los afios jubilares.

Seshat se considera como una hija de Thoth.

Seth. Nombre de un importante dios egipcio cuya raiz etimoldgica es desconocida.
Fue el principal oponente de Horus después de que Seth matase a Osiris, padre de
Horus. Seth fue hermano de Osiris, Isis y Neftis, su consorte oficial. Al parecer
Horus terminé venciendo a Set y expulsandolo de la tierra de Egipto en direccion al
Oriente, al desierto (aunque otro mito dice que Gueb lo convirtié en cocodrilo). Su
nombre egipcio es Suty, y el semitico es Sutej, mientras algunos creen asociarlo con
el griego Tifén. El animal que representa a Seth es desconocido, por lo que se suele
especular que seria una criatura hoy extinta, no obstante, en algunos casos
también se le refiere con el lebrel, el asno, el oxapi, la jirafa o el perro. Se dice que
tenia los ojos y el pelo de color rojo, un tono asociado al desierto y a los demonios.
Existen el caso en el que se le muestra como un toro alado con un doble par de
cuernos. Se dice ademas que Seth pudo ser originario de Ombos -desagarrando el
cuerpo de su madre Nut en el nacimiento-, pudiendo suplantar a un dios anterior,

como Ash.

Shachihoko: Un monstruo de mar chino que tenia cabeza de tigre y el cuerpo de un
pez. El cuerpo estaba cubierto por espinas venenosas. Cuando esta en la tierra se
puede transformar en tigre. Una representacién del Shachihoko era usada en el

Japén medieval como una gargola.

Shai. La diosa egipcia personificada del Destino. Su nombre y el de Shai (Fortuna)
son usualmente encontrados acoplados. Se dice que estar en manos de Thoth, la
inteligencia divina de los dioses. Ramsés Il se jacté de que él mismo es "sefior de
Shai y creador de Renenet." Shai fue originalmente la deidad que "predestinado” lo
que deberia suceder a un hombre. Hubo poca o ninguna distinciéon entre Shai y
Renenet y las ideas abstractas que ellos representaban. En el Papiro de Ani, Shai se

destaca por si mismo cerca de la columna de Balance.

Shait. Una diosa egipcia del destino.
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She-di. Patronas chinas quienes guardaban ciertas grandes superficies y sus

habitantes.

Shen Yi. El dios chino del sol. Cuando la tierra fue abrasado por el calor de diez
soles, le disparé nueve con sus flechas y se convirti6 en el gobernante de la
restante. Esta hazafa le valié el titulo de "Archer Celestial". La diosa Xi Wang-mu le
concedid la sequia de la inmortalidad, y se fue a la morada de los inmortales. Su
esposa Heng O tratd de beber el proyecto también, pero él la atrapd antes de que
pudiera beber todo. Como resultado, ella no alcanzar el cielo y tuvo que
conformarse en la luna. El dios del viento Fei Lian es su eterno enemigo. Sheng Yi

es retratado con un sol en la mano.

Shen-nung. Una figura de la mitologia china de la cual se decia que habia
inventado el arado y el hombre ensefa el arte de la agricultura, asi como el cultivo
de los bosques. También se le atribuye la introduccién de medicamentos. Shen-
Nung es una de las tres nobles, llamados el San-huang. También es considerado
como el dios del viento y el patrono de los farmacéuticos. A veces se retrata con la

cabeza de un buey.

Shamash. Nombre acadio del dios Sol en dicha mitologia. Deriva al hebreo como
Shemesh (Sol). Estd asociado al dios egipcio Ra y al griego Helios. La palabra
Shamash se compone de “Sham” (destino, cohete, alld, nombre) y “Ash” (fuego). Los

sumerios le llamaban Utu.

Sheut. Sheut (Swt), Shuit o Jaibit: "la sombra". La sombra de una persona estaba
siempre presente. Una persona no podria existir sin una sombra, ni la sombra sin la
persona, por lo tanto los egipcios conjeturaron que la sombra contenia a algo de la
persona que representa. Por esta razén las estatuas de los seres humanos y dioses
fueron referidos a veces como sus sombras. El Sheut fue representado como una
pequefia figura humana pintada totalmente de negro, simbolo de la muerte, o

como un sacerdote de Anubis.

Shiva. Personificacién hindi de la destruccién, pero no como maldad sino como
equilibro con Vishnu (Visnud), que seria lo positivo. Shiva, Siva o Siva, junto con
Vishnu y Brahama, conforman la Trimurti hindu (Trinidad védica), que acorde a
ellos seria la identidad del Unico Dios. Se dice que los Rudras, Adityas y Vasus
representan la presencia del Siva pre-védico. Posteriormente, en el periodo
brahmanico ya Siva aparece como la dimensiéon destructora y apasionada del Unico
absoluto, Brahama. Algunas tradiciones posteriores conciben que Ganesha,
Ghanesa o Ganesa (el nifio rosa con cabeza de elefante y con varios brazos) fue

producido por Siva y Parvati.
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Shou-lao. Los antiguos dioses taoistas chinos de la larga vida y la suerte. Shou-Lao
es el nombre popular de Shou-xing, la deidad estelar de la longevidad. Por lo
general es representado con una cabeza enorme, llevando un largo baston y una
calabaza, que contiene el agua de la vida. En la otra mano sostiene el melocotén de
la inmortalidad, a veces con una gruda en la parte superior de esa (ambos son

simbolos de la inmortalidad).

Shou-xing. Una deidad estelar, uno de los San-xing. Su nombre significa "Estrella
de la longevidad", y tiene un enorme alta cabeza calva. El apoya a si mismo en un
baston con nudos. En su mano tiene el melocotén de la inmortalidad.
Simbélicamente se le representa como un hongo o una tortuga. Segun una leyenda
que habia una vez un nifio llamado Zhao Yen que, cuando era nifio, me dijeron que
la tenia sélo diecinueve afios de vida. Se le aconsejo ir a un determinado campo en
un dia determinado y traer con él una jarra de vino y carne seca. En ese campo en
particular que él se diera cuenta de dos hombres jugando borradores bajo una
morera. El debe ofrecerles vino y carne, pero bajo ningin concepto contestar
cualquiera de sus preguntas. Zhao Yen siguié ese consejo. Cuando los hombres
habian participado del vino y la carne, discutieron como podrian mejor gracias al
chico por su hospitalidad. Al final decidieron invertir los digitos del nimero de afios
que el muchacho podia esperar vivir, cambiando asi 19 a 91. Mas tarde se dijo que
uno de los jugadores habia sido el Dios del Polo Norte, que determina el dia en el
que las personas nacen, y el Dios del Polo Sur, que fija la fecha de la muerte. Shou-
xing llegd a ser conocido como Shou-Lao en la creencia popular después. También

es llamado Nan-ji-Xian-weng ("el viejo hombre del Polo Sur").

Shu. La forma de realizacién del cielo. En la Enéada de Heliépolis él es el hijo de
Atum y hermano-esposo de Tefnut. Fue una de las primeras deidades de ser
creadas por Atum, ya sea desde su semen o la muscus de sus notrils. Con Tefnut se
convirtié en el padre de Nut (el cielo) y Seb (la tierra). Levant6 el cuerpo de su hija
por encima de la tierra y separado por lo tanto el cielo y la tierra. La conexiéon de
Atum y Ra, como Atum-Re, hace Shu un "hijo de Ra" y, como tal, el hermano del rey
egipcio (que se hace llamar un "hijo" también. Shu se representa en forma humana
que lleva una pluma de avestruz (el jeroglifico de su nombre), con los brazos

levantados para apoyar Nuez encima de la forma supina de su hermano Geb.

Shui-guan. Uno de los San-guan. Shui-guan es el Gobernante del Agua. El ayuda al
creyente a superar los obstaculos. Los tres gobernantes mantienen un registro de la

escritura bien y el mal de la gente.

Shuit. Ver: “Sheut”.
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Shun. Uno de los Wu-di, los cinco emperadores legendarios de la mitologia china.
Fue elegido como el sucesor de Yao en la sugerencia de cuatro montafas (la regla
de los cuatro puntos cardinales), en lugar de el propio hijo de Yao. El mismo mas
tarde fue sucedido por Da-yu, Yu el Grande. Shun (2255 - 2205 a.C. 0 2233 - 2184
a.C.), se dice que han sido un oriental barbaro, un alfarero, que cultiva sus propios
campos. Viajé a través de las cuatro direcciones y desterré el ser siniestro que

guarda sus entradas.

Sia. Un dios primigenio egipcio personificando la mente. Ella naci6 a partir de una

gota de sangre del pene de Re. Su consorte es Hu.

Sif. La mujer de cabellos de oro del dios Thor. No hay mucho sabe de ella, salvo
que ella originalmente pudo haber sido una diosa de la fertilidad. Tampoco ella
aparece a menudo en los mitos. La mejor mito conocimientos, sin embargo, es
cuando Loki el Tramposo se cold en la habitacion de Sif y le cortd el pelo. Furioso,
Thor amenazé con aplastar a menos Loki logré reemplazar el cabello. Fue a una
gran cueva, el hogar de los hijos de Ivaldi, y les dijo que el motivo de su viaje.
Luego le preguntoé a los enanos para hacer girar el oro tan fino como el pelo de Sif
y imbuir con la magia que va a crecer en la cabeza. Los enanos estuvieron de

acuerdo e hicieron una larga ola de finas hebras de oro, que Loki dio a Sif.

Sigmund. Hijo de Volsung, a quien la gran espada Gram fue, Sigmund ser la Unica
persona que podia dibujarlo desde el registro en el que Odin habia metido ella.

Después de Sigmund murid, legé la espada a su hijo ain no nacido, Sigurd.

Sigurd. Sigurd (Siegfried) fue el héroe mas grande en la leyenda germanica, y el
caracter central de la saga de los Volsungs. El era el hijo adoptivo de la Regin,
quien lo envié a recuperar un tesoro fabuloso del oro. El padre de Regin Hreidmar
habia adquirido primero este tesoro, que una vez pertenecié a la Andvari enano.
Para poner sus manos en la Regin de oro y su hermano Fafner habia matado a
continuacién Hreidmar, pero Fafnir queria el tesoro para si mismo y se convirtié en
un dragon para protegerlo. Regin deseaba poseer el tesoro que su hermano
guardaba, y con este fin forjado una gran espada de Sigurd, pero se rompio la
primera vez que se puso a prueba, y Sigurd tenia la espada de su padre vuelve a
montar y volver a forjé, y Gram resistido todas las pruebas. Por astutamente
apufalar el monstruo de debajo, Sigurd tuvo éxito en matar Fafnir, ganando asi
tanto la riqueza y la sabiduria (por lamer la sangre del dragén que matd), ya que
Fafnir se decia que habia entendido el lenguaje de los pdjaros. Cuando se dio
cuenta de que Regin la intencion de matarlo por el oro, Sigurd lo maté antes de
llevar la basura a si mismo. Sigurd entonces fue a liberar a la valquiria Brunilda

doncella, que estaba en un suefo mdagico, echado alli por Odin, por atreverse a
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elevarse por encima de sus deseos. Pero Brunhilde habia jurado sélo para casarse
con el hombre que podia andar por el fuego que rodeaba su vivienda. Gunnar la
queria, pero no podia realizar la hazafa, pero Sigurd en forma de Gunnar lo hizo.

Asi Brunhilde aceptd casarse Gunnar.

Silfo. Espiritu habitante del fuego, segln ensefia la Llave Menor de Salomén. En
dicho texto se afirma que los silfos son los espiritus de la Primavera, de la regién
Oeste, estan asociados al elemento aire. En la mitologia sajona se les llama
gremlins, y son mal vistos, definidos como criaturas endemoniadas que hacen
maldades y en otros casos pueden llegar a matar. No obstante, en la mitologia, los

silfos “el macho” de lo que seria el Hada, y se les ve como espiritus puros.

Si-ming. El "Sefior del Destino", que determina la duracion de la vida de cada
individuo. Se mantiene un registro de las transgresiones y omisiones de la
humanidad, de la que informa Tai-vyi, el Supremo, al mismo tiempo, pidiéndole que
alargar o acortar la duracién de la vida del individuo en consecuencia. Tiene dos
libros, el Libro de la Muerte, que contiene los nombres de todos los que deben
morir, y el Libro de Live, los de los inmortales. Otros nombres Suponiendo. Mas
tarde se identific6 con el dios hogar Zao-junio, una de las deidades mas

importantes de la religion popular china.

Sirena. Ser mitad mujer mitad pez. En hebreo se asocia con la Ninfa, o con la voz
hebrea Lilim. En 1* Enoc 96:2 traducen: “gemirdn como sirenas”, del hebreo
«qiSiirim iielilu», siendo la forma de “gemir” una posible estructuracién oculta de la
forma Heilel (nombre de Satdn como “lucero”) y de Lilit; a la vez que la forma Siir es
un modo de referirse a los demonios. Algunos también traducen 12 Enoc 19:2 como
“sirenas”, aunque el hebreo sefiala “Shlomim” (pacificas), y que otros traducen
“sosegadas”. Es posible que la palabra Sirena derive de Siirim, una forma de decir
demonio, probablemente derivada del babilonio Sir (dragén), y se asocien con el
griego antiguo, Zeipryv, Seirén, (encadenado), relacionado quizd con el sanscrito
Kimera (quimera). En la mitologia griega eran ninfas o deidades marinas, y se las
describe como mujeres hermosas con una cola de pez; hechizaban a los marineros
con sus hermosos cantos. Aunque en su forma en vasos las muestran como
hibridos de mujer y ave, posteriormente la representacion mas comun las describe
como hermosas mujeres con cola de pez en lugar de piernas, como Tritén. Es por
ello que muchas lenguas no latinas distinguen la sirena original clasica (inglés
Siren, aleman Sirene) de la sirena con cola de pez (inglés Mermaid, aleman

Meerjungfrau).

Siu Yan. A diferencia de los irlandeses, por Sur de China, la Gente Pequefia son los

realmente grandes personas - a menudo los vecinos - que estan en desgracia. En
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concreto, son las victimas de las maldiciones de alguien. Una maldicién se puede
hacer por un Da Siu Yan (Pequefia Gente Bateadora), o la maldiciéon puede hacer
usted mismo. El Da Siu Yan suele ser una mujer. Su equipo es simple: la comida,
incienso y oraciones escritas del culto a los antepasados ordinaria. A excepciéon de
la oracién es que la persona mencionada debe tener mala suerte, por lo general
algun inconveniente especifico. Es mas facil - especialmente para un Gwai Min (el
escritor y la mayoria de los lectores son Gwai Lo - Fantasmas Exteriores, traducido
a veces también como demonios o diablos) para comprar el hechizo en una tienda
de articulos de papel (ver Dzi Dzat) o encontrar una adecuada deletrear en un
almanaque chino. El Da Siu Yan sigue siendo una clase profesional en Hong Kong,
pero si el gremio sigue vivo en Macao no es facilmente visible. Hay una maldicion
de temporada que alun se practica en Macao, y la enciclopedia publicard un articulo
sobre que en un futuro préximo. Pequefios maldiciones hombre no parecen ser los
graves. El objeto no parece ser la muerte o la condenacién. Tal vez eso es debido a
la naturaleza mas bien mecanica de la magia china. Su aplicacién es una tecnologia,
y también lo es su reversién o la derrota. Uno de los mas descorteses (pero
comunes) artefactos publicas del Hac Tao y el Da Siu Yan es el Pakua y sus
variantes, o incluso el simple espejo. La presencia del espejo por lo general sugiere
una creencia en una maldicién, o al menos en la mala suerte de proceder de la
direccion indicada por el espejo. Significado del espejo es tan simple como la rima
infantil "Estoy caucho, ti eres pegamento..." y el cursor se convierte en el maldito.
También hay una tecnologia simple para atacar el cursor, la pequefa gente del
bateador. En Macao, al menos, pequefios tigres de papel se venden. Ellos son de
papel de color amarillo, con rayas y caracteristicas impresas negro. Las personas
que piensan que estan malditos golpe los pequefios tigres de papel y decir, "da siu

yan", la creencia de que el cursor se a si mismo ser dafiado.
Siva. Ver: “Shiva”.

Sjofn. En la mitologia nérdica, Sjofn es la diosa que inspird la pasién humana, ella
era también una diosa en cuestiéon con la causa de los hombres y mujeres que

piensan en el amor. Era su deber de parar las peleas entre las parejas casadas

Skadi. Una giganta, llamada la 'diosa con raquetas de nieve', y la encarnaciéon de
invierno. Ella es la esposa del dios Njord. Cuando su padre Thiazi fue asesinado por
los dioses, Skadi queria vengarse. Los dioses pensaron que era mas prudente
reconciliar y le ofrecieron un matrimonio con uno de ellos. Ella era libre para
casarse con otro dios, pero mientras que ella hizo su eleccion que sélo se le
permitié ver a los pies de los candidatos potenciales. Se dio cuenta de un par muy
elegante y, convencido de que su duefio era el dios justo Balder, se los elige.

Desafortunadamente para ella, esos pies pertenecian al dios mayor Njord. El

~ 183 ~



matrimonio entre Njord y Skadi no fue feliz. Ella queria vivir donde su padre habia
vivido, en Thrymheim en las montafas, y Njord queria vivir en Noatun, su palacio
junto al mar. Asi se acordd pasar los primeros nueve dias en las montafas y los
siguientes nueve dias por el mar. Este arreglo no funcioné muy bien, y se

separaron. Finalmente, Skadi dejé Njord el dios Ull, nérdico antiguo: Skaoi

Sleipnir. De acuerdo con la mitologia nordica, el muro que rodeaba Asgard fue
destruido durante la guerra entre los Vanir y los Aesir, dejando a los dioses
vulnerables a un ataque de los gigantes. Un dia, una explosiva cantero itinerante
[lamado vino a Asgard y se ofrecié a reconstruir la pared si la diosa Freya
consentiria en ser su esposa. Preguntd por el sol y la luna también. Los dioses
querian que el muro reconstruido, pero los términos establecidos por el albafiil
eran exagerados. Sin embargo, el dios Loki propuso una forma de burlar el albaiil y
conseguir al menos parte de la pared reconstruida por nada. Los dioses acordaron
el pago se le preguntd por el albaiiil, pero sélo si el trabajo se completd en seis
meses. El albadil insistié en que se le permita utilizar su semental, Svadilfari, en la
reconstruccién de la pared. El trabajo procedi6 mucho mas rapidamente que los
dioses habian anticipado y comenzaron a preocuparse de que el albaiil podria
tener que pagar después de todo. El dios Odin amenazé con matar a Loki si la
pared se completé dentro del tiempo asignado. Loki vio que el caballo del albaiil
estaba haciendo el transporte pesado y él idedé un plan para privar al albafil de la
ayuda de su caballo. Tomando la forma de un joven yegua, Loki atrajo el semental
en un matorral y se asegurdé de que él permanecié alli hasta el dia siguiente.
Cuando Svadilfari regres6 a su amo ya era demasiado tarde para completar el
trabajo. El albaiil se enojé tanto que él revel6 su verdadera forma, la de un gigante
de roca. El dios Thor despaché al gigante con un poderoso golpe de su martillo,
Mjolnir. Meses después, Loki regresé a Asgard. El trajo con él un potro gris con
ocho patas, el potro de la yegua y Loki Svadilfari el semental. Se lo dio a Odin,
diciendo que su nombre era Sleipnir. El potro podia viajar por la tierra y el mar y en

el aire.

Snotra. Una sabia y gentil diosa. Guerber la llama la diosa de la virtud y sefior de

todo conocimiento. Ella conocia el valor de la auto-disciplina.

Sobek. Un dios egipcio que trae la fertilidad de las aguas del Nilo. El simboliza el
poder de los faraones. El es considerado como un hijo de Neith. La cuna de su culto
era el Fayum, en la antigua frontera del Alto y Bajo Egipto, aunque su culto estaba
muy extendido. Aqui, las partes de sus templos todavia se pueden encontrar. Una
de las localidades de esa zona se llamaba 'Crocodilopolis' por los griegos. Otros
centros de su culto mas tarde se convirtieron en Kom Ombo y Tebas. Sobek se

representa como un cocodrilo o como un hombre con la cabeza de un cocodrilo. En
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la cabeza a menudo llevaba un par o plumas. Mas tarde se asocio con el dios del
Sol Re y luego lleva el disco solar y el uraeus en la cabeza de cocodrilo. Su nombre

griego es Suchos.

Sol. En la mitologia nordica, Sol es la diosa del sol, hija de Mundilfari. Esta casada
con Glen. Sol cabalga por el cielo en un carro tirado por los caballos Alsvid ("todo
rapido") y Arvak ("madrugador"). A continuacién sus oméplatos los dioses insertan
fuelle de hierro frio para mantenerlos frescos. Ella es perseguido durante el dia por
el lobo Skoll que trata de devorar a ella, al igual que su hermano Mani es
perseguido por el lobo Hati por la noche. Se cree que durante los eclipses solares el
sol estaba en peligro de ser comido por Skoll. Ambos lobos son la descendencia de
la giganta Hrodvitnir que vive en el Bosque de Hierro. Con el tiempo, el lobo
atraparla. La diosa Svalin se pone delante del sol y protege a la Tierra de toda la

intensidad de su calor.
Somtus. El dios egipcio de Dendara.

Song Di. El rey de la Tercera infierno del mito chino. Aqui la gente se castiga a los
culpables de un comportamiento poco filial, la desobediencia, la deslealtad y la

rebelién. El es honrado en el octavo dia de la Segunda Luna.

Song-zi Niang-Niang. En la mitologia china, la "Dama Quien concede nifios". Ella a

veces se encuentra en compafia de Zhang Xian.

Sopdet. La diosa de la fertilidad egipcio que personifica la Estrella Perro, Sirio. Con
la aparicion de Sirio al amanecer en julio (la "salida heliaca') comenzo6 la inundacién
anual del Nilo, un fendmeno atribuido a Sopdet. Asi que ella llegoé a ser asociado
con la fertilidad y la prosperidad resultante de las inundaciones anuales. En un
papiro que data de cerca del siglo IV antes de Cristo, Isis se identifica con Sothis
como se lamenta la muerte de Osiris. Mas tarde Sopdet fusion6 con Isis completo.
Se la representa en forma humana que lleva la alta corona blanca del Alto Egipto

cbnica coronada por una estrella. Su nombre griego es Sothis.

Sopedu. El dios egipcio de la frontera oriental y el desierto del este, de la peninsula
del Sinai y de las minas de turquesa en el Sinai. En los Textos de las Piramides que
impregna Isis en su manifestacion como la estrella Sirio, cuya apariciéon en julio
anuncié la inundacién anual del Nilo. Posteriormente Isis dio a luz a la deidad
compuesta Sopedu-Horus. Su principal centro de culto estaba en Saft el-Henna en
el delta del Nilo el noreste. Sopedu fue representado en forma de un halcén o como

un beduino coronada con plumas de altura.

~ 185 ~



Ssu Ling. El Ssu Ling son los cuatro seres espirituales del mito chino. Estas criaturas
son el Ch'i-lin, el Feng-huang, la tortuga Gui Xian, y el dragén largo. El Ch'i-lin
tiene el cuerpo de un ciervo, la cola de un buey, caballos pezufas, y un solo
cuerno. El Ch'i-lin apareci6 so6lo antes del nacimiento o la muerte de un gran
hombre. El Feng-huang, o fénix, era un pajaro con plumas radiantes. Tenia una
canciéon encantadora. El Feng Huang aparecié cuando la buena fortuna fue propicia.
La tortuga era un simbolo de una vida larga y la justicia. Cuando era mas que mil
anos era capaz de hablar el lenguaje humano. Ellos fueron utilizados para predecir
el futuro. El dragén, también portador de dios fortuna, era el simbolo del poder del
emperador. Dragones gobernaron el agua: mares, rios y las nubes de lluvia. Cada
uno de los cuatro seres espirituales de la mitologia china es sinénimo de uno de los
simbolos de la brujula. El Ch'i-lin fue el punto cardinal oeste. El Feng-huang fue el
punto meridional de la brdjula. La tortuga, junto con la serpiente, goberné el norte,

y el dragén simboliza el este.

Sun Hou-zi. El simio divino en la mitologia china que nacié de un huevo que fue
fecundada por el viento. Al ser muy habil en el uso de la magia, incluso se puede
enganar a los dioses. De este modo se las arreglo para obtener el melocotén de la

inmortalidad. También es conocido como Sun Wu-kong.
Sun-pi. El dios chino de zapateros.

Sun Wu-Kung. Sun Wu-kung es el nombre dado del Rey Mono. Sol, su apellido, se
basa en la palabra china para el mono. Wu-Kung significa "peregrino”, y se le dio a
él por su primer instructor, un sacerdote taoista. También es conocido como el
Hermoso Rey Mono, Mono de la Mente, y Pi-Ma Wen, aunque este ultimo se
considera todo un insulto, y su uso le enfurece. Sun Wu-kung es el uno de los
principales personajes de la historia clasica "Viaje al Oeste", sobre el Monje Tang
Tripitaka y su viaje al cielo occidental para ganar escrituras sagradas de Buda vy
traerlos de vuelta a China. Sun Wu-kung nacié del caos primordial, la eclosion de
un huevo de piedra impregnada por el cielo. El goberné sobre un reino de los
monos en una isla remota, nombrando a si mismo mono guapo rey. Un dia un
mono ancianos fallecio, y el Hermoso Rey Mono decidié abandonar la isla para
aprender cémo llegar a ser inmortal. Viajo a través de las tierras de los humanos, y
finalmente se encontré con una montafia donde un sacerdote taoista lo tomé como
un estudiante. Mono resultdé ser un estudiante muy habil en las artes marciales,
transformaciones magicas, y el baile la nube, un arte que le permitié saltar a miles
de millas con un solo salto. Pero apuesto rey mono era travieso, y finalmente fue
expulsado por presumir. Regresé de nuevo a su isla, destruido monstruos que
habian establecido su residencia alli, y pronto volvié los ojos hacia el cielo,

creyéndose tan poderoso como los dioses. El nombré a si mismo el gran sabio,
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Igualdad al Cielo, y exigi6 que el Emperador de Jade lo reconocié como tal. Al darse
cuenta de su poder, Emperador de Jade accedié a la peticion, y nombré mono una

posicion como Pi Ma-Wen ... que significa "mozo de cuadra '. Mono se mostré
satisfecho por el titulo, y felizmente a cabo su papel hasta que se enteré de que era
un trabajo de baja categoria, y que todos los demas dioses estaban riendo de él.
Enfurecido, se interrumpe el cielo, robar y comer inmortalidad concesion
melocotones destinados a un festival, y el consumo de pildoras inmortalidad
preparados por Lao Tsu. Mono huyd de vuelta a su isla, y establecid las defensas
como los dioses lo persiguieron. Asediado, él y su ejército de monos mantuvo a
raya a los ejércitos celestiales, que en varias ocasiones tuvieron que huir en busca
de refuerzos. Por Ultimo, Lao Tse, el Bodhisattva Kuan Shi-Yin, y la familia Deveraja
pudieron someterlo. Emperador de Jade intenté que lo ejecutd, pero la magia del
mono era demasiado fuerte. Fue colocado en el caldero de Lao Tsu ser
exterminados, pero sélo lo refinado, y él salté para causar estragos en el cielo una
vez mas. Por ultimo, solicité del Emperador de Jade Buddha mismo para ayudarles.
Buda respondid, y libré una contienda con mono. Mono perdié y quedd atrapado
bajo una montafia y atormentado por 500 afos. Kuan Shi-Yin organizé su
liberaciéon, designando el mono arrepentido de ser el guardaespaldas de un monje
santo viaja desde China hasta el cielo occidental recibir escrituras del mismo Buda.
Este iba a ser mas dificil de lo que parecia, como Tripitaka, el monje enviado a la
misién, habia practicado una vida virtuosa del cultivo de sus ultimos diez
encarnaciones. Esto significaba que el consumo de su carne podia conceder la
inmortalidad a los monstruos, por lo que el monje blanco constante de ataques
demoniacos. Pero para entonces, mono habia adquirido y desarrollado vastos
poderes, haciendo de él un guardaespaldas formidable. Sabia las formas de las 72
transformaciones, y para que pudiera cambiar su cuerpo en cualquier cosa, desde
el tamafo de una pulga hasta un gigante masivo. Ademas, cada uno de sus pelos
podria ser transformado, asi, asi, tirando algunos pelos, y masticar para arriba,
podia producir un ejército de copias de si mismo. El podria disfrazarse como
cualquier criatura que habia conocido, y sélo los dioses con visién muy aguda
podia ver a través de la forma falsa. El mismo tenia una visién aguda, y él podria
detectar monstruos disfrazados hasta 10.000 millas de distancia durante el dia. El
era un artista marcial muy habil, y sabia bailar nube, que le permitiria cubrir
distancias enormes en muy poco tiempo. También poseia un arma madgica, la que
gand desde los Reyes Dragon del océano. Lo llamé su Compliant Rod, un
pentagrama que cambia de forma de metal que se informd a pesar mas de 13.000
libras. Por lo general lo llevaba detras de la oreja, la forma y el tamafo de un palillo
de dientes, pero cuando llama a la batalla de la varilla podria convertirse en mas

grueso que un equipo de batalla, e incluso producir multiplos de si a sus érdenes.
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En su forma primitiva, mono era una criatura pequefia, con rasgos simiescos vy
sombrias, miembros nervudos fuertes. Mientras viajaba entre los seres humanos,
su forma y la postura se hizo mas humanoide, pero retuvo su cara de mono, cuerpo
peludo, y su cola. En el apogeo de su poder, que llevaba una armadura de oro que
él intimidado de los Reyes Dragén. Después de su encarcelamiento llevaba prendas
de seda que le dio Kuan Shi-Yin, y un tigre Pelt atada alrededor de su cintura.
Después de ser cocinado en el caldero de Lao Tsu sus ojos eran de diamante duro,
y tenia en llamas pupilas rojas. Tenia muy pocas debilidades. Tenia miedo de humo
después de ser cocinado en el caldero, y el humo de cualquier tipo hace su ojos el
agua dura. El es un pobre submarino de combate, por lo que sus oponentes solian
huir en lagos o rios para escapar de su ira. También es muy pobre en la meditacion,
al ser completamente incapaz de quedarse quieto. Su mayor debilidad era la corona
de hierro en la cabeza, que le impuso Kuan Shi-Yin. Siempre que se recité un
hechizo, seria constrefiir y aplastar su craneo. El vigilaba el monje durante casi todo
el viaje, llegando a ser su discipulo, junto con Chu Pa-Chieh, El Sha Monk, vy el
Caballo Dragén. Tuvo que enfrentarse a muchos monstruos, algunos de los cuales
eran antiguos aliados de su propio pasado monstruoso. Finalmente las escrituras
fueron recuperados, y Sun Wu-kung se hizo el Buda de la Victoria por contienda.
Sun Wu-kung es a menudo asociada con el dios hindd Hanuman. Ver también

Hanuman, el mono, el Rey Mono, Sun Hou-Zi.

Surt. Surt es un gigante de fuego que vive con el Pueblo de Muspel en Muspelheim,
el reino de fuego hacia el sur. Alli esta siempre alerta, blandiendo su gran espada,
fuego que brilla mas que el sol. En Ragnarok, él es el que define el mundo en el

fuego y se quema abajo.

Svadilfari. En la mitologia nérdica Svadilfari fue el semental magia que ayudo a
construir un gigante Asgard, el hogar de los dioses nordicos. Mientras Svadilfari
estaba ayudando al gigante fue atraido lejos por Loki disfrazado de una yegua. El

caballo de Odin Sleipnir nacié como resultado.

Svalin. La diosa Svalin se pone delante del Sol (Sol) y protege a la Tierra de toda la

intensidad de su calor.

Syn. Syn era una diosa nérdica, una de las trece 'divinas'. La vigilante Syn fue
invocada por los acusados en el juicio. Syn era una asistente de Frigg, custodiando

la puerta del palacio de Frigg.
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Tagirion. En la Cabala judia, Tagirion, la violencia, es la glifa relacionado con la
sefira Tiféret en el Arbol de la Vida. Se le atribuyen los hombres violentos, los
dolorosos «movedores» y los demonios llamados Zomiel (gigantes negros que
siempre estan trabajando uno contra el otro). Tiféret es la sefira de la armonia, y el
equilibrio de diferentes fuerzas, las cuales en particular equilibran los poderes
otorgados por Jesed (la amorosa benevolencia), con el restante poder de Gevura.
Implicita en la idea del equilibrio y la sintesis también esta la idea de la tension, y
de las oscilaciones entre las diferentes fuerzas. Jesed y Gevura a menudo trabajan
en contra, y se debe permitir que el péndulo oscile entre las dos. Si el péndulo es
forzado a quedarse quieto en la mitad, durante un exceso de Tiféret, entonces se
sentiran dolores y tensiones indebidos, ya que las fuerzas no dan espacio para
respirar. Por lo tanto Tiféret (la belleza) se convierte en Tagirion (la violencia). En el
arbol de la vida, Tagirion tiene el papel similar (aunque inverso) al de Tiféret: evita
que las fuerzas caigan una dentro de la otra (aunque en el caso de Tagirion,
mantiene unidas las fuerzas malignas y horribles), haciendo que el arbol mantenga
su forma. Otro importante rol de Tiféret es el de Salvador. En la Cabala cristiana se
dice que el Padre puede conocerse a través de Tiféret, el Hijo. Puede decirse que
Tagirion es el aspecto negativo de este dogma, la doctrina mas rigida que condena

al infierno eterno a todo aquel que se atreva a desafiar su tipo particular de belleza.

Tai-sui-xing. El dios chino del tiempo y los planetas. Su nombre significa 'Estrella

del gran ano’, refiriéndose al planeta Jupiter (con un periodo orbital de doce dias).

Tai-yi. "El supremo”, también conocido como Da-yi "El mas grande". Durante la
dinastia Han, Tai-yi fue venerado como parte de la triada de los tres unos (San-y)) y
se convirtié en una personificacién divinizada. Los seguidores de su culto creen en
que el fue asistido por Si-ming, el gobernador del Sino. Tai-yi se volvié la deidad
mas alta y fue dicho de él que moraba en la estrella polar, mientras los cinco
legendarios emperadores (como gobernadores del los puntos cardinales) se
convirtieron en sus temas. El también es venerado junto con el dios del Sol. En
taoismo, especialmente la deidad interna de la escuela de la higiene, el es la deidad

mas importante dentro del cuerpo humano.

Tai-yue da-di. El mas importante y mas popular de las deidades taoistas de las
montafas. El es considerado como gobernador de la tierra y de la raza humana. El
gran gobernador del pico del este (la montafia sagrada Tai-shan) regula asuntos
humanos y la determinacion de la época de la vida y de la muerte de una persona.

En un registro el no pierde de vista las vidas y rencarnaciones de gente. El tenia el
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poder de decidir su posiciéon social, abundancia y progenie. Su superior es Yu-
huang, el Emperador jade. Tai-yue da-di tubo un enorme administracién para
ayudarle con las responsabilidades, la cual es una exacta copia de |la
admninistracién del estado. Esto consiste en varios departamentos, por ejemplo
uno para los nacimientos, uno para las muertes, uno para determinar el sino de una
persona en la luz de sus buenos o malos hechos, y asi sucesivamente. Reclutan al
personal administrativo entre de los muertos. Tai-yue da-da-di se retrata con un
vestido imperial y su expresion facial es impersonal. En las casas de las familias
taoistas nos es su imagen la cual es venerada, pero enves su sello o amuleto
dedicados a él. Esos atributos tienen que ser actrivados para disipar espiritus

malvados.

Talia. Talia (en griego antiguo Oc&AeLx, del verbo B&AAew, thalled: ‘florecer’) era
una de las dos musas del teatro, la que inspiraba la comedia y también era musa de
la poesia bucodlica o pastoril. Era una divinidad de caracter rural y se la
representaba generalmente como una joven risuefia, de aspecto vivaracho y mirada
burlona, llevando en sus manos una mascara comica como su principal atributo y, a
veces, un cayado de pastor, una corona de hiedra en la cabeza como simbolo de la
inmortalidad y calzada de borceguies o sandalias. Talia era hija de Zeus vy

Mnemoésine. Fue madre con Apolo de los Coribantes.

Tanatos. Nombre griego de la muerte. En dicha mitologia habria sido hijo de
Tartaro (inframundo) y Nyx (noche). Se acepta que Tanatos era hermano de Hipnos

(el Suenio), Eris, Némesis y los suefios, aunque estos le nacieron a Nyx sola.
Tanen. El dios egipcio Ptah en el aspecto de un dios de la tierra.

Tang. Un mesias taoista quien salvo a la humanidad de una gran sequia. El sacrifico
su propio cuerpo en un arbusto de arandanos, e uinmediatamente la lluvia empezé

caer.

Tangun. El fundador legendario del primer reino coreano, antiguo Choseon, en
2.333 a.c.e cerca del moderno P'yeongyang. Su nombre completo fue Tangun
Wanggeom, el cual es actualmente mas un titulo que un nombre, Tangun significa
"sumo sacerdote” y Wanggeom significa "rey", simbolizando el poder espiritual y
politico invertido en el gobernador. Su padre fue Hwanung, hijo de Hwanin,
emperador de los cielos, y su madre fue una osa la cual fue transfoirmada en una
mujer. Esto fue especulado que la historia de la transformacién de la osa-mujer
indica que la mujer fue de un clan totem. En un mayor nivel simbdlico, aunque, el
pasar la prueba del oso demuestra cdmo los coreanos altamente tempranos

valoraron la perseverancia. No fue la fuerza y la impetuosidad del tigre la que
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ayudo a la gente coreana a resistir ataques de China y de Japdn, sino la
determinacién y perseverancia del oso. Tangun todavia es adorado hoy en Corea
moderna por los seguidores de Ch'eondogyo, "La religion del camino celestial”, y

los coreanos se refieren a menudo como "descendientes de Tangun”.

Tao-de tian-zong. El Venerable Celestial del Tao y el Te. El es el gobernante del
tercer cielo, Tai-qing, el Cielo de la pureza mas alta. El revela las ensefianzas
taoistas contenidas en la escritura custodiado por el Venerable Celestial de los
Magic Jewel (Ling-bao-tian zong). El asumira una gran variedad de formas de llevar

a la gente del "mundo de polvo" mas cerca de las ensefianzas del Tao.

Taouris. Una antigua diosa egipcia del embarazo y nacimiento (del ta-weret, "el
grande"). Ella es representada como una hipopotamo con un gran ombligo,

sosteniéndose sobre sus patas trasearas.

Tarsis. Voz hebrea, Tarshish, que traduce “crisélito”, y que define al espiritu del
agua y de la regién norte, segun la Llave Menor de Salomén. Es posible que la voz
Tarshish pudo dar lugar a la griega Talos o Thalasa (agua). Tarshish tiene por

numero raizel 4y el 13 (13 es namero de Maim: “agua”).

Tartaro. Término griego, Tartar6o, que se refiere a un conjunto de carceles de
maxima seguridad ubicadas debajo de la Tierra (2% Pe. 2:4). En las definiciones
hebreas del Nuevo Testamento sdlo se le engloba en lo conocido como “Baer”
(pozo). Los griegos conocian este concepto como lo mas inaccesible y terrorifico
del Hades, por lo que Tartaro era en la mitologia la propia personificacion del
inframundo, hijo mismo del Caos primordial, y quien fuera padre de Tanatos (la
muerte) con Nyx (la noche), asi como de los monstruos reptil, serpiente o dragon
conocidos como Tifén (“torbellino”, un tipo de dragdn) y Equidna (vibora) con Gaia
(la Tierra). Es posible incluso que ademas de estos dos monstruos también dieran
nacimiento a la Hidra (mitad dragén y mitad serpiente). En este sentido, Tartaro
habria sido hermano de Morus (el destino), Nyx (la noche) y Erebo (las tinieblas,

posteriormente transformado en el abismo y las sombras infernales).

Tasenetnofret. Tasenetnofret era una diosa egipcia antigua. Ella era la consorte de
Horus cuando era Har-wer. Har-wer era el nombre de Horus a una edad mas
ancianos. Horus alcanzé la madurez en esta etapa de la vida, y en este momento,
Tasenetnofret convirti6 en su compafero. El tomé la revancha de su padre
mediante la superacion de Seth. Luego se convirtié en el rey de Egipto. En Kom
Ombo, que es el norte de Egipto, Har-wer fue pensado como el hijo del dios Ra, y

por lo tanto era idéntico con el dios del cielo, Shu. Su imagen es la de un halcén.
Ta-tchesert. La tierra santa, un nombre comun para el Otro Mundo.
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Tatenen. "Tierra Exaltada". Un dios terrestre egipcio primitivo que representa el
monticulo (o colina) que surgié del agua primordial. Se le representa con los
cuernos de un carnero y con una corona de plumas. En Memphis fue conectado a
Ptah (Ptah-Tenen) en su aspecto como un dios creador, y también con Horus. Como

dios de la vegetacion, que podia ser retratado con la piel verde.

Taumiel. Taumiel o Thaumiel (gemelo de Dios), es el nombre del Qliphoth del
Sefirot Kéter. Mientras Keter representa la unidad de Dios, Thaumiel representa las
fuerzas en constante lucha, se representa con dos cabezas gigante con alas de
murciélago. Aunque Keter representa unidad, esta implicito en su existencia el
concepto de dualidad. Es la primera emanacién de Ein Sof, el punto de consciencia
que cristaliza del vacio. Si no se equilibra con Malkuth, existira como algo aparte

del Ein Sof, Dios en su totalidad. El gobernante de Thaumiel es Satanas.

Taurt. En la mitologia egipcia, Taurt era la diosa de la buena fortuna y el parto. Ella
se muestra como una mezcla de un cuerpo de hipopétamo ', la cabeza de un
cocodrilo, y los pies de un leén. Esta diosa era popular entre los hombres y mujeres
comunes y corrientes. Fue responsable de la fertilidad y la proteccién de las

mujeres antes, durante y después del parto. Su marido era Bes, el Dios del Placer

Taweret. "La Grande". Una diosa muy popular hipopétamo egipcio de parto. Ella es
una deidad doméstica que se retrata en las camas y en las almohadillas. Las
mujeres embarazadas habitualmente llevaban amuletos que llevan la imagen de la
diosa. Taweret ayuda a las mujeres en trabajo de parto y ahuyenta a los demonios
(de ahi su aspecto aterrador). A menudo se encuentra en compafia de los enanos
dios Bes, que tenian una funcidon similar. Ella era representada como parte de la
mujer parte de hipopétamo, con los senos caidos, un vientre hinchado y la cabeza
de un hipopétamo. A veces ella también tenia las piernas y los brazos de un leén y
la cola de un cocodrilo. Menudo Ella era representada sosteniendo el amuleto Sa
simboliza proteccion. También llamado Opet. Otros nombres Toeris Taueret Taurt

APET. Formas griegas: Thoueris, Thoeris, Toeris.
Tebas. Nombre que recibian dos ciudades, una en Grecia y otra en Egipto.

Tefnut. La diosa personificada de la humedad en la mitologia egicia. Junto con su
consorte Shu (Air) ella era producida por Re de su propio cuerpo por masturbacién.

Por Shu ella se volvié la madre de Seb (Tierra) y Nut (Cielo).

Telémaco. Hijo de Ulises (Odiseo) que fue en su busqueda y con su padre maté a

los pretendientes de su madre Penélope.

~192 ~



Temis. Fue la segunda mujer de Zeus, y segln una versién fuera la madre de

Atenea.

Tenenit. La diosa egipcia de la cerveza.

Teotihuacan. En nahuatl: Tedtihuacan, “Es un lugar donde los hombres se
convierten en dioses"; Lugar donde fueron hechos los dioses; ciudad de los dioses’.
Es el nombre que se da a la que fue una de las mayores ciudades prehispanicas de
Mesoamérica. El topénimo es de origen nahuatl y fue empleado por los mexicas
para identificar a esta ciudad construida por una civilizacién anterior a ellos y que
ya se encontraba en ruinas cuando los mexicas la vieron por primera vez. A la fecha
se desconoce el nombre que le daban sus habitantes originales. Los restos de la
ciudad se encuentran al noreste del valle de México, en los municipios de
Teotihuacan y San Martin de las Pirdmides (estado de México), aproximadamente a

45 kildmetros de distancia del centro de la Ciudad de México.

Tepeu. Es una palabra de la lengua maya k'iche ' que significa "soberano” (también
"el que vence" o "uno que es victorioso"). El titulo se asocia con el dios Gukumatz
del K'iche 'Maya, uno de los dioses de la creacién del Popol Vuh, su nombre
completo que se traduce como "Serpiente Emplumada soberano”. El titulo también
se ha utilizado por numerosos gobernantes k'iche ' como Tepepul. La palabra se
origind en el nahuatl Tepeuh. Se dice que es el dios maya del cielo, y uno de los
creadores de la 